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Uvod 

 Ova aktivnost ima za cilj da pruži uputstva predavačima da sprovedu ovu 

obuku. 

  Predavač mora koristiti sledecé korake i delove iz nastavnog materijala da 

završi/kompletira svaki modul. 

 

Materijal koji cé se koristiti 

 Za svaki modul, predavač mora biti upućen u materijale koji cé učenici 

koristiti. 

 Materijal mora biti instaliran pre početka časa (računar, projektor, onlajn 

softver, itd.). 

  Predavač mora da instalira i koristi materijal pre učenika, kako bi bio upoznat 

sa svim poteškocáma koje se mogu pojaviti. 

 Za svaki modul navedite materijal koji cé se koristiti. 

 

Objašnjenje modula 

 Pre početka modula, predavaču treba 15 minuta da prođe kroz materijal koji 

cé biti obrađen. 

 Student cé imati bolju predstavu o modulu. 

 Aktivnost razmišljanja cé pomocí boljem razumevanju (pokušajte da 

postavljate pitanja koristecí onlajn alatke kao što je myQuiz). 

 

Specijalan zahtev 

 Svaki modul može imati neke zahteve ili osobenosti. 

 Označite ih i obavestite predavača kako da se nosi sa njima. 
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Osnovno kodiranje 

 Za deo kodiranja, predavač mora da zna programski jezik modula (python, 

unity, itd.). 

 Dajte uputstva korak po korak predavaču sa snimcima ekrana pored stvarnog 

koda. 

 Predavač mora biti upućen u sve poteškocé koje se mogu pojaviti tokom 

procesa kodiranja. 

 

Korisni linkovi 

 Tokom modula, predavač mora da predstavi različite video zapise ili veb 

stranice radi daljeg proučavanja ili boljeg razumevanja. 

  Obezbedite neke korisne veze za svaki modul koristecí e-biblioteku. 

 

Plan časa/lesson plan 

 Brainstorming/bombardovanje idejama 

 Za svaku aktivnost modula predavač mora odvojiti nekoliko minuta da 

postavi određena pitanja. 

 Predavači cé koristiti sledecí obrazac plana časa da bi učenicima predstavili 

svaku aktivnost. 

 

 Hands-on activity/praktična aktivnost 

 Ovaj deo je najvažniji. 

 Predavač cé procí kroz material, a učenici moraju da koriste onlajn alate ili 

kodiranje da bi napravili alate za veštačku inteligenciju ili UNITY igru. 

  Materijal za obuku cé sadržati ključne tačke koje cé pomocí tokom obuke. 

 

  



This project has been funded with support from the European Commission. This 
communication reflects the views only of the author, and the Commission cannot be held 
responsible for any use which may be made of the information contained therein. 

Lesson Plan Template/Šablon plana lekcije 

 

MODUL 2a UNITY Trening/vežbanje (Napredni nivo) 

Lekcija 1 UNITY Training (Napredni nivo) - Jednodnevna radionica ili četiri aktivnosti 

Oprema (ako je 

potrebno) 

PC, Mac, internet (za instaliranje onlajn softvera) 

Trajanje 4 didaktička perioda; 3 časa (45 min) jedan čas (2x45 min) 

Kratak opis Naučiti alate i informacije na osnovnom nivou u aplikaciji Unity. 

Ishodi učenja Predznanje: 

• Grafika i fizika u Unity-u 

• Audio, video i animacija u Unity-u 

• Izgradnja sveta u Unity-u 

 # Skriptovanje u Unitiy-u 

Veštine: Koristite Unity napredne alate da napravite prve kreacije igara. 

Sposobnosti: 

• Mašta 

•Kreativno razmišljanje 

• Prilagodljivost 

• Eksperimentisanje 

• Strpljenje 

• Koncentracija 

Aktivnosti 

Aktivnost  A 1.1.1 

Cilj aktivnosti Napredna funkcionalnost: kako upravljati grafikom i fizikom u Uniti-u 

Trajanje 45 minuta 

Tip aktivnosti Radionica sa računarima(onlajn ili u učionici) 

Ciljevi nastave Konfigurisanje kamera, modela osvetljenja, tekstura i materijala u Unity-u. 

Koristite vizuelne efekte, nebo i boje i ugrađenu 3D fiziku u Unity-u. 

Sredstva/izvori https://docs.unity3d.com/2022.2/Documentation/Manual/UnityManual.html 

Kamere: 

https://www.youtube.com/watch?v=537B1kJp9YQ 

https://docs.unity3d.com/2022.2/Documentation/Manual/UnityManual.html
https://www.youtube.com/watch?v=537B1kJp9YQ
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Osvetljenje: 

https://www.youtube.com/watch?v=DlxuvvYZO4Q 

Modeli: 

https://www.youtube.com/watch?v=QkiRvBr_Qis 

Teksture: 

https://www.youtube.com/watch?v=p8H8ZdL_7eA 

Vizuelni efekti: 

https://www.youtube.com/watch?v=UybzSIUlzC0 

Ugrađena 3D fizika: 

https://www.youtube.com/watch?v=KH1zdT3VdKw 

 

Aktivnost 2 A 1.1.2 

Cilj aktivnosti Napredna funkcionalnost: kako koristiti audio, video i animaciju u Unity-u 

Trajanje 45 minuta 

Tip aktivnosti Radionica sa računarima (onlajn ili u učionici) 

Ciljevi nastave Konfigurišite audio, video i animaciju u Unity-u - napredni nivo 

Sredstva https://docs.unity3d.com/2022.2/Documentation/Manual/UnityManual.html 

Audio: 

https://www.youtube.com/watch?v=A7PK4mO7HpY 

 

Video: 

https://www.youtube.com/watch?v=AGdy1bZzjXI 

 

Animacija: 

https://www.youtube.com/watch?v=BenowRsc4BY 

 

Aktivnost 3 A 1.1.3 

Cilj aktivnosti Izgradnja sveta u Unity-u 

Trajanje 45 minuta 

Tip aktivnosti Radionica sa računarima(onlajn ili u učionici) 

Ciljevi nastave Izgradnja svetova u Unity-u (napredni nivo). 

Sredstva https://docs.unity3d.com/2022.2/Documentation/Manual/UnityManual.html 

Teren/zemljište: 

https://www.youtube.com/watch?v=PDKZXjyhwh0 

 

Alati za teren: 

https://www.youtube.com/watch?v=DlxuvvYZO4Q
https://www.youtube.com/watch?v=QkiRvBr_Qis
https://www.youtube.com/watch?v=p8H8ZdL_7eA
https://www.youtube.com/watch?v=UybzSIUlzC0
https://www.youtube.com/watch?v=KH1zdT3VdKw
https://docs.unity3d.com/2022.2/Documentation/Manual/UnityManual.html
https://www.youtube.com/watch?v=A7PK4mO7HpY
https://www.youtube.com/watch?v=AGdy1bZzjXI
https://www.youtube.com/watch?v=BenowRsc4BY
https://docs.unity3d.com/2022.2/Documentation/Manual/UnityManual.html
https://www.youtube.com/watch?v=PDKZXjyhwh0
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https://www.youtube.com/watch?v=smnLYvF40s4 

 

Tree editor/uređivač drveta: 

https://www.youtube.com/watch?v=uC2raq3wjT0 

 

Aktivnost 4 A 1.1.4 

Cilj aktivnosti C# Kodiranje u  Unity-u 

Trajanje 2x45 minuta 

Tip aktivnosti Radionica sa računarima(onlajn ili u učionici) 

Ciljevi nastave Napredna upotreba C# skripti (kodova) u Unity-u 

Sredstva https://docs.unity3d.com/2022.2/Documentation/Manual/UnityManual.html 

Podešavanje okruženja za skriptovanje 

https://www.youtube.com/watch?v=mTjYA3gC1hA 

 

Koncepti skripte 

https://www.youtube.com/watch?v=Q0aXoLPK7tM 

 

Unity arhitektura 

https://www.youtube.com/watch?v=Stqk1GxlSK0 

 

C# Job System/poslovni sistem 

https://www.youtube.com/watch?v=9tMvzrqBUP8 

Dodatna literatura 

Unity Priručnik Ovo je Uniti priručnik: osnova za učenje od Unity Technologija o programu 

Uniti I svim uključenim  funkcijama.  

https://docs.unity3d.com/2022.2/Documentation/Manual/UnityManual.html 

Platforma Unity 

Technologies 

Ovo je platforma sa video bazom za učenje od Unity Technologies o 

mogucńostima kreiranja u Unity programu – napredni nivo. 

https://learn.unity.com 

 

https://www.youtube.com/watch?v=smnLYvF40s4
https://www.youtube.com/watch?v=uC2raq3wjT0
https://docs.unity3d.com/2022.2/Documentation/Manual/UnityManual.html
https://www.youtube.com/watch?v=mTjYA3gC1hA
https://www.youtube.com/watch?v=Q0aXoLPK7tM
https://www.youtube.com/watch?v=Stqk1GxlSK0
https://www.youtube.com/watch?v=9tMvzrqBUP8
https://docs.unity3d.com/2022.2/Documentation/Manual/UnityManual.html
https://learn.unity.com/


 

 

 




