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e Ova aktivnost ima za cilj da pruzi uputstva predavacima da sprovedu ovu
obuku.

e Predavac mora koristiti sledeée korake i delove iz nastavnog materijala da
zavrsi/kompletira svaki modul.

e Za svaki modul, predava¢ mora biti upu¢en u materijale koji ¢e ucenici

koristiti.
e Materijal mora biti instaliran pre poCetka ¢asa (racunar, projektor, onlajn
softver, itd.).

e Predavac moradainstalirai koristi materijal pre ucenika, kako bi bio upoznat
sa svim potesko¢ama koje se mogu pojaviti.
e Za svaki modul navedite materijal koji ¢e se koristiti.

e Pre pocetka modula, predavacu treba 15 minuta da prode kroz materijal koji
¢e biti obraden.

e Student ¢e imati bolju predstavu o modulu.

e Aktivnost razmisljanja ¢e pomodéi boljem razumevanju (pokusajte da
postavljate pitanja koristeéi onlajn alatke kao $to je myQuiz).

e Svaki modul moZe imati neke zahteve ili osobenosti.
e Oznadite ih i obavestite predavaca kako da se nosi sa njima.
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e Za deo kodiranja, predava¢ mora da zna programski jezik modula (python,
unity, itd.).

e Dajte uputstva korak po korak predavacu sa snimcima ekrana pored stvarnog
koda.

e Predava¢ mora biti upuéen u sve poteskoce koje se mogu pojaviti tokom
procesa kodiranja.

e Tokom modula, predava¢ mora da predstavi razlicite video zapise ili veb
stranice radi daljeg proucavanja ili boljeg razumevanja.
e Obezbedite neke korisne veze za svaki modul koristeci e-biblioteku.

e Za svaku aktivhost modula predava¢ mora odvojiti nekoliko minuta da
postavi odredena pitanja.

e Predavaci ée koristiti sledeci obrazac plana ¢asa da bi ucenicima predstavili
svaku aktivnost.

e Ovaj deo je najvazniji.
e Predavac Ce proéi kroz material, a u€enici moraju da koriste onlajn alate ili
kodiranje da bi napravili alate za veStacku inteligenciju ili UNITY igru.

Materijal za obuku ée sadrzati klju¢ne tacke koje ée pomocéi tokom obuke.
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Erasmus+ Programme
of the European Union

Lesson Plan Template/Sablon plana lekcije

Lekcija 1.1

MODUL 1a

Vestacka inteligencija — osnovni nivo

Oprema (ako je

PC, internet (za instaliranje onlajn softvera)

potrebno)
Trajanje | 3 didakti¢na perioda
Kratak opis | Upoznavanje sa definicijom, istorijom, primerima i robotima vestacke

inteligencije kroz razli¢ite onlajn alate.

Ishodi uéenja

Aktivnost 1

Predznanje: Ne

Vestine:

e Koristite onlajn alate za u¢enje modela vestacke inteligencije

Sposobnosti:

e Masta

e Kriticko razmisljanje
e Prilagodljivost

e Eksperimentisanje
e |mprovizacija

e Strpljenje

All1l

Cilj aktivnosti

Definicija | primeri vestacke inteligencije

Trajanje

20 minuta

Tip aktivnosti

Radionica

Ciljevi nastave

Razumeti Sta je Al(vesStacka inteligencija) i uraditi neke primere za Al

Sredstva

Aktivnost 2

https://www.ibm.com/cloud/learn/what-is-artificial-intelligence

Al11.2

Cilj aktivnosti

Istorija vestacke inteligencije

Trajanje

25 minuta

Tip aktivnosti

Radni list/worksheet

Clljevi nastave

Upoznati se sa priCom | razvojem/procesom vestacke inteligencije
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https://www.ibm.com/cloud/learn/what-is-artificial-intelligence

Sredstva | History of artificial intelligence - Wikipedia

Aktivnost 3 | A1.1.3

Cilj aktivnosti | Roboti i maSine sa vestackom inteligencijom

Trajanje | 45 minuta

Tip aktivnosti | Worksheet/Radni list

Ciljevi nastave | Videti razli¢ite tipove robota i masina sa Al

Sredstva | https://www.youtube.com/watch?v=QdQL11uWWcl

Aktivnhost4 | A1.1.4

Cilj aktivnosti | Onlajn alati za Al(vestacku inteligenciju)

Trajanje | 45 minuta

Tip aktivnosti | VeZbanje alata za Al

Ciljevi nastave | Koristiti onlajn alate za Al i uraditi program sa posebnim zadatkom

Sredstva | https://www.lobe.ai, https://www.autodraw.com , https://www.copy.ai

Sredstvo 1 naslov | https://bernardmarr.com/what-really-is-the-tesla-bot-and-how-much-will-it-

cost/

Sredstvo 2 naslov | https://www.investopedia.com/terms/t/turing-test.asp
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https://en.wikipedia.org/wiki/History_of_artificial_intelligence#:~:text=The%20history%20of%20Artificial%20Intelligence%20%28%20AI%29%20began,human%20thinking%20as%20the%20mechanical%20manipulation%20of%20symbols.
https://www.youtube.com/watch?v=QdQL11uWWcI
https://www.lobe.ai/
https://www.autodraw.com/
https://www.copy.ai/
https://bernardmarr.com/what-really-is-the-tesla-bot-and-how-much-will-it-cost/
https://bernardmarr.com/what-really-is-the-tesla-bot-and-how-much-will-it-cost/
https://www.investopedia.com/terms/t/turing-test.asp
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