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Uvod 

 Ova aktivnost ima za cilj da pruži uputstva predavačima da sprovedu ovu 

obuku. 

  Predavač mora koristiti sledecé korake i delove iz nastavnog materijala da 

završi/kompletira svaki modul. 

 

Materijal koji cé se koristiti  

 Za svaki modul, predavač mora biti upućen u materijale koji cé učenici 

koristiti. 

 Materijal mora biti instaliran pre početka časa (računar, projektor, onlajn 

softver, itd.). 

  Predavač mora da instalira i koristi materijal pre učenika, kako bi bio upoznat 

sa svim poteškocáma koje se mogu pojaviti. 

 Za svaki modul navedite materijal koji cé se koristiti. 

 

Objašnjenje modula 

 Pre početka modula, predavaču treba 15 minuta da prođe kroz materijal koji 

cé biti obrađen. 

 Student cé imati bolju predstavu o modulu. 

 Aktivnost razmišljanja cé pomocí boljem razumevanju (pokušajte da 

postavljate pitanja koristecí onlajn alatke kao što je myQuiz). 

 

Specijalan zahtev 

 Svaki modul može imati neke zahteve ili osobenosti. 

 Označite ih i obavestite predavača kako da se nosi sa njima. 
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Osnovno kodiranje 

 Za deo kodiranja, predavač mora da zna programski jezik modula (python, 

unity, itd.). 

 Dajte uputstva korak po korak predavaču sa snimcima ekrana pored stvarnog 

koda. 

 Predavač mora biti upućen u sve poteškocé koje se mogu pojaviti tokom 

procesa kodiranja. 

 

Korisni linkovi 

 Tokom modula, predavač mora da predstavi različite video zapise ili veb 

stranice radi daljeg proučavanja ili boljeg razumevanja. 

  Obezbedite neke korisne veze za svaki modul koristecí e-biblioteku. 

 

Lesson Plan/Plan časa 

 Brainstorming/bombardovanje idejama 

 Za svaku aktivnost modula predavač mora odvojiti nekoliko minuta da 

postavi određena pitanja. 

 Predavači cé koristiti sledecí obrazac plana časa da bi učenicima predstavili 

svaku aktivnost. 

 

 Hands-on activity/Praktična aktivnost 

 Ovaj deo je najvažniji. 

 Predavač cé procí kroz material, a učenici moraju da koriste onlajn alate ili 

kodiranje da bi napravili alate za veštačku inteligenciju ili UNITY igru. 

  Materijal za obuku cé sadržati ključne tačke koje cé pomocí tokom obuke. 
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Lesson Plan Template/Šablon plana lekcije 

 

MODUL 1b 

Lekcija 1.2 Veštačka inteligencija(AI)-napredni nivo 

Oprema(ukoliko je 

neophodna) 

PC, python (pajton) softver 

Trajanje 3 didaktička perioda 

Kratak opis Korišćenje programskog jezika Python za kreiranje funkcionalnog modela za 

prepoznavanje lica pomoću veštačke inteligencije 

Ishodi učenja Predznanje: Modul 1a 

Veštine: 

 Veštine programiranja  

Sposobnosti: 

 Mašta 

 Kritičko razmišljanje 

 Prilagodiljivost 

 Eksperimentisanje 

 Improvizacija 

 Strpljenje 

 Rešavanje problema 

 

Aktivnosti 

Aktivnost 1 A 1.2.1 

Cilj aktivnosti Uvod u Python 

Trajanje 20 minuta 

Tip aktivnosti Workdheet/Radni list 

Ciljevi nastave Razumeti šta je Python 

Sredstva https://www.geeksforgeeks.org/introduction-to-python/ 

 

Aktivnost 2 A 1.2.2 

Cilj aktivnosti Kako napraviti model Veštačke inteligencije 

Trajanje 25 minuta  

https://www.geeksforgeeks.org/introduction-to-python/
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Tip aktivnosti Programiranje 

Ciljevi nastave Naučiti kako se kreira model veštačke inteligencije 

Sredstva https://www.bing.com/search?q=how+to+create+an+artificial+intelligence+

model&cvid=f43554c9db6348f9b0791a5cdda80e4f&aqs=edge..69i57.12817j

0j4&FORM=ANAB01&PC=LCTS 

 

Aktivnost 3 A 1.2.3 

Cilj aktivnosti Razvoj modela za prepoznavanje lica(face recognition model) 

Trajanje 70 minuta 

Tip aktivnosti Programiranje 

Ciljevi nastave Naučiti kako da kreiramo model za prepoznavanje lica 

Sredstva https://learn.microsoft.com/en-us/azure/cognitive-services/computer-

vision/how-to/specify-recognition-model 

 

Aktivnost 4 A 1.2.4 

Cilj aktivnosti Testiranje modela za prepoznavanje lica(face recognition model) 

Trajanje 20 minuta 

Tip aktivnosti Programiranje - testiranje  

Ciljevi nastave Savladati testiranje modela za prepoznavanje lica 

Sredstva https://learn.microsoft.com/en-us/cognitive-toolkit/how-do-i-train-models-

in-python 

Dodatna literatura 

Sredstva 1 naslov https://www.jetbrains.com/pycharm/ 

Sredstva 2 naslov www.python.org 
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