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Uvod 

 Ova aktivnost ima za cilj da pruži uputstva predavačima da sprovedu ovu 

obuku. 

  Predavač mora koristiti sledecé korake i delove iz nastavnog materijala da 

završi/kompletira svaki modul. 

 

Materijal koji cé se koristiti  

 Za svaki modul, predavač mora biti upućen u materijale koji cé učenici 

koristiti. 

 Materijal mora biti instaliran pre početka časa (računar, projektor, onlajn 

softver, itd.). 

  Predavač mora da instalira i koristi materijal pre učenika, kako bi bio upoznat 

sa svim poteškocáma koje se mogu pojaviti. 

 Za svaki modul navedite materijal koji cé se koristiti. 

 

Objašnjenje modula 

 Pre početka modula, predavaču treba 15 minuta da prođe kroz materijal koji 

cé biti obrađen. 

 Student cé imati bolju predstavu o modulu. 

 Aktivnost razmišljanja cé pomocí boljem razumevanju (pokušajte da 

postavljate pitanja koristecí onlajn alatke kao što je myQuiz). 

 

Specijalan zahtev 

 Svaki modul može imati neke zahteve ili osobenosti. 

 Označite ih i obavestite predavača kako da se nosi sa njima. 
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Osnovno kodiranje 

 Za deo kodiranja, predavač mora da zna programski jezik modula (python, 

unity, itd.). 

 Dajte uputstva korak po korak predavaču sa snimcima ekrana pored stvarnog 

koda. 

 Predavač mora biti upućen u sve poteškocé koje se mogu pojaviti tokom 

procesa kodiranja. 

 

Korisni linkovi 

 Tokom modula, predavač mora da predstavi različite video zapise ili veb 

stranice radi daljeg proučavanja ili boljeg razumevanja. 

  Obezbedite neke korisne veze za svaki modul koristecí e-biblioteku. 

 

Lesson Plan/Plan časa 

 Brainstorming/bombardovanje idejama 

 Za svaku aktivnost modula predavač mora odvojiti nekoliko minuta da 

postavi određena pitanja. 

 Predavači cé koristiti sledecí obrazac plana časa da bi učenicima predstavili 

svaku aktivnost. 

 

Hands-on activity/Praktična aktivnost 

 Ovaj deo je najvažniji. 

 Predavač cé procí kroz material, a učenici moraju da koriste onlajn alate ili 

kodiranje da bi napravili alate za veštačku inteligenciju ili UNITY igru. 

  Materijal za obuku cé sadržati ključne tačke koje cé pomocí tokom obuke. 
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Lesson Plan Template/Šablon plana lekcije 

 

MODUL 3 

Lekcija 3 UNITY Razvoj igre ‘Lucky Game/Igra na sreću’ 

Oprema(ako je 

neophodna) 

PC, UNITY softver 

Trajanje 4 didaktička perioda 

Kratak opis Koristiti date korake radi kreiranja “Igre na sreću” u Unity-u 

Ishodi učenja Predznanje: Module 1b 

Veštine: 

 Upotreba onlajn alara za vežbanje režima/mod-a AI(veštačke inteligencije) 

Sposobnosti: 

 Mašta 

 Kritičko razmišljanje 

 Prilagodiljivost 

 Eksperimentisanje 

 Improvizacija 

 Strpljenje 

 Rešavanje problema 

 

Aktivnosti 

Aktivnost 1 A 3.1 

Cilj aktivnosti Podešavanje Unity okruženja kreiranjem korisničkog interfejsa (User interface) 

I dodavanjem animacija 

Trajanje 45 minuta 

Tip aktivnosti Programiranje 

Ciljevi nastave Upotreba datih koraka za podešavanje okruženja u Unity-u 

Sredstva Setting Up the Developmhttps://learn.unity.com/tutorial/setting-up-the-

development-environment-for-ar-applicationsent Environment for AR 

Applications - Unity Learn 

 

Aktivnost 2 A 3.2 

https://learn.unity.com/tutorial/setting-up-the-development-environment-for-ar-applications
https://learn.unity.com/tutorial/setting-up-the-development-environment-for-ar-applications
https://learn.unity.com/tutorial/setting-up-the-development-environment-for-ar-applications
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Cilj aktivnosti Razvoj “Igre na sreću” u Unity-u kreiranjem funkcionalnosti točka i kreiranjem 

logičke igre 

Trajanje 90 minuta 

Tip aktivnosti Programiranje 

Ciljevi nastave Koristiti date instrukcije za razvoj “Igre na sreću” u Unity-u 

Sredstva https://bmesoftware.com/process/technology/unity-

technology/?utm_source=bing&utm_medium=cpc&utm_campaign=Unity&ut

m_term=unity%20game%20developing&msclkid=544aa7bfd5b2127bd2a7c4

1a666b501a 

 

Aktivnost 3 A 3.3 

Cilj aktivnosti Testiranje “Igre na sreću” i pregled procenata mogućih šansi na svakom objektu 

Trajanje 25 minuta 

Tip aktivnosti Programiranje 

Ciljevi nastave Testiranje “Igre na sreću” 

 

Aktivnost 4 A 3.4 

Cilj aktivnosti Promena procenata mogućih šansi nasumično ili ručno 

Trajanje 20 minuta 

Tip aktivnosti Programiranje 

Ciljevi nastave Promena procenata u igri 

Dodatna literatura 

Sredstva 1 naslov https://unity.com/download 

 

https://bmesoftware.com/process/technology/unity-technology/?utm_source=bing&utm_medium=cpc&utm_campaign=Unity&utm_term=unity%20game%20developing&msclkid=544aa7bfd5b2127bd2a7c41a666b501a
https://bmesoftware.com/process/technology/unity-technology/?utm_source=bing&utm_medium=cpc&utm_campaign=Unity&utm_term=unity%20game%20developing&msclkid=544aa7bfd5b2127bd2a7c41a666b501a
https://bmesoftware.com/process/technology/unity-technology/?utm_source=bing&utm_medium=cpc&utm_campaign=Unity&utm_term=unity%20game%20developing&msclkid=544aa7bfd5b2127bd2a7c41a666b501a
https://bmesoftware.com/process/technology/unity-technology/?utm_source=bing&utm_medium=cpc&utm_campaign=Unity&utm_term=unity%20game%20developing&msclkid=544aa7bfd5b2127bd2a7c41a666b501a
https://unity.com/download


 

 

 




