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Promowanie Transformacji Cyfrowej | Innowacji Opartej
Na Sztucznej Inteligencji W Placowkach Ksztatcenia |
Szkolenia Zawodowego Na Rzecz Zmian Spotecznych |
Lepszego Dopasowania Umiejetnosci Do Rynku Pracy

Czy wiesz, co to jest Al?

Tak, WSZYSCy nauczyciele
odpowiedzieli, ze wiedzg, czym
jest sztuczna inteligencja i
potrafili podac kilka przyktadow.

Czy szkola wspiera narzedzia
Al w nauczaniu?

Wiekszosc¢ nauczycieli potwierdzita,
ze nie czuje, by ich szkoty zachecaty

lub wspieraty ich W
wykorzystywaniu narzedzi i
systemow zwigzanych z Al w

procesach nauczania i uczenia sie.

Czy wiesz, jakie technologie

przyczyniajq si¢ do rozwoju Al?
Prawie wszyscy nauczyciele wiedzg, jakie
technologie przyczyniajg sie do rozwoju Al:
Big Data, uczenie maszynowe, gtebokie
uczenie, sieci neuronowe, 5G, rozpoznawanie
twarzy, Alexa, Siri, samojezdzgce samochody
autonomiczne.

Czy ekosystem Al moze wzmocnié
pozycje studentéw VET?

Wszyscy w petni zgodzili sie z ta
odpowiedzig. Potwierdzili, ze Al sprawi, ze
nauczanie stanie sie bardziej atrakcyjne dla
uczniow, a Al bedzie wspiera¢ nauczycieli w
wykonywaniu powtarzajgcych sie zadan.

Plusy i minusy edukacji opartej na
technologii

PLUSY

® nauczanie i uczenie sie bedzie
bardziej efektywne

e |lepsza komunikacja i wspotpraca
miedzy uczniami i nauczycielami

e mniej czasu na osiggniecie
podobnych lub nawet lepszych
wynikow  (w  porownaniu  z
zajeciami F2F)

e uczniowie s3g bardziej
zainteresowani uczeniem sie,

gdy w gre wchodzi technologia

e edukacja oparta na technologii
otwiera zupetnie nowe
mozliwosci

e oszczednos¢ Kkosztow (papier,
podroze, budynki...)

e uczniowie mogg uczestniczy¢ w
zajeciach z dowolnego miegjsca
(ksztatcenie na odlegtosc/e-
learning)
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ponosza za nie odpowiedzialnosci.

MINUSY

e mniej interakcji spotecznych (w
przypadku nauczania na
odlegtosc¢/e-learningu)

e korzystanie z technologii moze
stanowic wyzwanie dla
niektorych nauczycieli i uczniow

* nie WSZyscy uczniowie i
nauczyciele s wyposazeni
(jeszcze) w niezbedny sprzet
komputerowy i oprogramowanie

e w przypadku "automatyzacji"
edukacji potrzebnych  bedzie

mniej nauczycieli

e nauczyciele podkreslajg rowniez
dehumanizacje edukacji opartej
na sztucznej inteligenciji

Project Aims

Other aims VET Students:

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie odzwierciedlajg
poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie
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Promowanie Transformacji Cyfrowej | Innowacji Opartej
Na Sztucznej Inteligencji W Placowkach Ksztatcenia |
Szkolenia Zawodowego Na Rzecz Zmian Spotecznych |
Lepszego Dopasowania Umiejetnosci Do Rynku Pracy

Czy wiesz, co to jest Al?

WiekszosC uczniow potwierdzita, ze
wie, czym jest sztuczna inteligencja
(Al). Swojg wiedze na temat Al
wyrazajg, podajgc przyktady nawet
z rozrywki (np. wspomnieli o filmie
science fiction Spilberga "A.L.").

Czy masz swiadomosé, jakie
umiejetnosci sq pozgdane na

rynku pracy?

Sg sSwiadomi, ze umiegjetnosci
cyfrowe, w tym miedzy innymi
zwigzane z Al, sg pozgdane na rynku
pracy.

Czy wiesz, jakie technologie
przyczyniajq sie do rozwoju Al?
40% uczniow potwierdzito, zna

poszczegolne technologie, ktore
przyczyniajg sie do rozwoju sztucznej

Czy do tej pory w szkole mieliscie do

czynienia z wykorzystaniem Al?
Powszechng odpowiedzig byto NIE.
Pojedynczy uczniowie wspomnieli, ze sg
swiadomi, iz Al w jakis sposob "kryje sie" za
systemami, z ktorych korzystajg (np. Teams

ze

inteligencji. Znajg Siri, Alexe i
chatboty.

Jakie sq Twoje obecne
umiejetnosci cyfrowe?

e Praca z Kkomputerem/
laptopem/tabletem.

e Korzystanie z aplikacji
pakietu Office (w tym w
chmurze).

e Dostep do Internetu i
korzystanie z niego.

e Zakupy online.

polskie

lub Zoom), ale nie znajg szczegotow.

Czy ekosystem Al moie
wzmochié Twojq

Frzyszios’é?

G e

Tak, ale studenci nie znajg
szczegotow, w jaki sposob, ale sg
przekonani, ze Al w taki czy inny
sposéb wzmocni ich przysztosé.
Sadzg, ze bedzie to juz catkiem
niedaleka przysztosc.

Czy czujesz sie

vzaleiniony od gier?

T e

Powszechna "oficjalna" odpowiedz
brzmi: nie. Jednak niektorzy
uczniowie wykazujg symptomy
uzaleznienia od gier (np. spedzajg
zbyt duzo <czasu przy grach,
denerwujg sie, gdy nie maja
dostepu do komputera). Uczniowie
wymieniali takze pozytywne
aspekty gier komputerowych.

_—

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie odzwierciedlajg
poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie
ponosza za nie odpowiedzialnosci.
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