
SMARTAINNOVATORS
Προωθώντας τον ψηφιακό Μετασχηματισμό και την καινοτομία με γνώμονα την Τεχνητή

Νοημοσύνη σε Κέντρα Επαγγελματικής Εκπαίδευσης (ΚΕΕ) για κοινωνική αλλάγη και καλύτερη
σύνδεση Δεξιοτήτων και Αγοράς Εργασίας 
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Η ραγδαία ψηφιοποίηση την τελευταία δεκαετία έχει
επηρεάσει πολλές πτυχές της εργασίας και της καθημερινής
ζωής . Καθοδηγούμενος από την καινοτομία και την
τεχνολογική εξέλιξη, ο ψηφιακός μετασχηματισμός
αναδιαμορφώνει την κοινωνία, την αγορά εργασίας και το
μέλλον της εργασίας, και αναπόφευκτα το E & T. 

Οι εργοδότες συναντάνε δυσκολίες στην πρόσληψη ικανών
εργατών σε πλήθος οικονομικών τομέων,

συμπεριλαμβανομένου του ψηφιακού τομέα . Η ενίσχυση των
ψηφιακών δεξιοτήτων σε όλα τα επίπεδα βοηθάει στην αύξηση
της ανάπτυξης και της καινοτομίας και χτίζει μία δίκαιη,

περισσότερο συνεκτική, βιώσιμη και χωρίς αποκλεισμούς
κοινωνία . Οι ψηφιακές δεξιότητες και η απόκτηση ψηφιακής
παιδείας μπορούν να υποστηρίξουν τους ανθρώπους κάθε
ηλικίας να είναι περισσότερο ανθεκτικοί, να ενισχύσουν τη
συμμετοχή τους στη δημοκρατική ζωή και να παραμείνουν
ασφαλείς στο διαδίκτυο . 

Σχετικά με το έργο
ΣΧΕΤΙΚΑ ΜΕ ΤΟ ΕΡΓΟ

TPM3 & 4

ΕΠΟΜΕΝΑ ΒΗΜΑΤΑ

ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΜΑΖΙ ΜΑΣ

ΣΕ  ΑΥΤΟ  ΤΟ  ΤΕΥΧΟΣ  

S M A R T A I N N O V A T O R S . E U

Οι εταίροι

https://smartainnovators.eu/


Κατά τη διάρκεια αυτής της περιόδου πραγματοποιήθηκαν δύο ακόμη συναντήσεις, στο Μπιλμπάο στις 24-25

Ιανουαρίου και στο Βελιγράδι, στις 23 Μαΐου στις εγκαταστάσεις της POLITEKNIKA TXORIERRI και της ITHS.

Στόχος των συναντήσεων ήταν η συζήτηση και η ανταλλαγή ιδεών σχετικά με την πρόοδο του έργου, τις
εκκρεμείς δραστηριότητες και τα επόμενα βήματα . Ειδικότερα, δόθηκε έμφαση στο Αποτέλεσμα 3 του έργου
- Πλατφόρμα Smart Innovators και εφαρμογή για κινητές συσκευές, για το οποίο έχει ήδη γίνει κρίσιμο
έργο! Επιπλέον, ο οδικός χάρτης για το Aποτέλεσμα 4 του έργου - SmartAInnovator Makerspace Pack : The

Digital Innovators παρουσιάστηκε και ορίστηκαν οι ακόλουθες δράσεις!

 - Δοκιμή & οριστικοποίηση της πλατφόρμας
 - Εφαρμογή για κινητά
 - Εργαστήριο Εκπαίδευσης Εκπαιδευτών
 - Εθνικά Hackathons 

 - Πακέτο smartAInnovator MAKERSPACE  

Επόμενα βήματα

Το έργο αυτό συγχρηματοδοτήθηκε με την υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής . Η
παρούσα ανακοίνωση αντανακλά τις απόψεις μόνο του συγγραφέα και η Επιτροπή
δεν ευθύνεται για οποιαδήποτε χρήση των πληροφοριών που περιέχονται σε αυτήν . 

Αριθμός έργου : 2021-1-PL01-KA220-VET-000033011
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Η 3η και η 4η διεθνής συνάντηση

Ένας από τους σημαντικότερους στόχους του έργου είναι η παροχή
γνώσεων στους μαθητές και η ενίσχυση των ψηφιακών τους
δεξιοτήτων . Έρχεται το Εθνικό Hackathon! Ένα εργαστήριο με στόχο
να διδάξει το υλικό του smartAI και να αφήσει τους μαθητές να
αναπτύξουν το δικό τους "Lucky Game"!  Μην το χάσετε....και μείνετε
συντονισμένοι!

Η επόμενη Διεθνική Συνάντηση Έργου και η εκπαίδευση C1 - φέρνοντας ΜΑΖΙ μαθητές από
κάθε συμμετέχουσα χώρα - έχουν προγραμματιστεί για τον Απρίλιο στην Κύπρο!

ΘΕΛΕΤΕ  ΝΑ
ΔΟΚΙΜΑΣΕΤΕ  ΤΗΝ

ΠΑΤΦΟΡΜΑ ;




ΚΑΝΤΕ  ΚΛΙΚ  ΕΔΩ !




Η  ΝΑ  ΔΙΑΒΑΣΕΤΕ  ΤΑ
ΠΡΟΗΓΟΥΜΕΝΑ

ΕΝΗΜΕΡΩΤΙΚΑ  ΜΑΣ
ΔΕΛΤΙΑ ;




ΚΑΝΤΕ  ΚΛΙΚ  ΕΔΩ !




https://academy.smartainnovators.eu/
https://smartainnovators.eu/promotional-material/

