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ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΈΣ 
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καινοτομία με γνώμονα την Τεχνητή Νοημοσύνη σε Κέντρα 

Επαγγελματικής Εκπαίδευσης (ΚΕΕ) για κοινωνική αλλάγη και καλύτερη 

σύνδεση Δεξιοτήτων και Αγοράς Εργασίας 

do rynku pracy 

Αριθμός Έργου: 2021-1-PL01-KA220-VET-000033011 

Το έργο αυτό χρηματοδοτήθηκε με την υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής. Το παρόν 

αντικατοπτρίζει αποκλειστικά τις απόψεις του συντάκτη και η Επιτροπή δεν μπορεί να θεωρηθεί 

υπεύθυνη για τυχόν χρήση των πληροφοριών που περιέχονται σε αυτό.  

Αυτό το έγγραφο μπορεί να αντιγραφεί, να αναπαραχθεί ή να τροποποιηθεί σύμφωνα με τους 
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εγγράφου και όλων των ισχυόντων τμημάτων της ειδοποίησης πνευματικών δικαιωμάτων. Ολα τα 

δικαιώματα διατηρούνται. © Πνευματικά δικαιώματα 2021 smartAInnovators 
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Εισαγωγή 

• Στόχος της παρούσας δραστηριότητας είναι να παράσχει καθοδήγηση στους 

εκπαιδευτές σχετικά με την ολοκλήρωση της σχετικής κατάρτισης.  

• Ο εκπαιδευτής πρέπει να χρησιμοποιήσει τα επόμενα βήματα και τους 

συνδέσμους του εκπαιδευτικού υλικού για να ολοκληρώσει κάθε ενότητα.  

 

Εκπαιδευτικό υλικό 

• Ο εκπαιδευτής πρέπει να γνωρίζει το υλικό που θα χρησιμοποιήσουν οι 

μαθητές σε κάθε ενότητα.  

• Το υλικό πρέπει να έχει εγκατασταθεί πριν από την έναρξη του μαθήματος 

(Η/Υ, προτζέκτορας, online λογισμικό, κ.λπ.). 

• Ο εκπαιδευτής πρέπει να εγκαταστήσει και να χρησιμοποιήσει το υλικό πριν 

από τους μαθητές, ώστε να αναγνωρίσει τυχόν δυσκολίες που μπορεί να 

προκύψουν.  

• Για κάθε ενότητα, παρακαλείστε να παρέχετε το υλικό που πρόκειται να 

χρησιμοποιηθεί.  

 

Επεξήγηση της ενότητας 

• Πριν από την έναρξη της ενότητας, ο εκπαιδευτής πρέπει να αφιερώσει 15 

λεπτά για να εξετάσει την ύλη που θα καλυφθεί. 

• Έτσι, o εκπαιδευόμενος θα έχει καλύτερη εικόνα της ενότητας. 

• Η ανταλλαγή ιδεών θα βοηθήσει στην καλύτερη κατανόηση (προσπαθήστε 

να κάνετε ερωτήσεις χρησιμοποιώντας διαδικτυακά εργαλεία όπως το 

myQuiz). 

 

Ειδικές Απαιτήσεις 

• Κάθε ενότητα μπορεί να έχει συγκεκριμένες απαιτήσεις ή ιδιαιτερότητες. 

• Αναφέρετε τις σχετικές απαιτήσεις κάθε ενότητας και ενημερώστε τον 

εκπαιδευτή για τον τρόπο διαχείρισής τους. 
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Βασική κωδικοποίηση  

• Όσον αφορά την κωδικοποίηση, ο εκπαιδευτής πρέπει να γνωρίζει τη 

γλώσσα προγραμματισμού της ενότητας (python, unity κ.λπ.). 

• Παρέχετε καθοδήγηση βήμα - βήμα στον εκπαιδευόμενο, παρουσιάζοντας 

στιγμιότυπα οθόνης μαζί με τον πραγματικό κώδικα. 

• Ενημερώστε τον εκπαιδευτή για κάθε δυσκολία που μπορεί να 

παρουσιαστεί κατά τη διαδικασία κωδικοποίησης. 

 

Χρήσιμοι σύνδεσμοι 

• Κατά τη διάρκεια της ενότητας, ο εκπαιδευτής πρέπει να παρουσιάσει 

διάφορα βίντεο ή ιστότοπους για περαιτέρω μελέτη ή καλύτερη κατανόηση. 

• Παρέχετε χρήσιμους συνδέσμους για κάθε ενότητα χρησιμοποιώντας την 

ηλεκτρονική βιβλιοθήκη. 

 

Σχέδιο Μαθήματος 

 Ανταλλαγή Ιδεών 

• Για κάθε δραστηριότητα της ενότητας ο εκπαιδευτής πρέπει να αφιερώνει 

λίγα λεπτά για να θέτει ερωτήσεις. 

• Οι εκπαιδευτές θα χρησιμοποιήσουν το ακόλουθο υπόδειγμα σχεδίου 

μαθήματος για να παρουσιάσουν κάθε δραστηριότητα στους μαθητές. 

 

Πρακτική δραστηριότητα (Hands-on)  

• Αυτό το μέρος είναι το πιο σημαντικό. 

• Ο εκπαιδευτής θα αναλύσει το υλικό και οι μαθητές θα πρέπει να 

χρησιμοποιήσουν τα διαδικτυακά εργαλεία ή τον κώδικα για να 

δημιουργήσουν είτε εργαλεία τεχνητής νοημοσύνης είτε ένα παιχνίδι 

UNITY. 

• Το υλικό του εκπαιδευτή θα περιλαμβάνει βασικά σημεία που θα 

βοηθήσουν κατά τη διάρκεια της κατάρτισης. 

Υπόδειγμα Σχεδίου Μαθήματος 
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ΕΝΟΤΗΤΑ 1α 

Μάθημα 1.1 Τεχνητή Νοημοσύνη  - Βασικά 

Εξοπλισμός (εάν 

απαιτείται) 

Η/Υ, internet (για την εγκατάσταση online λογισμικού) 

Διάρκεια 3 διδακτικές περίοδοι 

Σύντομη περιγραφή Ανακαλύψτε τον ορισμό, την ιστορία, τα παραδείγματα και τα ρομπότ της 

Τεχνητής Νοημοσύνης μέσω διαφόρων διαδικτυακών εργαλείων.  

Μαθησιακά 

αποτελέσματα 

Γνώσεις: Καμία 

Δεξιότητες:  

• Χρήση διαδικτυακών εργαλείων για την εκπαίδευση ενός μοντέλου 

τεχνητής νοημοσύνης 

Ήπιες δεξιότητες: 

• Φαντασία 

• Κριτική σκέψη 

• Προσαρμοστικότητα 

• Πειραματισμός 

• Αυτοσχεδιασμός 

• Υπομονή 

Δραστηριότητες 

Δραστηριότητα 1 A 1.1.1 

Στόχος της 

δραστηριότητας 

Ορισμός και παραδείγματα τεχνητής νοημοσύνης 

Διάρκεια 20 λεπτά 

Τύπος 

Δραστηριότητας 

Φύλλο εργασίας 

Διδακτικοί Στόχοι Να κατανοήσουν οι εκπαιδευόμενοι τι είναι η τεχνητή νοημοσύνη και να 

έρθουν σε επαφή με ορισμένα παραδείγματα τεχνητής νοημοσύνης  

Σύνδεσμοι https://www.ibm.com/cloud/learn/what-is-artificial-intelligence 

 

Δραστηριότητα 2 A 1.1.2 

Στόχος της 

δραστηριότητας 

Ιστορία της τεχνητής νοημοσύνης 

Διάρκεια 25 λεπτά 

https://www.ibm.com/cloud/learn/what-is-artificial-intelligence
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Τύπος 

Δραστηριότητας 

Φύλλο εργασίας 

Διδακτικοί Στόχοι Να γνωρίσουν οι εκπαιδευόμενοι την ιστορία και τη διεργασία της τεχνητής 

νοημοσύνης 

Σύνδεσμοι History of artificial intelligence - Wikipedia 

 

Δραστηριότητα 3 A 1.1.3 

Στόχος της 

δραστηριότητας 

Ρομπότ και μηχανές τεχνητής νοημοσύνης 

Διάρκεια 45 λεπτά 

Τύπος 

Δραστηριότητας 

Φύλλο εργασίας 

Διδακτικοί Στόχοι Να παρουσιαστούν στους εκπαιδευόμενους διαφορετικοί τύποι ρομπότ και 

μηχανών τεχνητής νοημοσύνης 

Σύνδεσμοι https://www.youtube.com/watch?v=QdQL11uWWcI 

 

Δραστηριότητα 4 A 1.1.4 

Στόχος της 

δραστηριότητας 

Διαδικτυακά Εργαλεία Τεχνητής Νοημοσύνης  

Διάρκεια 45 λεπτά 

Τύπος 

Δραστηριότητας 

Εκπαίδευση διαδικτυακών εργαλείων τεχνητής νοημοσύνης 

Διδακτικοί Στόχοι Να χρησιμοποιήσουν οι εκπαιδευόμενοι τα διαδικτυακά εργαλεία τεχνητής 

νοημοσύνης για να εκπαιδεύσουν το πρόγραμμα να εκτελεί συγκεκριμένες 

εργασίες.  

Σύνδεσμοι https://www.lobe.ai , https://www.autodraw.com , https://www.copy.ai   

Επιπλέον Πληροφορίες 

Τίτλος Συνδέσμου 1 https://bernardmarr.com/what-really-is-the-tesla-bot-and-how-much-will-it-

cost/ 

Τίτλος Συνδέσμου 2 https://www.investopedia.com/terms/t/turing-test.asp 

 

https://en.wikipedia.org/wiki/History_of_artificial_intelligence#:~:text=The%20history%20of%20Artificial%20Intelligence%20%28%20AI%29%20began,human%20thinking%20as%20the%20mechanical%20manipulation%20of%20symbols.
https://www.youtube.com/watch?v=QdQL11uWWcI
https://www.lobe.ai/
https://www.autodraw.com/
https://www.copy.ai/
https://bernardmarr.com/what-really-is-the-tesla-bot-and-how-much-will-it-cost/
https://bernardmarr.com/what-really-is-the-tesla-bot-and-how-much-will-it-cost/
https://www.investopedia.com/terms/t/turing-test.asp


 

 

 


