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Το έργο αυτό χρηματοδοτήθηκε με την υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής. Το παρόν 

αντικατοπτρίζει αποκλειστικά τις απόψεις του συντάκτη και η Επιτροπή δεν μπορεί να θεωρηθεί 
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Εισαγωγή 

• Στόχος της παρούσας δραστηριότητας είναι να παράσχει καθοδήγηση στους 

εκπαιδευτές σχετικά με την ολοκλήρωση της σχετικής κατάρτισης.  

• Ο εκπαιδευτής πρέπει να χρησιμοποιήσει τα επόμενα βήματα και τους 

συνδέσμους του εκπαιδευτικού υλικού για να ολοκληρώσει κάθε ενότητα.  

 

Εκπαιδευτικό υλικό 

• Ο εκπαιδευτής πρέπει να γνωρίζει το υλικό που θα χρησιμοποιήσουν οι 

μαθητές σε κάθε ενότητα.  

• Το υλικό πρέπει να έχει εγκατασταθεί πριν από την έναρξη του μαθήματος 

(Η/Υ, προτζέκτορας, online λογισμικό, κ.λπ.). 

• Ο εκπαιδευτής πρέπει να εγκαταστήσει και να χρησιμοποιήσει το υλικό πριν 

από τους μαθητές, ώστε να αναγνωρίσει τυχόν δυσκολίες που μπορεί να 

προκύψουν.  

• Για κάθε ενότητα, παρακαλείστε να παρέχετε το υλικό που πρόκειται να 

χρησιμοποιηθεί.  

 

Επεξήγηση της ενότητας 

• Πριν από την έναρξη της ενότητας, ο εκπαιδευτής πρέπει να αφιερώσει 15 

λεπτά για να εξετάσει την ύλη που θα καλυφθεί. 

• Έτσι, o εκπαιδευόμενος θα έχει καλύτερη εικόνα της ενότητας. 

• Η ανταλλαγή ιδεών θα βοηθήσει στην καλύτερη κατανόηση (προσπαθήστε 

να κάνετε ερωτήσεις χρησιμοποιώντας διαδικτυακά εργαλεία όπως το 

myQuiz). 

 

Ειδικές Απαιτήσεις 

• Κάθε ενότητα μπορεί να έχει συγκεκριμένες απαιτήσεις ή ιδιαιτερότητες. 

• Αναφέρετε τις σχετικές απαιτήσεις κάθε ενότητας και ενημερώστε τον 

εκπαιδευτή για τον τρόπο διαχείρισής τους. 
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Βασική κωδικοποίηση  

• Όσον αφορά την κωδικοποίηση, ο εκπαιδευτής πρέπει να γνωρίζει τη 

γλώσσα προγραμματισμού της ενότητας (python, unity κ.λπ.). 

• Παρέχετε καθοδήγηση βήμα - βήμα στον εκπαιδευόμενο, παρουσιάζοντας 

στιγμιότυπα οθόνης μαζί με τον πραγματικό κώδικα. 

• Ενημερώστε τον εκπαιδευτή για κάθε δυσκολία που μπορεί να 

παρουσιαστεί κατά τη διαδικασία κωδικοποίησης. 

 

Χρήσιμοι σύνδεσμοι 

• Κατά τη διάρκεια της ενότητας, ο εκπαιδευτής πρέπει να παρουσιάσει 

διάφορα βίντεο ή ιστότοπους για περαιτέρω μελέτη ή καλύτερη κατανόηση. 

• Παρέχετε χρήσιμους συνδέσμους για κάθε ενότητα χρησιμοποιώντας την 

ηλεκτρονική βιβλιοθήκη. 

 

Σχέδιο Μαθήματος 

 Ανταλλαγή Ιδεών 

• Για κάθε δραστηριότητα της ενότητας ο εκπαιδευτής πρέπει να αφιερώνει 

λίγα λεπτά για να θέτει ερωτήσεις. 

• Οι εκπαιδευτές θα χρησιμοποιήσουν το ακόλουθο υπόδειγμα σχεδίου 

μαθήματος για να παρουσιάσουν κάθε δραστηριότητα στους μαθητές. 

 

Πρακτική δραστηριότητα (Hands-on)  

• Αυτό το μέρος είναι το πιο σημαντικό. 

• Ο εκπαιδευτής θα αναλύσει το υλικό και οι μαθητές θα πρέπει να 

χρησιμοποιήσουν τα διαδικτυακά εργαλεία ή τον κώδικα για να 

δημιουργήσουν είτε εργαλεία τεχνητής νοημοσύνης είτε ένα παιχνίδι 

UNITY. 

• Το υλικό του εκπαιδευτή θα περιλαμβάνει βασικά σημεία που θα 

βοηθήσουν κατά τη διάρκεια της κατάρτισης. 

Υπόδειγμα Σχεδίου Μαθήματος 
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ΕΝΟΤΗΤΑ 1β 

Μάθημα 1.2 Τεχνητή Νοημοσύνη – Προχωρημένο επίπεδο 

Εξοπλισμός (εάν 

απαιτείται) 

Η/Υ, λογισμικό python  

Διάρκεια 3 διδακτικές περίοδοι 

Σύντομη περιγραφή Χρήση της γλώσσας προγραμματισμού python για τη δημιουργία ενός πλήρως 

λειτουργικού μοντέλου αναγνώρισης προσώπου με τη χρήση τεχνητής 

νοημοσύνης  

Μαθησιακά 

Αποτελέσματα 

Γνώση: Ενότητα 1α 

Δεξιότητες: 

• Δεξιότητες προγραμματισμού 

Ήπιες δεξιότητες: 

• Φαντασία 

• Κριτική σκέψη 

• Προσαρμοστικότητα 

• Πειραματισμός 

• Αυτοσχεδιασμός 

• Υπομονή 

• Επίλυση προβλημάτων 

 

Δραστηριότητες 

Δραστηριότητα 1 A 1.2.1 

Στόχος της 

δραστηριότητας 

Εισαγωγή στην Python 

Διάρκεια 20 λεπτά 

Τύπος 

Δραστηριότητας 

Φύλλο εργασίας 

Διδακτικοί Στόχοι Να καταλάβουν οι εκπαιδευόμενοι τι είναι η Python  

Σύνδεσμοι https://www.geeksforgeeks.org/introduction-to-python/ 

 

Δραστηριότητα 2 A 1.2.2 

Στόχος της 

δραστηριότητας 

Δημιουργία ενός μοντέλου τεχνητής νοημοσύνης   

https://www.geeksforgeeks.org/introduction-to-python/
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Διάρκεια 25 λεπτά  

Τύπος 

Δραστηριότητας 

Προγραμματισμός 

Διδακτικοί Στόχοι Να μάθουν οι εκπαιδευόμενοι πώς να δημιουργούν ένα μοντέλο τεχνητής 

νοημοσύνης 

Σύνδεσμοι https://www.bing.com/search?q=how+to+create+an+artificial+intelligence+

model&cvid=f43554c9db6348f9b0791a5cdda80e4f&aqs=edge..69i57.12817j

0j4&FORM=ANAB01&PC=LCTS 

 

Δραστηριότητα 3 A 1.2.3 

Στόχος της 

δραστηριότητας 

Ανάπτυξη ενός μοντέλου αναγνώρισης προσώπου 

Διάρκεια 70 λεπτά 

Τύπος 

Δραστηριότητας 

Προγραμματισμός 

Διδακτικοί Στόχοι Να μάθουν οι εκπαιδευόμενοι πώς να δημιουργούν ένα μοντέλο αναγνώρισης 

προσώπου 

Σύνδεσμοι https://learn.microsoft.com/en-us/azure/cognitive-services/computer-

vision/how-to/specify-recognition-model 

 

Δραστηριότητα 4 A 1.2.4 

Στόχος της 

δραστηριότητας 

Δοκιμή του μοντέλου αναγνώρισης προσώπου 

Διάρκεια 20 λεπτά 

Τύπος 

Δραστηριότητας 

Προγραμματισμός - δοκιμή 

Διδακτικοί Στόχοι Να μάθουν οι εκπαιδευόμενοι πώς να δοκιμάζουν ένα μοντέλο αναγνώρισης 

προσώπου 

Σύνδεσμοι https://learn.microsoft.com/en-us/cognitive-toolkit/how-do-i-train-models-

in-python 

Επιπλέον Πληροφορίες 

Τίτλος Συνδέσμου 1  https://www.jetbrains.com/pycharm/ 

Τίτλος Συνδέσμου 2  www.python.org 

 

https://learn.microsoft.com/en-us/azure/cognitive-services/computer-vision/how-to/specify-recognition-model
https://learn.microsoft.com/en-us/azure/cognitive-services/computer-vision/how-to/specify-recognition-model
https://learn.microsoft.com/en-us/cognitive-toolkit/how-do-i-train-models-in-python
https://learn.microsoft.com/en-us/cognitive-toolkit/how-do-i-train-models-in-python
https://www.jetbrains.com/pycharm/
http://www.python.org/


 

 

 


