
 

 

 

ΓΕΝΙΚΌΣ ΟΔΗΓΌΣ ΓΙΑ 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΈΣ 

smartAInnovators: Προωθώντας τον ψηφιακό Μετασχηματισμό και την 

καινοτομία με γνώμονα την Τεχνητή Νοημοσύνη σε Κέντρα 

Επαγγελματικής Εκπαίδευσης (ΚΕΕ) για κοινωνική αλλάγη και καλύτερη 

σύνδεση Δεξιοτήτων και Αγοράς Εργασίας 

do rynku pracy 

Αριθμός Έργου: 2021-1-PL01-KA220-VET-000033011 

Το έργο αυτό χρηματοδοτήθηκε με την υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής. Το παρόν 

αντικατοπτρίζει αποκλειστικά τις απόψεις του συντάκτη και η Επιτροπή δεν μπορεί να θεωρηθεί 

υπεύθυνη για τυχόν χρήση των πληροφοριών που περιέχονται σε αυτό.  

Αυτό το έγγραφο μπορεί να αντιγραφεί, να αναπαραχθεί ή να τροποποιηθεί σύμφωνα με τους 

παραπάνω κανόνες. Επιπλέον, πρέπει να αναφέρεται σαφώς η αναγνώριση των συντακτών του 

εγγράφου και όλων των ισχυόντων τμημάτων της ειδοποίησης πνευματικών δικαιωμάτων. Ολα τα 

δικαιώματα διατηρούνται. © Πνευματικά δικαιώματα 2021 smartAInnovators 
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Εισαγωγή 

• Στόχος της παρούσας δραστηριότητας είναι να παράσχει καθοδήγηση στους 

εκπαιδευτές σχετικά με την ολοκλήρωση της σχετικής κατάρτισης.  

• Ο εκπαιδευτής πρέπει να χρησιμοποιήσει τα επόμενα βήματα και τους 

συνδέσμους του εκπαιδευτικού υλικού για να ολοκληρώσει κάθε ενότητα.  

 

Εκπαιδευτικό υλικό 

• Ο εκπαιδευτής πρέπει να γνωρίζει το υλικό που θα χρησιμοποιήσουν οι 

μαθητές σε κάθε ενότητα.  

• Το υλικό πρέπει να έχει εγκατασταθεί πριν από την έναρξη του μαθήματος 

(Η/Υ, προτζέκτορας, online λογισμικό, κ.λπ.). 

• Ο εκπαιδευτής πρέπει να εγκαταστήσει και να χρησιμοποιήσει το υλικό πριν 

από τους μαθητές, ώστε να αναγνωρίσει τυχόν δυσκολίες που μπορεί να 

προκύψουν.  

• Για κάθε ενότητα, παρακαλείστε να παρέχετε το υλικό που πρόκειται να 

χρησιμοποιηθεί.  

 

Επεξήγηση της ενότητας 

• Πριν από την έναρξη της ενότητας, ο εκπαιδευτής πρέπει να αφιερώσει 15 

λεπτά για να εξετάσει την ύλη που θα καλυφθεί. 

• Έτσι, o εκπαιδευόμενος θα έχει καλύτερη εικόνα της ενότητας. 

• Η ανταλλαγή ιδεών θα βοηθήσει στην καλύτερη κατανόηση (προσπαθήστε 

να κάνετε ερωτήσεις χρησιμοποιώντας διαδικτυακά εργαλεία όπως το 

myQuiz). 

 

Ειδικές Απαιτήσεις 

• Κάθε ενότητα μπορεί να έχει συγκεκριμένες απαιτήσεις ή ιδιαιτερότητες. 

• Αναφέρετε τις σχετικές απαιτήσεις κάθε ενότητας και ενημερώστε τον 

εκπαιδευτή για τον τρόπο διαχείρισής τους. 
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Βασική κωδικοποίηση  

• Όσον αφορά την κωδικοποίηση, ο εκπαιδευτής πρέπει να γνωρίζει τη 

γλώσσα προγραμματισμού της ενότητας (python, unity κ.λπ.). 

• Παρέχετε καθοδήγηση βήμα - βήμα στον εκπαιδευόμενο, παρουσιάζοντας 

στιγμιότυπα οθόνης μαζί με τον πραγματικό κώδικα. 

• Ενημερώστε τον εκπαιδευτή για κάθε δυσκολία που μπορεί να 

παρουσιαστεί κατά τη διαδικασία κωδικοποίησης. 

 

Χρήσιμοι σύνδεσμοι 

• Κατά τη διάρκεια της ενότητας, ο εκπαιδευτής πρέπει να παρουσιάσει 

διάφορα βίντεο ή ιστότοπους για περαιτέρω μελέτη ή καλύτερη κατανόηση. 

• Παρέχετε χρήσιμους συνδέσμους για κάθε ενότητα χρησιμοποιώντας την 

ηλεκτρονική βιβλιοθήκη. 

 

Σχέδιο Μαθήματος 

 Ανταλλαγή Ιδεών 

• Για κάθε δραστηριότητα της ενότητας ο εκπαιδευτής πρέπει να αφιερώνει 

λίγα λεπτά για να θέτει ερωτήσεις. 

• Οι εκπαιδευτές θα χρησιμοποιήσουν το ακόλουθο υπόδειγμα σχεδίου 

μαθήματος για να παρουσιάσουν κάθε δραστηριότητα στους μαθητές. 

 

Πρακτική δραστηριότητα (Hands-on)  

• Αυτό το μέρος είναι το πιο σημαντικό. 

• Ο εκπαιδευτής θα αναλύσει το υλικό και οι μαθητές θα πρέπει να 

χρησιμοποιήσουν τα διαδικτυακά εργαλεία ή τον κώδικα για να 

δημιουργήσουν είτε εργαλεία τεχνητής νοημοσύνης είτε ένα παιχνίδι 

UNITY. 

• Το υλικό του εκπαιδευτή θα περιλαμβάνει βασικά σημεία που θα 

βοηθήσουν κατά τη διάρκεια της κατάρτισης. 

Υπόδειγμα Σχεδίου Μαθήματος 
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ΕΝΟΤΗΤΑ 2α Εκπαίδευση στο UNITY (Προχωρημένοι) 

Μάθημα 1 Εκπαίδευση στο UNITY (Προχωρημένοι) - Εργαστήριο μίας ημέρας ή 

τέσσερις δραστηριότητες 

Εξοπλισμός (εάν 

απαιτείται) 

Η/Υ, Mac, internet (για την εγκατάσταση online λογισμικού) 

Διάρκεια 4 διδακτικές περίοδοι; 3 μαθήματα (45 λεπτών) ένα μάθημα (2x45 λεπτά) 

Σύντομη περιγραφή Εκμάθηση βασικών εργαλείων και πληροφορίες σχετικά με την εφαρμογή 

Unity. 

Μαθησιακά 

αποτελέσματα 

Γνώσεις: 

• Γραφικά και φυσική στο Unity   

• Ήχος, βίντεο και κινούμενα σχέδια στο Unity  

• Δημιουργία κόσμου στο Unity  

• Δημιουργία σεναρίου στο Unity 

Δεξιότητες: Χρήση προηγμένων εργαλείων Unity για τη δημιουργία των 

πρώτων παιχνιδιών.  

Ήπιες δεξιότητες: 

• Φαντασία 

• Δημιουργική σκέψη 

• Προσαρμοστικότητα 

• Πειραματισμός 

• Υπομονή 

• Συγκέντρωση 

Δραστηριότητες 

Δραστηριότητα 1 A 1.1.1 

Στόχος της 

δραστηριότητας 

Προηγμένη λειτουργικότητα: τρόπος διαχείρισης γραφικών και φυσικής στο 

Unity 

Διάρκεια 45 λεπτά 

Τύπος 

Δραστηριότητας 

Εργαστήριο με χρήση Η/Υ (διαδικτυακά ή σε τάξη) 

Διδακτικοί Στόχοι Διαμόρφωση καμερών, μοντέλων φωτισμού, υφών και υλικών στο Unity. 

Χρήση οπτικών εφέ, ουρανού και χρωμάτων και ενσωμάτωση τρισδιάστατης 

φυσικής στο Unity.  

Σύνδεσμοι https://docs.unity3d.com/2022.2/Documentation/Manual/UnityManual.html 

Κάμερες: 

https://www.youtube.com/watch?v=537B1kJp9YQ 

 

https://docs.unity3d.com/2022.2/Documentation/Manual/UnityManual.html
https://www.youtube.com/watch?v=537B1kJp9YQ
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Φωτισμός: 

https://www.youtube.com/watch?v=DlxuvvYZO4Q 

Μοντέλα: 

https://www.youtube.com/watch?v=QkiRvBr_Qis 

Υφές: 

https://www.youtube.com/watch?v=p8H8ZdL_7eA 

Οπτικά εφέ: 

https://www.youtube.com/watch?v=UybzSIUlzC0 

Ενσωματωμένη τρισδιάστατη φυσική: 

https://www.youtube.com/watch?v=KH1zdT3VdKw 

 

Δραστηριότητα 2 A 1.1.2 

Στόχος της 

δραστηριότητας 

Προηγμένη λειτουργικότητα: χρήση ήχου, βίντεο και κινούμενων σχεδίων στο 

Unity 

Διάρκεια 45 λεπτά 

Τύπος 

Δραστηριότητας 

Εργαστήριο με χρήση Η/Υ (διαδικτυακά ή σε τάξη) 

Διδακτικοί Στόχοι Διαμόρφωση ήχου, βίντεο και κινουμένων σχεδίων στο Unity – προχωρημένο 

επίπεδο. 

Σύνδεσμοι https://docs.unity3d.com/2022.2/Documentation/Manual/UnityManual.html 

Ήχος: 

https://www.youtube.com/watch?v=A7PK4mO7HpY 

 

Βίντεο: 

https://www.youtube.com/watch?v=AGdy1bZzjXI 

 

Κινούμενα σχέδια:  

https://www.youtube.com/watch?v=BenowRsc4BY 

 

Δραστηριότητα 2 A 1.1.3 

Στόχος της 

δραστηριότητας 

Δημιουργία κόσμου στο Unity. 

Διάρκεια 45 λεπτά 

Τύπος 

Δραστηριότητας 

Εργαστήριο με χρήση Η/Υ (διαδικτυακά ή σε τάξη) 

Διδακτικοί Στόχοι Δημιουργία κόσμου στο Unity (Προχωρημένο επίπεδο). 

Σύνδεσμοι https://docs.unity3d.com/2022.2/Documentation/Manual/UnityManual.html 

https://www.youtube.com/watch?v=DlxuvvYZO4Q
https://www.youtube.com/watch?v=QkiRvBr_Qis
https://www.youtube.com/watch?v=p8H8ZdL_7eA
https://www.youtube.com/watch?v=UybzSIUlzC0
https://www.youtube.com/watch?v=KH1zdT3VdKw
https://docs.unity3d.com/2022.2/Documentation/Manual/UnityManual.html
https://www.youtube.com/watch?v=A7PK4mO7HpY
https://www.youtube.com/watch?v=AGdy1bZzjXI
https://www.youtube.com/watch?v=BenowRsc4BY
https://docs.unity3d.com/2022.2/Documentation/Manual/UnityManual.html


 

Το έργο αυτό χρηματοδοτήθηκε με την υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής. Το παρόν 

αντικατοπτρίζει αποκλειστικά τις απόψεις του συντάκτη και η Επιτροπή δεν μπορεί να 

θεωρηθεί υπεύθυνη για τυχόν χρήση των πληροφοριών που περιέχονται σε αυτό.   7 

 

Έδαφος: 

https://www.youtube.com/watch?v=PDKZXjyhwh0 

 

Εργαλεία εδάφους: 

https://www.youtube.com/watch?v=smnLYvF40s4 

 

Διαμορφωτής δέντρων: 

https://www.youtube.com/watch?v=uC2raq3wjT0 

 

Δραστηριότητα 2 A 1.1.4 

Στόχος της 

δραστηριότητας 

C# Δημιουργία σεναρίου στο Unity 

Διάρκεια 2x45 λεπτά 

Τύπος 

Δραστηριότητας 

Εργαστήριο με χρήση Η/Υ (διαδικτυακά ή σε τάξη) 

Διδακτικοί Στόχοι Προηγμένη χρήση C# Δημιουργίας Σεναρίου στο Unity 

Σύνδεσμοι https://docs.unity3d.com/2022.2/Documentation/Manual/UnityManual.html 

Ρύθμιση περιβάλλοντος δημιουργίας σεναρίου  

https://www.youtube.com/watch?v=mTjYA3gC1hA 

 

Έννοιες δημιουργίας σεναρίου  

https://www.youtube.com/watch?v=Q0aXoLPK7tM 

 

Αρχιτεκτονική Unity  

https://www.youtube.com/watch?v=Stqk1GxlSK0 

 

C# Σύστημα Εργασιών (Job System) 

https://www.youtube.com/watch?v=9tMvzrqBUP8 

Επιπλέον Πληροφορίες 

Εγχειρίδιο Unity  Εγχειρίδιο Unity: Το εγχειρίδιο της Unity Technologies για το πρόγραμμα Unity 

και όλες τις λειτουργίες που περιλαμβάνονται σε αυτό. 

https://docs.unity3d.com/2022.2/Documentation/Manual/UnityManual.html 

Πλατφόρμα Unity 

Technologies  

Πλατφόρμα με βίντεο της Unity Technologies για τις δυνατότητες δημιουργίας 

μέσω του προγράμματος Unity – Προχωρημένο επίπεδο. 

https://learn.unity.com 

 

https://www.youtube.com/watch?v=PDKZXjyhwh0
https://www.youtube.com/watch?v=smnLYvF40s4
https://www.youtube.com/watch?v=uC2raq3wjT0
https://docs.unity3d.com/2022.2/Documentation/Manual/UnityManual.html
https://www.youtube.com/watch?v=mTjYA3gC1hA
https://www.youtube.com/watch?v=Q0aXoLPK7tM
https://www.youtube.com/watch?v=Stqk1GxlSK0
https://www.youtube.com/watch?v=9tMvzrqBUP8
https://docs.unity3d.com/2022.2/Documentation/Manual/UnityManual.html
https://learn.unity.com/


 

 

 


