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καινοτομία με γνώμονα την Τεχνητή Νοημοσύνη σε Κέντρα 
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Το έργο αυτό χρηματοδοτήθηκε με την υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής. Το παρόν 

αντικατοπτρίζει αποκλειστικά τις απόψεις του συντάκτη και η Επιτροπή δεν μπορεί να θεωρηθεί 

υπεύθυνη για τυχόν χρήση των πληροφοριών που περιέχονται σε αυτό.  

Αυτό το έγγραφο μπορεί να αντιγραφεί, να αναπαραχθεί ή να τροποποιηθεί σύμφωνα με τους 

παραπάνω κανόνες. Επιπλέον, πρέπει να αναφέρεται σαφώς η αναγνώριση των συντακτών του 

εγγράφου και όλων των ισχυόντων τμημάτων της ειδοποίησης πνευματικών δικαιωμάτων. Ολα τα 

δικαιώματα διατηρούνται. © Πνευματικά δικαιώματα 2021 smartAInnovators 
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Εισαγωγή 

• Στόχος της παρούσας δραστηριότητας είναι να παράσχει καθοδήγηση στους 

εκπαιδευτές σχετικά με την ολοκλήρωση της σχετικής κατάρτισης.  

• Ο εκπαιδευτής πρέπει να χρησιμοποιήσει τα επόμενα βήματα και τους 

συνδέσμους του εκπαιδευτικού υλικού για να ολοκληρώσει κάθε ενότητα.  

 

Εκπαιδευτικό υλικό 

• Ο εκπαιδευτής πρέπει να γνωρίζει το υλικό που θα χρησιμοποιήσουν οι 

μαθητές σε κάθε ενότητα.  

• Το υλικό πρέπει να έχει εγκατασταθεί πριν από την έναρξη του μαθήματος 

(Η/Υ, προτζέκτορας, online λογισμικό, κ.λπ.). 

• Ο εκπαιδευτής πρέπει να εγκαταστήσει και να χρησιμοποιήσει το υλικό πριν 

από τους μαθητές, ώστε να αναγνωρίσει τυχόν δυσκολίες που μπορεί να 

προκύψουν.  

• Για κάθε ενότητα, παρακαλείστε να παρέχετε το υλικό που πρόκειται να 

χρησιμοποιηθεί.  

 

Επεξήγηση της ενότητας 

• Πριν από την έναρξη της ενότητας, ο εκπαιδευτής πρέπει να αφιερώσει 15 

λεπτά για να εξετάσει την ύλη που θα καλυφθεί. 

• Έτσι, o εκπαιδευόμενος θα έχει καλύτερη εικόνα της ενότητας. 

• Η ανταλλαγή ιδεών θα βοηθήσει στην καλύτερη κατανόηση (προσπαθήστε 

να κάνετε ερωτήσεις χρησιμοποιώντας διαδικτυακά εργαλεία όπως το 

myQuiz). 

 

Ειδικές Απαιτήσεις 

• Κάθε ενότητα μπορεί να έχει συγκεκριμένες απαιτήσεις ή ιδιαιτερότητες. 

• Αναφέρετε τις σχετικές απαιτήσεις κάθε ενότητας και ενημερώστε τον 

εκπαιδευτή για τον τρόπο διαχείρισής τους. 
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Βασική κωδικοποίηση  

• Όσον αφορά την κωδικοποίηση, ο εκπαιδευτής πρέπει να γνωρίζει τη 

γλώσσα προγραμματισμού της ενότητας (python, unity κ.λπ.). 

• Παρέχετε καθοδήγηση βήμα - βήμα στον εκπαιδευόμενο, παρουσιάζοντας 

στιγμιότυπα οθόνης μαζί με τον πραγματικό κώδικα. 

• Ενημερώστε τον εκπαιδευτή για κάθε δυσκολία που μπορεί να 

παρουσιαστεί κατά τη διαδικασία κωδικοποίησης. 

 

Χρήσιμοι σύνδεσμοι 

• Κατά τη διάρκεια της ενότητας, ο εκπαιδευτής πρέπει να παρουσιάσει 

διάφορα βίντεο ή ιστότοπους για περαιτέρω μελέτη ή καλύτερη κατανόηση. 

• Παρέχετε χρήσιμους συνδέσμους για κάθε ενότητα χρησιμοποιώντας την 

ηλεκτρονική βιβλιοθήκη. 

 

Σχέδιο Μαθήματος 

 Ανταλλαγή Ιδεών 

• Για κάθε δραστηριότητα της ενότητας ο εκπαιδευτής πρέπει να αφιερώνει 

λίγα λεπτά για να θέτει ερωτήσεις. 

• Οι εκπαιδευτές θα χρησιμοποιήσουν το ακόλουθο υπόδειγμα σχεδίου 

μαθήματος για να παρουσιάσουν κάθε δραστηριότητα στους μαθητές. 

 

Πρακτική δραστηριότητα (Hands-on)  

• Αυτό το μέρος είναι το πιο σημαντικό. 

• Ο εκπαιδευτής θα αναλύσει το υλικό και οι μαθητές θα πρέπει να 

χρησιμοποιήσουν τα διαδικτυακά εργαλεία ή τον κώδικα για να 

δημιουργήσουν είτε εργαλεία τεχνητής νοημοσύνης είτε ένα παιχνίδι 

UNITY. 

• Το υλικό του εκπαιδευτή θα περιλαμβάνει βασικά σημεία που θα 

βοηθήσουν κατά τη διάρκεια της κατάρτισης. 
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Υπόδειγμα Σχεδίου Μαθήματος 

 

ΕΝΟΤΗΤΑ 3 

Μάθημα 3 Δημιουργία «Τυχερού Παιχνιδιού» στο UNITY  

Εξοπλισμός (εάν 

απαιτείται) 

Η/Υ, λογισμικό UNITY  

Διάρκεια 4 διδακτικές περίοδοι 

Σύντομη περιγραφή Χρησιμοποιήστε τα ακόλουθα βήματα για να δημιουργήσετε ένα «Τυχερό 

Παιχνίδι» στο UNITY  

Μαθησιακά 

αποτελέσματα 

Γνώση: Ενότητα 1β 

Δεξιότητες: 

• Χρησιμοποιήστε διαδικτυακά εργαλεία για να εκπαιδεύσετε μια 

λειτουργία τεχνητής νοημοσύνης   

Ήπιες δεξιότητες: 

• Φαντασία 

• Κριτική σκέψη 

• Προσαρμοστικότητα 

• Πειραματισμός 

• Αυτοσχεδιασμός 

• Υπομονή 

• Επίλυση προβλημάτων 

 

Δραστηριότητες 

Δραστηριότητα 1 A 3.1 

Στόχος της 

δραστηριότητας 

Ρύθμιση του περιβάλλοντος Unity με τη δημιουργία της Διεπαφής Χρήστη και 

προσθήκη κινούμενων σχεδίων  

Διάρκεια 45 λεπτά 

Τύπος 

Δραστηριότητας 

Προγραμματισμός 

Διδακτικοί Στόχοι Χρησιμοποιήστε τα ακόλουθα βήματα για να ρυθμίσετε το περιβάλλον UNITY  

Σύνδεσμοι Ρύθμιση του Περιβάλλοντος Ανάπτυξης για Εφαρμογές Επαυξημένης 

Πραγματικότητας (AR) – Unity Learn 

  https://learn.unity.com/tutorial/setting-up-the-development-environment-

for-ar-applications 

https://learn.unity.com/tutorial/setting-up-the-development-environment-for-ar-applications
https://learn.unity.com/tutorial/setting-up-the-development-environment-for-ar-applications
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Δραστηριότητα 2 A 3.2 

Στόχος της 

δραστηριότητας 

Δημιουργήστε ένα "τυχερό παιχνίδι" στο Unity δημιουργώντας τη 

λειτουργικότητα του τροχού και αναπτύσσοντας τη λογική του παιχνιδιού.  

Διάρκεια 90 λεπτά 

Τύπος 

Δραστηριότητας 

Προγραμματισμός 

Διδακτικοί Στόχοι Ακολουθήστε τις ακόλουθες οδηγίες για να δημιουργήσετε ένα «τυχερό 

παιχνίδι» στο Unity 

Σύνδεσμοι https://bmesoftware.com/process/technology/unity-

technology/?utm_source=bing&utm_medium=cpc&utm_campaign=Unity&ut

m_term=unity%20game%20developing&msclkid=544aa7bfd5b2127bd2a7c4

1a666b501a 

 

Δραστηριότητα 3 A 3.3 

Στόχος της 

δραστηριότητας 

Δοκιμάστε το "τυχερό παιχνίδι" και δείτε τα ποσοστά των πιθανοτήτων σε 

κάθε αντικείμενο  

Διάρκεια 25 λεπτά 

Τύπος 

Δραστηριότητας 

Προγραμματισμός 

Διδακτικοί Στόχοι Δοκιμάστε το «τυχερό παιχνίδι»  

 

Δραστηριότητα 4 A 3.4 

Στόχος της 

δραστηριότητας 

Αλλαγή του ποσοστού των πιθανοτήτων τυχαία ή χειροκίνητα 

Διάρκεια 20 λεπτά 

Τύπος 

Δραστηριότητας 

Προγραμματισμός 

Διδακτικοί Στόχοι Αλλαγή του ποσοστού στο παιχνίδι 

Επιπλέον Πληροφορίες 

Σύνδεσμος 1  https://unity.com/download 

 

https://bmesoftware.com/process/technology/unity-technology/?utm_source=bing&utm_medium=cpc&utm_campaign=Unity&utm_term=unity%20game%20developing&msclkid=544aa7bfd5b2127bd2a7c41a666b501a
https://bmesoftware.com/process/technology/unity-technology/?utm_source=bing&utm_medium=cpc&utm_campaign=Unity&utm_term=unity%20game%20developing&msclkid=544aa7bfd5b2127bd2a7c41a666b501a
https://bmesoftware.com/process/technology/unity-technology/?utm_source=bing&utm_medium=cpc&utm_campaign=Unity&utm_term=unity%20game%20developing&msclkid=544aa7bfd5b2127bd2a7c41a666b501a
https://bmesoftware.com/process/technology/unity-technology/?utm_source=bing&utm_medium=cpc&utm_campaign=Unity&utm_term=unity%20game%20developing&msclkid=544aa7bfd5b2127bd2a7c41a666b501a
https://unity.com/download


 

 

 


