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e Celem C(wiczenia jest przekazanie wskazéwek nauczycielom do
przeprowadzenia zajec.

e Materiat szkoleniowy nalezy realizowaé krok po kroku, aby ukoriczy¢ kazdy
modut szkolenia.

¢ Nauczyciel musi zna¢ tres¢ merytoryczng kazdego modutu szkolenia.

e Sprzet niezbedny do przeprowadzenia zaje¢ musi by¢ sprawdzony i
przygotowany przed zajeciami (komputer, rzutnik, oprogramowanie itp.)

e Nauczyciel musi zapoznac sie z wykorzystywanym sprzetem i materiatem
szkoleniowym przed zajeciami tak by by¢ przygotowanym na wszelkie
trudnosci, ktére moga sie pojawic¢ w trakcie zajec.

e Prosimy o przygotowanie do kazdego modutu wszystkich materiatow
niezbednych do przeprowadzenia zajed.

e Przed rozpoczeciem modutu nalezy poswieci¢ 15 minut na omdwienie
materiatu, ktéry bedzie realizowany.

e Dzieki temu, uczen bedzie miat lepsze wyobrazenie na temat przebiegu
zajed.

e Tzw. Burza mdzgdw (ang.brainstorming) moze by¢ przydatnym ¢wiczeniem
na poczatku zajec (np. przy uzyciu narzedzi takich jak myQuiz).

e Kazdy modut moze zawiera¢ dodatkowe wymagania, specyficzne dla danego
tematu zajec.

e Nauczyciel powinien o nich poinformowaé i przekaza¢ uczestnikom
wskazowki do ich realizaciji.
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e Nauczyciel musi zna¢ jezyk kodowania wystepujacy w danym module
(Python, Unity, itp.)

o (Cze$¢ 1zaje¢ poswiecona kodowaniu powinna zawiera¢ instrukcje i
printscreeny z kodem prowadzac uczestnika krok po kroku przez tres¢ zajec.

e Nalezy uprzedzi¢ uczestnikow zaje¢ o wszelkich trudnosciach, ktére moga
napotka¢ podczas kodowania.

e Podczas modutu nauczyciel ma za zadanie wzbogacic¢ zajecia o filmy lub
strony internetowe do dalszej nauki i lepszego zrozumienia tematu.

e Nalezy réwniez podac kilka przydatnych linkdw dla kazdego modutuy,
korzystajac z e-biblioteki.

e Przed kazdym ¢wiczeniem z danego modutu nauczyciel musi poswiecic kilka
minut, aby zada¢ pytania z nim zwigzane.

e Ponizszy scenariusz lekcji zostanie wykorzystany przez nauczycieli, aby
przedstawic¢ i omowic z uczniami kazde ¢wiczenie.

e Ta czesc zajec jest najwazniejsza.

e Po teoretycznym omowieniu materiatu, studenci muszg uzy¢ narzedzi online
lub kodowania, aby stworzy¢ narzedzia sztucznej inteligencji lub gre UNITY.

e Materiat szkoleniowy okresla kolejne kluczowe etapy, ktére pomoga podczas
realizacji zajec.
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Plan lekcji

Lekcja 1

MODUL 2a Szkolenie UNITY (podstawy)

Szkolenie UNITY (podstawy) — jednodniowy warsztat lub cztery odrebne
lekcje

Wymagania sprzetowe
(jesli niezbedne)

PC, Mac, internet (do instalacji oprogramowania)

Czas trwania

4 godziny dydaktyczne; 2 lekcje (45 min), 1 lekcja (2x45 min)

Krétki opis

Nauka podstawowych informacji i narzedzi w silniku Unity

Opis efektéw uczenia
sie

Cwiczenie nr 1

Wiedza:

e Nawigacja po interfejsie uzytkownika Unity
e Obiekt, komponenty i odtwarzanie

e  Skrypty

e  Skroty klawiszowe

Umiejetnosci: Wykorzystanie narzedzi Unity do stworzenia pierwszej gry

Kompetencje spoteczne:

e wyobraznia

e kreatywne myslenie

e zdolnosci adaptacyjne
e eksperymentowanie
e cierpliwos¢

e koncentracja

All1l

Cel ¢wiczenia

Pierwsze kroki z programem Unity. Instalacja i podstawy uzytkowania.

Czas trwania

45 minut

Rodzaj ¢wiczenia

Warsztat komputerowy (online lub stacjonarnie)

Cele nauczania

Instalacja i prezentacja interfejsu Unity. Poznanie elementéw programu —
obiekty, komponenty, odtwarzanie i nawigacja.

Materiaty zrodtowe

Instalacja:

https://docs.unity3d.com/Manual/GettingStartedInstallingUnity.html

https://www.youtube.com/watch?v=rE03nC4K Eg

Interfejs:
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https://docs.unity3d.com/Manual/GettingStartedInstallingUnity.html
https://www.youtube.com/watch?v=rE03nC4K_Eg

Cwiczenie nr 2

https://docs.unity3d.com/Manual/UsingTheEditor.html

Obiekt, komponenty, odtwarzanie, skroty klawiszowe:

https://www.youtube.com/watch?v=pwZplzpE2IQ

Czas trwania nagrania: od 00:00:00 — do 00:32:00

https://www.youtube.com/watch?v=E6A4WvsDelE

Obiekt:

https://docs.unity3d.com/Manual/GameObjects.html

Komponenty:

https://docs.unity3d.com/Manual/UsingComponents.html

Al1.2

Cel ¢wiczenia

Pisanie skryptu (czes¢ 1)

Czas trwania

45 minut

Rodzaj ¢wiczenia

Warsztat komputerowy (online lub stacjonarny)

Cele nauczania

Pisanie prostych skryptéw i polecen; znaczenie klawiszy funkcyjnych

Materiaty Zrédtowe

Cwiczenie nr 3

Skrypty i klawisze funkcyjne:

https://www.youtube.com/watch?v=pwZpJzpE2IQ

Czas trwania nagrania: od 00:32:00 — do 02:04:00 (do korica)

Al1l3

Cel ¢wiczenia

Pisanie skryptu (czes¢ 2)

Czas trwania

45 minut

Rodzaj ¢wiczenia

Warsztat komputerowy (online lub stacjonarny)

Cele nauczania

Pisanie prostych skryptdw i polecen; nauka klawiszy funkcyjnych (kontynuacja)

Materiaty Zrédtowe

Cwiczenie nr 4

Skrypty i klawisze funkcyjne:

https://www.youtube.com/watch?v=pwZpJzpE2IQ

Czas trwania nagrania: od 00:32:00 — do 02:04:00 (do korica)

Al1l4

Cel ¢wiczenia

Powtdérzenie wiadomosci
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https://docs.unity3d.com/Manual/UsingTheEditor.html
https://www.youtube.com/watch?v=pwZpJzpE2lQ
https://www.youtube.com/watch?v=E6A4WvsDeLE
https://docs.unity3d.com/Manual/GameObjects.html
https://docs.unity3d.com/Manual/UsingComponents.html
https://www.youtube.com/watch?v=pwZpJzpE2lQ
https://www.youtube.com/watch?v=pwZpJzpE2lQ

Czas trwania | 2x45 minut

Rodzaj ¢wiczenia | Warsztat komputerowy (online lub stacjonarny)

Cele nauczania | Powtdérzenie wiadomosci: pisanie prostych polecen (jak w ¢wiczeniu nr 2 i 3)
wykorzystujgc wtasne pomysty.

Materiaty zrodtowe | Skrypty i klawisze funkcyjne:

https://www.youtube.com/watch?v=pwZplzpE2IQ

Czas trwania nagrania: od 00:32:00 — do 02:04:00 (do korica)

Przewodnik po | Przewodnik po programie: podstawa do pracy i poznania funkcji programu
programie Unity | Unity.

https://docs.unity3d.com/Manual/UnityManual.html

Platforma edukacyjna | Platforma edukacyjna zawierajgca baze filmow prezentujgcych, jak tworzy¢ w
Unity | programie Unity.

https://learn.unity.com/? gl=1%2A1102hk{%2A gcl aw%2ARONMLjE2MzY3
MTY50DMuQ2p3SONBaUF2cmINQMhBdUVpdOE4Q3M1bGFJenM2UXZhV2Rx
endXU3cwSUIFN3ZYLXBrLTgySUS0QWRTTk5acEl4dThCUGZPMnBFeTFSbOMS
ZDhRQXZEX0J3RQ..%2A gcl dc%2ARONMLE2MzY3MTY50DMuQ2p3SONBaU
F2cmINQMhBdUVpd0E4Q3M1bGFlenM2UXZhV2RxendXU3cwSUIFN3ZYLXBrL
TgySUS0QWRTTk5acEl4dThCUGZPMnBFeTFSbOM5ZDhRQXZEXOJ3RQ..& ga=
2.83971225.1225568882.1643885899-337911776.1601136010
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