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Το έργο αυτό χρηματοδοτήθηκε με την υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής. Το παρόν 

αντικατοπτρίζει αποκλειστικά τις απόψεις του συντάκτη και η Επιτροπή δεν μπορεί να θεωρηθεί 

υπεύθυνη για τυχόν χρήση των πληροφοριών που περιέχονται σε αυτό.  
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παραπάνω κανόνες. Επιπλέον, πρέπει να αναφέρεται σαφώς η αναγνώριση των συντακτών του 
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δικαιώματα διατηρούνται. © Πνευματικά δικαιώματα 2021 smartAInnovators 
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Εισαγωγή 

• Στόχος της παρούσας δραστηριότητας είναι να παράσχει καθοδήγηση στους 

εκπαιδευτές σχετικά με την ολοκλήρωση της σχετικής κατάρτισης.  

• Ο εκπαιδευτής πρέπει να χρησιμοποιήσει τα επόμενα βήματα και τους 

συνδέσμους του εκπαιδευτικού υλικού για να ολοκληρώσει κάθε ενότητα.  

 

Εκπαιδευτικό υλικό 

• Ο εκπαιδευτής πρέπει να γνωρίζει το υλικό που θα χρησιμοποιήσουν οι 

μαθητές σε κάθε ενότητα.  

• Το υλικό πρέπει να έχει εγκατασταθεί πριν από την έναρξη του μαθήματος 

(Η/Υ, προτζέκτορας, online λογισμικό, κ.λπ.). 

• Ο εκπαιδευτής πρέπει να εγκαταστήσει και να χρησιμοποιήσει το υλικό πριν 

από τους μαθητές, ώστε να αναγνωρίσει τυχόν δυσκολίες που μπορεί να 

προκύψουν.  

• Για κάθε ενότητα, παρακαλείστε να παρέχετε το υλικό που πρόκειται να 

χρησιμοποιηθεί.  

 

Επεξήγηση της ενότητας 

• Πριν από την έναρξη της ενότητας, ο εκπαιδευτής πρέπει να αφιερώσει 15 

λεπτά για να εξετάσει την ύλη που θα καλυφθεί. 

• Έτσι, o εκπαιδευόμενος θα έχει καλύτερη εικόνα της ενότητας. 

• Η ανταλλαγή ιδεών θα βοηθήσει στην καλύτερη κατανόηση (προσπαθήστε 

να κάνετε ερωτήσεις χρησιμοποιώντας διαδικτυακά εργαλεία όπως το 

myQuiz). 

 

Ειδικές Απαιτήσεις 

• Κάθε ενότητα μπορεί να έχει συγκεκριμένες απαιτήσεις ή ιδιαιτερότητες. 

• Αναφέρετε τις σχετικές απαιτήσεις κάθε ενότητας και ενημερώστε τον 

εκπαιδευτή για τον τρόπο διαχείρισής τους. 
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Βασική κωδικοποίηση  

• Όσον αφορά την κωδικοποίηση, ο εκπαιδευτής πρέπει να γνωρίζει τη 

γλώσσα προγραμματισμού της ενότητας (python, unity κ.λπ.). 

• Παρέχετε καθοδήγηση βήμα - βήμα στον εκπαιδευόμενο, παρουσιάζοντας 

στιγμιότυπα οθόνης μαζί με τον πραγματικό κώδικα. 

• Ενημερώστε τον εκπαιδευτή για κάθε δυσκολία που μπορεί να 

παρουσιαστεί κατά τη διαδικασία κωδικοποίησης. 

 

Χρήσιμοι σύνδεσμοι 

• Κατά τη διάρκεια της ενότητας, ο εκπαιδευτής πρέπει να παρουσιάσει 

διάφορα βίντεο ή ιστότοπους για περαιτέρω μελέτη ή καλύτερη κατανόηση. 

• Παρέχετε χρήσιμους συνδέσμους για κάθε ενότητα χρησιμοποιώντας την 

ηλεκτρονική βιβλιοθήκη. 

 

Σχέδιο Μαθήματος 

 Ανταλλαγή Ιδεών 

• Για κάθε δραστηριότητα της ενότητας ο εκπαιδευτής πρέπει να αφιερώνει 

λίγα λεπτά για να θέτει ερωτήσεις. 

• Οι εκπαιδευτές θα χρησιμοποιήσουν το ακόλουθο υπόδειγμα σχεδίου 

μαθήματος για να παρουσιάσουν κάθε δραστηριότητα στους μαθητές. 

 

Πρακτική δραστηριότητα (Hands-on)  

• Αυτό το μέρος είναι το πιο σημαντικό. 

• Ο εκπαιδευτής θα αναλύσει το υλικό και οι μαθητές θα πρέπει να 

χρησιμοποιήσουν τα διαδικτυακά εργαλεία ή τον κώδικα για να 

δημιουργήσουν είτε εργαλεία τεχνητής νοημοσύνης είτε ένα παιχνίδι 

UNITY. 

• Το υλικό του εκπαιδευτή θα περιλαμβάνει βασικά σημεία που θα 

βοηθήσουν κατά τη διάρκεια της κατάρτισης. 
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Υπόδειγμα Σχεδίου Μαθήματος 

 

ΕΝΟΤΗΤΑ 2α Εκπαίδευση στο UNITY (Βασική) 

Μάθημα 1 Εκπαίδευση στο  UNITY (Βασική) – Εργαστήριο μίας ημέρας ή τέσσερα 

ξεχωριστά μαθήματα  

Εξοπλισμός (εάν 

απαιτείται) 

Η/Υ, Mac, internet (για την εγκατάσταση online λογισμικού) 

Διάρκεια 4 διδακτικές περίοδοι; 3 μαθήματα (45 λεπτών) ένα μάθημα (2x45 λεπτά) 

Σύντομη περιγραφή Εκμάθηση βασικών εργαλείων και πληροφορίες σχετικά με την εφαρμογή 

Unity.  

Μαθησιακά 

αποτελέσματα 

Γνώσεις: 

• Διεπαφή Χρήστη (Unity User Interface) και πλοήγηση  

• Αντικείμενο παιχνιδιού, Στοιχεία και Παίκτης 

• Δημιουργία σεναρίου 

• Πλήκτρα άμεσης πρόσβασης (Hotkeys) 

Δεξιότητες: Χρήση των εργαλείων Unity για τη δημιουργία των πρώτων 

παιχνιδιών.  

Ήπιες δεξιότητες: 

• Φαντασία 

• Δημιουργική σκέψη 

• Προσαρμοστικότητα 

• Πειραματισμός 

• Υπομονή 

• Συγκέντρωση 

Δραστηριότητες 

Δραστηριότητα 1 A 1.1.1 

Στόχος της 

δραστηριότητας 

Πρώτη επαφή με το Unity. Εγκατάσταση και εισαγωγή στα βασικά στοιχεία.  

Διάρκεια 45 λεπτά 

Τύπος 

Δραστηριότητας 

Εργαστήριο με χρήση Η/Υ (διαδικτυακά ή σε τάξη)  

Διδακτικοί Στόχοι Εγκατάσταση και παρουσίαση της Διεπαφής Χρήστη (Unity User Interface). 

Παρουσίαση του αντικειμένου Παιχνιδιού, των Στοιχείων, του Παίκτη, και 

πλοήγηση στην εφαρμογή. 
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Σύνδεσμοι Εγκατάσταση: 

https://docs.unity3d.com/Manual/GettingStartedInstallingUnity.html 

https://www.youtube.com/watch?v=rE03nC4K_Eg 

Διεπαφή: 

https://docs.unity3d.com/Manual/UsingTheEditor.html 

Αντικείμενο Παιχνιδιού, Στοιχεία, Παίκτης και πλήκτρα άμεσης πρόσβασης: 

https://www.youtube.com/watch?v=pwZpJzpE2lQ  

Διάρκεια: από 00:00:00 έως 00:32:00 

https://www.youtube.com/watch?v=E6A4WvsDeLE 

Αντικείμενο Παιχνιδιού: 

https://docs.unity3d.com/Manual/GameObjects.html 

Στοιχεία: 

https://docs.unity3d.com/Manual/UsingComponents.html 

 

Δραστηριότητα 2 A 1.1.2 

Στόχος της 

δραστηριότητας 

Δημιουργία σεναρίου (μέρος 1). 

Διάρκεια 45 λεπτά 

Τύπος 

Δραστηριότητας 

Εργαστήριο με χρήση Η/Υ (διαδικτυακά ή σε τάξη) 

Διδακτικοί Στόχοι Δημιουργία σεναρίου: σύνταξη βασικών εντολών και εκμάθηση πλήκτρων 

άμεσης πρόσβασης.  

Σύνδεσμοι Δημιουργία σεναρίου και πλήκτρα άμεσης πρόσβασης: 

https://www.youtube.com/watch?v=pwZpJzpE2lQ  

Διάρκεια: από 00:32:00 έως 02:04:00 (έως το τέλος) 

 

 

Δραστηριότητα  3 A 1.1.3 

Στόχος της 

δραστηριότητας 

Δημιουργία σεναρίου (μέρος 2). 

Διάρκεια 45 λεπτά 

https://docs.unity3d.com/Manual/GettingStartedInstallingUnity.html
https://www.youtube.com/watch?v=rE03nC4K_Eg
https://docs.unity3d.com/Manual/UsingTheEditor.html
https://www.youtube.com/watch?v=pwZpJzpE2lQ
https://www.youtube.com/watch?v=E6A4WvsDeLE
https://docs.unity3d.com/Manual/GameObjects.html
https://docs.unity3d.com/Manual/UsingComponents.html
https://www.youtube.com/watch?v=pwZpJzpE2lQ
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Τύπος 

Δραστηριότητας 

Εργαστήριο με χρήση Η/Υ (διαδικτυακά ή σε τάξη) 

Διδακτικοί Στόχοι Δημιουργία σεναρίου: σύνταξη βασικών εντολών και εκμάθηση πλήκτρων 

άμεσης πρόσβασης (συνέχεια). 

Σύνδεσμοι Δημιουργία σεναρίου και πλήκτρα άμεσης πρόσβασης: 

https://www.youtube.com/watch?v=pwZpJzpE2lQ  

Διάρκεια: από 00:32:00 έως 02:04:00 (έως το τέλος) 

 

Δραστηριότητα 4 A 1.1.4 

Στόχος της 

δραστηριότητας 

Επανάληψη 

Διάρκεια 2x45 λεπτά  

Τύπος 

Δραστηριότητας 

Εργαστήριο με χρήση Η/Υ (διαδικτυακά ή σε τάξη) 

Διδακτικοί Στόχοι Επανάληψη της ύλης: σύνταξη βασικών εντολών (όπως στην Δραστηριότητα 2 

και 3) συμπεριλαμβάνοντας προσωπικές αλλαγές και ιδέες. 

Στόχος της 

δραστηριότητας 

Δημιουργία σεναρίου και πλήκτρα άμεσης πρόσβασης: 

https://www.youtube.com/watch?v=pwZpJzpE2lQ  

Διάρκεια: από 00:32:00 έως 02:04:00 (έως το τέλος) 

Επιπλέον Πληροφορίες 

Εγχειρίδιο Unity  Εγχειρίδιο Unity: Το εγχειρίδιο της Unity Technologies για το πρόγραμμα Unity 

και όλες τις λειτουργίες που περιλαμβάνονται σε αυτό.  

https://docs.unity3d.com/Manual/UnityManual.html 

Πλατφόρμα Unity 

Technologies  

Πλατφόρμα με βίντεο της Unity Technologies για τις δυνατότητες δημιουργίας 

μέσω του προγράμματος Unity.  

https://learn.unity.com/?_gl=1%2A11o2hkj%2A_gcl_aw%2AR0NMLjE2MzY3

MTY5ODMuQ2p3S0NBaUF2cmlNQmhBdUVpd0E4Q3M1bGFJenM2UXZhV2Rx

endXU3cwSUlFN3ZYLXBrLTgySU50QWRTTk5acEl4dThCUGZPMnBFeTFSb0M5

ZDhRQXZEX0J3RQ..%2A_gcl_dc%2AR0NMLjE2MzY3MTY5ODMuQ2p3S0NBaU

F2cmlNQmhBdUVpd0E4Q3M1bGFJenM2UXZhV2RxendXU3cwSUlFN3ZYLXBrL

TgySU50QWRTTk5acEl4dThCUGZPMnBFeTFSb0M5ZDhRQXZEX0J3RQ..&_ga=

2.83971225.1225568882.1643885899-337911776.1601136010  

 

https://www.youtube.com/watch?v=pwZpJzpE2lQ
https://www.youtube.com/watch?v=pwZpJzpE2lQ
https://docs.unity3d.com/Manual/UnityManual.html
https://learn.unity.com/?_gl=1%2A11o2hkj%2A_gcl_aw%2AR0NMLjE2MzY3MTY5ODMuQ2p3S0NBaUF2cmlNQmhBdUVpd0E4Q3M1bGFJenM2UXZhV2RxendXU3cwSUlFN3ZYLXBrLTgySU50QWRTTk5acEl4dThCUGZPMnBFeTFSb0M5ZDhRQXZEX0J3RQ..%2A_gcl_dc%2AR0NMLjE2MzY3MTY5ODMuQ2p3S0NBaUF2cmlNQmhBdUVpd0E4Q3M1bGFJenM2UXZhV2RxendXU3cwSUlFN3ZYLXBrLTgySU50QWRTTk5acEl4dThCUGZPMnBFeTFSb0M5ZDhRQXZEX0J3RQ..&_ga=2.83971225.1225568882.1643885899-337911776.1601136010
https://learn.unity.com/?_gl=1%2A11o2hkj%2A_gcl_aw%2AR0NMLjE2MzY3MTY5ODMuQ2p3S0NBaUF2cmlNQmhBdUVpd0E4Q3M1bGFJenM2UXZhV2RxendXU3cwSUlFN3ZYLXBrLTgySU50QWRTTk5acEl4dThCUGZPMnBFeTFSb0M5ZDhRQXZEX0J3RQ..%2A_gcl_dc%2AR0NMLjE2MzY3MTY5ODMuQ2p3S0NBaUF2cmlNQmhBdUVpd0E4Q3M1bGFJenM2UXZhV2RxendXU3cwSUlFN3ZYLXBrLTgySU50QWRTTk5acEl4dThCUGZPMnBFeTFSb0M5ZDhRQXZEX0J3RQ..&_ga=2.83971225.1225568882.1643885899-337911776.1601136010
https://learn.unity.com/?_gl=1%2A11o2hkj%2A_gcl_aw%2AR0NMLjE2MzY3MTY5ODMuQ2p3S0NBaUF2cmlNQmhBdUVpd0E4Q3M1bGFJenM2UXZhV2RxendXU3cwSUlFN3ZYLXBrLTgySU50QWRTTk5acEl4dThCUGZPMnBFeTFSb0M5ZDhRQXZEX0J3RQ..%2A_gcl_dc%2AR0NMLjE2MzY3MTY5ODMuQ2p3S0NBaUF2cmlNQmhBdUVpd0E4Q3M1bGFJenM2UXZhV2RxendXU3cwSUlFN3ZYLXBrLTgySU50QWRTTk5acEl4dThCUGZPMnBFeTFSb0M5ZDhRQXZEX0J3RQ..&_ga=2.83971225.1225568882.1643885899-337911776.1601136010
https://learn.unity.com/?_gl=1%2A11o2hkj%2A_gcl_aw%2AR0NMLjE2MzY3MTY5ODMuQ2p3S0NBaUF2cmlNQmhBdUVpd0E4Q3M1bGFJenM2UXZhV2RxendXU3cwSUlFN3ZYLXBrLTgySU50QWRTTk5acEl4dThCUGZPMnBFeTFSb0M5ZDhRQXZEX0J3RQ..%2A_gcl_dc%2AR0NMLjE2MzY3MTY5ODMuQ2p3S0NBaUF2cmlNQmhBdUVpd0E4Q3M1bGFJenM2UXZhV2RxendXU3cwSUlFN3ZYLXBrLTgySU50QWRTTk5acEl4dThCUGZPMnBFeTFSb0M5ZDhRQXZEX0J3RQ..&_ga=2.83971225.1225568882.1643885899-337911776.1601136010
https://learn.unity.com/?_gl=1%2A11o2hkj%2A_gcl_aw%2AR0NMLjE2MzY3MTY5ODMuQ2p3S0NBaUF2cmlNQmhBdUVpd0E4Q3M1bGFJenM2UXZhV2RxendXU3cwSUlFN3ZYLXBrLTgySU50QWRTTk5acEl4dThCUGZPMnBFeTFSb0M5ZDhRQXZEX0J3RQ..%2A_gcl_dc%2AR0NMLjE2MzY3MTY5ODMuQ2p3S0NBaUF2cmlNQmhBdUVpd0E4Q3M1bGFJenM2UXZhV2RxendXU3cwSUlFN3ZYLXBrLTgySU50QWRTTk5acEl4dThCUGZPMnBFeTFSb0M5ZDhRQXZEX0J3RQ..&_ga=2.83971225.1225568882.1643885899-337911776.1601136010
https://learn.unity.com/?_gl=1%2A11o2hkj%2A_gcl_aw%2AR0NMLjE2MzY3MTY5ODMuQ2p3S0NBaUF2cmlNQmhBdUVpd0E4Q3M1bGFJenM2UXZhV2RxendXU3cwSUlFN3ZYLXBrLTgySU50QWRTTk5acEl4dThCUGZPMnBFeTFSb0M5ZDhRQXZEX0J3RQ..%2A_gcl_dc%2AR0NMLjE2MzY3MTY5ODMuQ2p3S0NBaUF2cmlNQmhBdUVpd0E4Q3M1bGFJenM2UXZhV2RxendXU3cwSUlFN3ZYLXBrLTgySU50QWRTTk5acEl4dThCUGZPMnBFeTFSb0M5ZDhRQXZEX0J3RQ..&_ga=2.83971225.1225568882.1643885899-337911776.1601136010
https://learn.unity.com/?_gl=1%2A11o2hkj%2A_gcl_aw%2AR0NMLjE2MzY3MTY5ODMuQ2p3S0NBaUF2cmlNQmhBdUVpd0E4Q3M1bGFJenM2UXZhV2RxendXU3cwSUlFN3ZYLXBrLTgySU50QWRTTk5acEl4dThCUGZPMnBFeTFSb0M5ZDhRQXZEX0J3RQ..%2A_gcl_dc%2AR0NMLjE2MzY3MTY5ODMuQ2p3S0NBaUF2cmlNQmhBdUVpd0E4Q3M1bGFJenM2UXZhV2RxendXU3cwSUlFN3ZYLXBrLTgySU50QWRTTk5acEl4dThCUGZPMnBFeTFSb0M5ZDhRQXZEX0J3RQ..&_ga=2.83971225.1225568882.1643885899-337911776.1601136010


 

 

 


