
 

 

 

ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΑ ΣΕΝΑΡΙΑ 

ΓΙΑ ΨΗΦΙΑΚΗ 

ΚΑΙΝΟΤΟΜΙΑ ΚΑΙ 

ΚΟΙΝΩΝΙΚΗ ΑΛΛΑΓΗ 

smartAInnovators: Προωθώντας τον ψηφιακό Μετασχηματισμό και την 

καινοτομία με γνώμονα την Τεχνητή Νοημοσύνη σε Κέντρα 

Επαγγελματικής Εκπαίδευσης (ΚΕΕ) για κοινωνική αλλάγη και καλύτερη 

σύνδεση Δεξιοτήτων και Αγοράς Εργασίας 

do rynku pracy 

Αριθμός Έργου: 2021-1-PL01-KA220-VET-000033011 

Το έργο αυτό χρηματοδοτήθηκε με την υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής. Το παρόν 

αντικατοπτρίζει αποκλειστικά τις απόψεις του συντάκτη και η Επιτροπή δεν μπορεί να θεωρηθεί 

υπεύθυνη για τυχόν χρήση των πληροφοριών που περιέχονται σε αυτό.  

Αυτό το έγγραφο μπορεί να αντιγραφεί, να αναπαραχθεί ή να τροποποιηθεί σύμφωνα με τους 

παραπάνω κανόνες. Επιπλέον, πρέπει να αναφέρεται σαφώς η αναγνώριση των συντακτών του 

εγγράφου και όλων των ισχυόντων τμημάτων της ειδοποίησης πνευματικών δικαιωμάτων. Ολα τα 

δικαιώματα διατηρούνται. © Πνευματικά δικαιώματα 2021 smartAInnovators 

 



                                                        

  

 

This project has been co-funded with support from the European Commission. This 

communication reflects the views only of the author, and the Commission cannot be held 

responsible for any use which may be made of the information contained therein. 
2 

 

 

 

 

ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Συμφωνία επιχορήγησης  2021-1-PL01-KA220-VET-000033011 

Πρόγραμμα  Erasmus+ 

Βασική Δράση  Cooperation for innovation and the exchange of good practices 

Δράση  Strategic Partnership 

Ακρωνύμιο Έργου  smartAInnovators 

Τίτλος έργου  smartAInnovators:  Προώθηση του ψηφιακού 
μετασχηματισμού και της καινοτομίας μέσω της Τεχνητής 
Νοημοσύνης στις σχολές Επαγγελματικής Εκπαίδευσης και 
Κατάρτισης με στόχο την κοινωνική αλλαγή και την καλύτερη 
αντιστοίχιση των δεξιοτήτων με την αγορά εργασίας  

Έναρξη έργου  01/01/2022 

Διάρκεια έργου 30 μήνες 

Λήξη έργου 01/07/2024 
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Διαθεματικό Σενάριο 6 

Ανάπτυξη των τυχερών παιχνιδιών 

 

Εισαγωγή 

Όπως αναφέρθηκε στο προηγούμενο σενάριο για τα τυχερά παιχνίδια, είναι παιχνίδια που 

βασίζονται στον τζόγο ενός χρηματικού ποσού ή ενός αντικειμένου αξίας για περισσότερα 

κέρδη. Ήδη τα πρώτα βήματα έχουν γίνει για την ανάπτυξη ενός τυχερού παιχνιδιού καθώς 

και την καλύτερη κατανόηση της λειτουργίας τους. Σε αυτό το σενάριο, ο μαθητής θα έχει την 

ευκαιρία να δοκιμάσει το τυχερό παιχνίδι και να κάνει αλλαγές για να καταλάβει καλύτερα αν 

ένα τυχερό παιχνίδι είναι τυχερό ή όχι. Αυτή η εξατομίκευση του παιχνιδιού θα βοηθήσει τον 

μαθητή να εμβαθύνει τις γνώσεις που έχει αποκτήσει αλλάζοντας τις αρχικά καθορισμένες 

τιμές. 

 

Η ανάγκη 

Η βιομηχανία του τζόγου είναι μεγάλη και ένα άτομο μπορεί εύκολα να δοκιμάσει την τύχη 

του σε διαφορετικά παιχνίδια. Με βάση αυτό, όλοι πρέπει να γνωρίζουν για τη λειτουργία 

των παιχνιδιών και να έχουν πλήρη επίγνωση ότι τα τυχερά παιχνίδια δεν είναι τόσο τυχερά 

όσο νομίζουν όλοι. Ειδικά τα διαδικτυακά παιχνίδια ρυθμίζονται με βάση πιθανότητες που 

έχουν οριστεί από τους προγραμματιστές παιχνιδιών και στοχεύουν στο να κερδίσουν και να 

όχι να προσφέρουν στους ανθρώπους. Για την καλύτερη κατανόηση της λειτουργικότητας του 

τυχερού παιχνιδιού, είναι απαραίτητο να γνωρίζετε την όλη διαδικασία για τη δημιουργία 

τους και να λάβετε υπόψη ότι βασίζεται σε τύπους και όχι τύχη. 

 

Λέξεις-κλειδιά 

|Τυχερά παιχνίδια | τζόγος | Ανάπτυξη παιχνιδιού Unity | 

 

Στόχοι και προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσματα 

• Αναπτύξτε ένα «τυχερό παιχνίδι» στο Unity 

• Δοκιμάστε το «τυχερό παιχνίδι» 

• Αλλάξτε το ποσοστό των πιθανοτήτων τυχαία ή χειροκίνητα 

• Εξατομικεύστε το τυχερό παιχνίδι και ορίστε διαφορετικές τιμές από τις αρχικές. 

• Κατανοήστε καλύτερα τον τρόπο με τον οποίο λειτουργούν τα τυχερά παιχνίδια. 

  

Πραγματικά κοινωνικά σενάρια για την 

ανάπτυξη ενός τυχερού παιχνιδιού στην 

εκπαίδευση της ΕΕΚ 
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Προαπαιτούμενα 

• Βασικές γνώσεις πληροφορικής 

• Προγραμματισμένα μαθήματα καθοδήγησης στα τυχερά παιχνίδια 

• Το βασικό σενάριο του πραγματικά κοινωνικού σεναρίου των τυχερών παιχνιδιών 

 

Κατανομή χρόνου - Εκτιμώμενη παράδοση 

Η διάρκεια αυτού του σεναρίου μπορεί να ποικίλλει ανάλογα με το βάθος προσέγγισης από 

μαθητές και καθηγητές καθώς και την υψηλή πολυπλοκότητά του. Υπολογίζεται ότι η 

συντομότερη δραστηριότητα θα χρειαστεί 2 ώρες για να ολοκληρωθεί, ενώ η μεγαλύτερη 

(μεγαλύτερη πολυπλοκότητα) περίπου 4 ώρες. Στο σενάριο υπάρχουν 4 δραστηριότητες και 

ο συνολικός εκτιμώμενος χρόνος ολοκλήρωσής τους είναι 12 ώρες. Η διάρκεια του σεναρίου 

μπορεί να είναι 3 ή 4 εβδομάδες ανάλογα με τον αριθμό των ωρών που αφιερώνονται κάθε 

εβδομάδα.   

 

Τρόποι αλληλεπίδρασης 

Αυτό το σενάριο καθοδηγεί τους μαθητές να αναπτύξουν πλήρως ένα τυχερό παιχνίδι και να 

παίξουν με αυτό προκειμένου να κατανοήσουν περισσότερο τη λειτουργία και τη 

λειτουργικότητά του. Οι μαθητές κατανοούν καλύτερα πόσο τυχερά είναι τα τυχερά 

παιχνίδια, καθώς και εμβαθύνουν τις γνώσεις τους στο περιβάλλον Unity. Τα πρώτα 3 

ορόσημα μπορούν να ολοκληρωθούν είτε μεμονωμένα είτε σε μικρές ομάδες, ωστόσο 

συνιστάται στους μαθητές να σχηματίσουν μικρές ομάδες και να ανταλλάξουν γνώσεις για 

κάθε ορόσημο. Με αυτόν τον τρόπο ο μαθητής θα αποκτήσει μεγαλύτερες γνώσεις όχι μόνο 

στον προγραμματισμό αλλά και στο πώς να δημιουργεί τυχερά παιχνίδια. 

 

 

Οδηγίες - Ορόσημα 

Προκειμένου να υποστηριχθεί η επιτυχής ολοκλήρωση του σεναρίου, προβλέπονται ορισμένα 

βήματα για την υλοποίηση αυτού του έργου. Η πολυπλοκότητα των πρώτων 3 ορόσημων είναι 

αρκετά υψηλή και ίσως χρειαστεί η υποστήριξη του δασκάλου. 

 

Ορόσημο 1 - (υπολ.. 4 ώρες)  

Σε αυτό το βήμα, θα αναπτυχθεί ένα τυχερό παιχνίδι δημιουργώντας τη λειτουργικότητα του 
τροχού και δημιουργώντας τη λογική του παιχνιδιού. Ο χρήστης θα έχει την ευκαιρία να 
ακολουθήσει τα υπόλοιπα βήματα που αναφέρονται στα μαθήματα που έχουν 
προγραμματιστεί για τα τυχερά παιχνίδια και να θέσει άλλο ένα λιθαράκι στις γνώσεις του 
σχετικά με αυτά. Αυτό το ορόσημο κατηγοριοποιείται σε διαφορετικά βήματα προκειμένου 
να αναπτυχθεί το τυχερό παιχνίδι. 
 
1. Ρυθμίστε το αρχικό σενάριο UIController 
2. Ρύθμιση αντικειμένου SpinController 
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3. Ρυθμίστε το EventSystem 
 

Ορόσημο 2 - (υπολ.. 2 ώρες)  

Αφού ακολουθήσετε τα προαναφερθέντα 
βήματα, θα αναπτυχθεί ένα περιβάλλον 
«τυχερού παιχνιδιού». 

Το 2ο ορόσημο περιλαμβάνει τη δοκιμή του 
τυχερού παιχνιδιού. Σε αυτό το βήμα, όλοι 
θα μπορούν να δουν τα ποσοστά των 
πιθανοτήτων σε κάθε αντικείμενο και θα 
έχουν την ευκαιρία να «παίξουν» με το 
τυχερό παιχνίδι. 

• Δοκιμάστε πολλές φορές το παιχνίδι και δείτε ποιο αποτέλεσμα βγαίνει κάθε φορά. 

• Ελέγξτε τα αποτελέσματα και συγκρίνετε τα με το ποσοστό που τους αποδίδεται. 

• Ταιριάζουν σε ένα βαθμό; 

Ορόσημο 3 - (υπολ.. 3 ώρες) 

Είναι πάντα καλύτερο να μπορείς να δεις την άλλη πλευρά στο παιχνίδι. Σε αυτό το βήμα, ο 
χρήστης θα έχει την ευκαιρία να αλλάξει τα ποσοστά των πιθανοτήτων είτε τυχαία είτε 
χειροκίνητα και να επηρεάσει τα αποτελέσματα του παιχνιδιού. 

• Αλλάξτε πολλές φορές τα ποσοστά και παρακολουθήστε καθώς αλλάζουν τα 
αποτελέσματα. 

• Συγκρίνετε τα αποτελέσματα με το ποσοστό που τους αποδίδεται. 

• Ταιριάζουν σε ένα βαθμό;  

• Γιατί συμβαίνει αυτό? 

 

Ορόσημο 4 - (υπολ.. 3 ώρες) 

Αφού αναπτύξετε το τυχερό παιχνίδι και έχετε χρόνο να το δουλέψετε και να κατανοήσετε 

πώς λειτουργεί, συζητήστε το μέσα στην ομάδα και ανταλλάξτε απόψεις και ιδέες. 

• Έχει σχέση η τεχνολογία με τα αποτελέσματα; 

• Τα τυχερά παιχνίδια είναι στην πραγματικότητα τυχερά; 

• Είναι η άποψή σας ίδια με πριν αναπτύξετε το τυχερό παιχνίδι και γιατί; 

• Πώς μπορούμε να κάνουμε το παιχνίδι πραγματικά τυχερό; 

• Επιστρέψτε ως ομάδα στο ορόσημο 3 και αλλάξτε τις τιμές για να κάνετε το παιχνίδι 

πραγματικά τυχερό. 

• Αλλάζουν τα αποτελέσματα; 

 

 

Προβληματισμός & Ανατροφοδότηση 
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Για να λάβουμε πολύτιμα σχόλια σχετικά με αυτές τις δραστηριότητες / σενάρια, μπορούμε 

να εφαρμόσουμε ένα σύντομο ερωτηματολόγιο. Η απάντηση θα είναι απλή και θα προσφέρει 

πολύτιμη αξιολόγηση στην Σύμπραξη. Η τελική αξιολόγηση πρέπει να συσχετίζεται με τον 

βαθμό ικανοποίησης των συμμετεχόντων με τα ορόσημα που παρουσιάζονται. 

 

Ενδεικτικό Ερωτηματολόγιο 

1. Πιστεύετε ότι αυτό το σενάριο ενίσχυσε τις γνώσεις και τις δεξιότητές σας; 
                ○ Σίγουρα    ○ Στις περισσότερες περιπτώσεις    ○ Δεν είμαι σίγουρος ○ Καθόλου 
 

2. Πιστεύετε ότι αυτό το σενάριο πληρούσε τα προσωπικά σας κίνητρα/κριτήρια; 
               ○ Σίγουρα     ○ Στις περισσότερες περιπτώσεις     ○ Δεν είμαι σίγουρος ○ Καθόλου 
 

3. Υπήρχε αρκετός χρόνος για να εκπληρώσετε τους στόχους σας; 
                      ○ Ναι  ○ Όχι, χρειαζόμουν περισσότερο χρόνο 
 

4. Ποια προβλήματα αντιμετωπίσατε και πώς τα ξεπεράσατε; 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

5. Τι σας άρεσε περισσότερο; 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

6. Τι σας άρεσε λιγότερο? 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

 

7. Τι θα προτείνατε για τη βελτιστοποίηση του σεναρίου και τη διαδικασία υλοποίησης 

του? 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

 

8. Τι θα θέλατε να μάθετε στη συνέχεια? 
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...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

...................................................................................................................................................... 

 

Επέκταση 

Αυτό το εκπαιδευτικό σενάριο μπορεί εύκολα να αποτελέσει τη βάση για την επέκταση της 

εκπαιδευτικής διαδικασίας, καθώς προσανατολίζεται σε αρχές και τεχνικές που προάγουν τη 

δυναμική ανάπτυξη των συμμετεχόντων. Ειδικότερα αυτές οι τεχνικές: 

Να επιτρέπεται η επιλογή: Οι συμμετέχοντες αποκτούν την ευελιξία να επιλέγουν τόσο το 

κύριο θέμα που θα ασχοληθούν όσο και την προσέγγιση που θα επιδιώξουν για την επίτευξη 

αυτού του στόχου. 

Προώθηση της έρευνας: Οι συμμετέχοντες βασίζονται στο μοντέλο της γνώσης-κατανόησης-

έρευνας για να οικοδομήσουν τη βάση γνώσεων πάνω στην οποία θα εργαστούν. 

Προώθηση της συνεργασίας: Μέσα από τις ομάδες που δημιουργούνται, προωθείται η 

συνεργασία και δημιουργούνται διμερείς δίαυλοι επικοινωνίας. 

Χρήση τεχνολογίας: Μέσω εργαλείων πληροφορικής και τεχνητής νοημοσύνης, οι 

συμμετέχοντες μαθαίνουν ή ακόμα και εμβαθύνουν τις δεξιότητές τους σε νέες τεχνολογίες. 

Διδαχή της δημιουργικότητας: Ζητείται από τους συμμετέχοντες να αντιμετωπίσουν βασικά 

ζητήματα όπως η εύρεση εναλλακτικών μορφών έρευνας και δημιουργίας. 

Ενθάρρυνση αυτοαξιολόγησς: Μέσω πρακτικών ανατροφοδότησης και αξιολόγησης, οι 

συμμετέχοντες έχουν την ευκαιρία να αξιολογήσουν τι έχουν μάθει και τι έχουν κερδίσει από 

τη διαδικασία υλοποίησης του σεναρίου. 



 

 

 


