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Διαθεματικό Σενάριο 1 

ΓΝΩΣΤΟΠΟΙΗΣΤΕ ΜΕ ΤΗΝ AI - BASIC 

Εισαγωγή 

 

Η Τεχνητή Νοημοσύνη (AI) μπορεί να απλοποιηθεί ως η ιδέα της «νοημοσύνης που 

αποδεικνύεται από μηχανές». Στον σημερινό τεχνολογικά προηγμένο κόσμο μπορούν να 

βρεθούν πολλά παραδείγματα τεχνητής νοημοσύνης. Ωστόσο, οι άνθρωποι τείνουν να μην τις 

αναγνωρίζουν καθώς περιλαμβάνονται συνήθως αλλά δεν προσδιορίζονται. Πολλές από τις 

εργασίες που περιλαμβάνουν την τεχνητή νοημοσύνη (που μπορούν να εντοπιστούν στην 

καθημερινή μας ζωή) είναι η αναγνώριση ομιλίας, η όραση υπολογιστή, η μετάφραση μεταξύ 

μητρικών γλωσσών, καθώς και άλλες αντιστοιχίσεις εισόδων. 

Σε αυτό το συγκεκριμένο σενάριο, οι μαθητές ή οι μελλοντικοί χρήστες θα έχουν μια πρώτη 

επαφή με τεχνολογίες/εργαλεία που βασίζονται στην τεχνητή νοημοσύνη για να κατανοήσουν 

το πεδίο εφαρμογής τους και πώς ενσωματώνονται στην καθημερινή τους ρουτίνα. 

 

Η ανάγκη 

 

Σύμφωνα με τους ειδικούς, η τεχνητή νοημοσύνη (AI) έχει τη δυνατότητα να αντιμετωπίσει 

μερικές από τις μεγαλύτερες προκλήσεις που αντιμετωπίζει η εκπαίδευση στις μέρες μας, να 

αναπτύξει καινοτόμες πρακτικές διδασκαλίας και μάθησης. Ωστόσο, αυτές οι ραγδαίες 

τεχνολογικές εξελίξεις αναπόφευκτα ενέχουν πολλούς κινδύνους και προκλήσεις, τους 

οποίους οι συζητήσεις πολιτικής και τα ρυθμιστικά πλαίσια εξακολουθούν να αγωνίζονται 

να ξεπεράσουν. 

Επομένως, πρέπει να υιοθετήσουμε μια ανθρωποκεντρική προσέγγιση για την τεχνητή 

νοημοσύνη, η οποία στοχεύει στον επαναπροσανατολισμό της συζήτησης ώστε να 

συμπεριλάβει τον ρόλο της τεχνητής νοημοσύνης στην καταπολέμηση των σημερινών 

ανισοτήτων στην πρόσβαση στη γνώση, την έρευνα και την ποικιλομορφία των πολιτιστικών 

εκφράσεων, έτσι ώστε η τεχνητή νοημοσύνη να μην τονίζει την τεχνολογική διαφορές 

μεταξύ και εντός των χωρών. Η τεχνητή νοημοσύνη στην εκπαίδευση είναι το μέλλον και 

πιστεύουμε ότι όλοι οι μαθητές πρέπει να έχουν βασικές γνώσεις στις έννοιές της, ειδικά 

εφαρμοσμένες στις τεχνολογικές εξελίξεις σχετικά με την επαγγελματική και προσωπική 

τους εξέλιξη. 

 

 

 

  

Πραγματικά κοινωνικά σενάρια για την 
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Βασικοί όροι 

 

| Τεχνητή Νοημοσύνη | Κοινωνικός αντίκτυπος | Επεξεργασία Φυσικής Γλώσσας | Τεχνητή Όραση | Κείμενο 

σε ομιλία | Δημιουργία Εικόνας | Εικονικός Βοηθός |……….. 

 

Στόχοι και προσδοκώμενα μαθησιακά αποτελέσματα 

 

• Να τονώσει το ενδιαφέρον των μαθητών από διαφορετικούς τομείς της επαγγελματικής 
εκπαίδευσης για την ΑΙ. 

• Να αποκτήσει κοινωνική ενσυναίσθηση για τις ικανότητες πληροφορικής. 

• Να λειτουργήσει ως ομάδα και να προωθήσει μια συνεργατική προσέγγιση για την εύρεση 
αποδεκτών λύσεων. 

• Να μάθουν να κατηγοριοποιούν και να αξιολογούν τις λύσεις που βασίζονται στην τεχνητή 
νοημοσύνη. 

• Εντοπισμός επιχειρηματικών ευκαιριών, αναλύοντας τις ανάγκες της αγοράς. 

 

Προαπαιτούμενα 

 

● Βασικές γνώσεις προαναφερθέντων κατευθυνόμενων σχεδίων μαθημάτων στην 

Τεχνητή Νοημοσύνη 

● Βασικές γνώσεις πληροφορικής 

● …………………………………………. 

Κατανομή χρόνου - Εκτιμώμενη παράδοση 

 

Η διάρκεια αυτού του σεναρίου μπορεί να ποικίλλει ανάλογα με το βάθος προσέγγισης από 

μαθητές και καθηγητές. Υπολογίζεται ότι οι συντομότερες δραστηριότητες θα χρειαστούν 1 

έως 2 ώρες. Η μεγαλύτερη (καθώς είναι πιο περίπλοκη) θα χρειαστεί περίπου 4 ώρες για να 

ολοκληρωθεί. Στο σενάριο υπάρχουν 6 δραστηριότητες και ο συνολικός εκτιμώμενος χρόνος 

ολοκλήρωσής τους είναι 12 ώρες. Η διάρκεια του σεναρίου μπορεί να είναι 3 ή 4 εβδομάδες 

ανάλογα με τον αριθμό των ωρών που αφιερώνονται κάθε εβδομάδα. 
 

Τρόποι αλληλεπίδρασης 

 

Αυτό το σενάριο που βασίζεται σε προκλήσεις,  παρέχει την ευκαιρία σε εκπαιδευτικούς και 

μαθητές από διαφορετικούς τομείς της επαγγελματικής εκπαίδευσης να εμπλακούν. 

Για παράδειγμα, τομείς όπως ο τομέας της πληροφορικής (ανάπτυξη λογισμικού, 

κυβερνοασφάλεια…) έχουν άμεση σύνδεση, καθώς το σενάριο διαπραγματεύεται θέματα 

που σχετίζονται με το αντικείμενό τους. Επίσης, η βιομηχανική παραγωγή είναι ένας τομέας 

που μπορεί να παίξει σημαντικό ρόλο στο σενάριο, αφού η όλη διαδικασία θα πρέπει τελικά 

να εξελιχθεί σε ένα επιχειρηματικό μοντέλο κατάλληλο για τις ανάγκες της αγοράς. Στο 
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σενάριο μπορεί να εμπλακεί και ο τομέας Graphical Design. Αλλά επίσης, αυτό το σενάριο 

μπορεί να αποτελέσει πόλο έλξης για καθηγητές ή μαθητές που ενδιαφέρονται για την 

τεχνητή νοημοσύνη ή απλώς για καινοτόμες ιδέες! 

Αυτό το σενάριο θα μπορούσε να γίνει είτε ατομικά είτε ομαδικά. Ωστόσο, συνιστούμε στους 

μαθητές διαφορετικών τομέων της επαγγελματικής εκπαίδευσης να εργάζονται σε ομάδες 

των 2 - 4 ατόμων, ώστε να μπορούν να μοιραστούν τις απόψεις τους. Ο τρόπος 

αλληλεπίδρασης σε αυτό το σενάριο είναι άμεσος, προωθώντας τη συνεργασία και την 

ανταλλαγή πληροφοριών μεταξύ των εμπλεκόμενων ομάδων. 

 

Οδηγίες – Ορόσημα 

 

Για να σας βοηθήσουμε σε αυτή τη διαδικασία, σας παρέχουμε ορισμένα βήματα που 

μπορείτε να ακολουθήσετε για να πραγματοποιήσετε το έργο σας. Οι παρενθέσεις 

αναφέρονται στον εκτιμώμενο χρόνο που μπορεί να απαιτείται σε κάθε φάση υλοποίησης, 

έχοντας κατά νου την βασική δομή για αυτά τα ορόσημα που θα είναι πρώτα, εξοικειωθείτε 

με το εργαλείο για να εξασκηθείτε στη συνέχεια στη χρήση τους με τις προτεινόμενες απλές 

ερωτήσεις ή καταστάσεις. 

Αυτά τα ορόσημα δεν απαιτούν κανενός είδους αξιολόγηση, καθώς επικεντρώνονται 

περισσότερο στην απόκτηση βασικών γνώσεων, στον προσδιορισμό του πεδίου εφαρμογής 

και στην αναγνώριση των δυνατοτήτων που προσφέρει η τεχνητή νοημοσύνη. 

Ορόσημο 1 - (εκτιμ. 2 ώρες) 

 

Chat GPT - https://bit.ly/3J4pxW9 

Εξοικειωθείτε με την έννοια της τεχνητής νοημοσύνης κάνοντας μια συνομιλία με μια 

«μηχανή» που βασίζεται στην τεχνητή νοημοσύνη. Δοκιμάστε τις παρακάτω περιπτώσεις και 

δείτε τι συμβαίνει: 

1. Ποιο είναι το πιο γνωστό ιστορικό γεγονός στη χώρα σας; Και γιατί; 

2. Ποιο είναι το πιο γνωστό επιστημονικό γεγονός στη χώρα σας; Και γιατί; 

3. Ποιος πιστεύεις ότι θα κερδίσει το πρωτάθλημα ποδοσφαίρου στη χώρα σου; 

4. Εάν προσπαθήσετε να αλλάξετε τη γλώσσα που μιλάτε κατά τη διάρκεια της 
συνομιλίας, η τεχνητή νοημοσύνη εξακολουθεί να απαντά και να αναγνωρίζει τη 
γλώσσα; 

Ορόσημο 2 - (εκτιμώμενη 1 ώρα) 

Craiyon - https://bit.ly/3GP8y7n 

Εξοικειωθείτε με την τεχνητή νοημοσύνη προσδιορίζοντας μία από τις πολλές χρήσεις της. Σε 

αυτήν την περίπτωση, το εργαλείο παρέχει τη δυνατότητα συνδυασμού εικόνων που 

βρίσκονται στο Διαδίκτυο για να δημιουργήσετε κάτι νέο, με βάση την τεκμαρτή περιγραφή 

που δίνεται από τον χρήστη. Η νέα εικόνα ή ιδέα μοιάζει με την ιδέα που προτείνατε; Είναι 
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παρόμοια με αυτό που σκεφτόσασταν; 

Προκειμένου να διευκολυνθεί αυτή η εργασία, προτείνουμε ορισμένες αρχικές ιδέες. 

Μπορείτε αργότερα να δοκιμάσετε τις δικές σας! 

1. Εισαγάγετε την ακόλουθη φράση στο εργαλείο «Ένας άνθρωπος του 15ου αιώνα που 
μοιάζει με μια καμηλοπάρδαλη». Ποια είναι τα αποτελέσματα που προέκυψαν; 

2. Αν γράψετε την ίδια φράση, οι εικόνες που δημιουργούνται είναι ίδιες ή το AI 
δοκιμάζει νέους συνδυασμούς; 

3. Αν γράψετε «Μια καμηλοπάρδαλη που μοιάζει με άτομο του 15ου αιώνα» είναι τα 
αποτελέσματα που προκύπτουν ίδια με αυτά που δημιουργήθηκαν στην πρώτη 
πρόταση; 

4. Δοκιμάστε να αλλάξετε το ζώο ή τον αιώνα και παρατηρήστε τα αποτελέσματα που 
έχετε. Αλλάζουν πολύ οι διαφορετικές εικόνες; 

Ορόσημο 3 - (εκτιμώμενη 1 ώρα)  

Autodraw -  https://www.autodraw.com  

Πρέπει να καταλάβετε ότι η διαδικασία εκμάθησης μιας μηχανής που βασίζεται σε AI μπορεί 

αρχικά να είναι χαμηλής ταχύτητας. Ωστόσο, μόλις μάθει κάτι, μπορεί να καταλήξει σε ένα 

συμπέρασμα πολύ πιο γρήγορα από τους ανθρώπους. Επιπλέον, η ικανότητά του να 

προβλέπει είναι ευρέως γνωστή από τα περισσότερα άτομα… Είναι η βάση των «Γραμμών 

αναζήτησης» πολλών διαφορετικών πλατφορμών όπως η Google, το FireFox κ.λπ. 

Στη συγκεκριμένη περίπτωση, το εργαλείο προτείνει σχέδια. Η κύρια διαφορά του ως προς 

τη δυσκολία είναι η ικανότητα των ανθρώπων να «ζωγραφίζουν καλά». Όπως ίσως έχετε 

καταλάβει, οι άνθρωποι έχουν διαφορετικά επίπεδα σχεδίασης, επομένως υπονοείται ότι η 

πρόβλεψη του τελικού αποτελέσματος σε αυτήν την περίπτωση θα είναι επίπονη καθώς το 

εργαλείο θα χρειαστεί να δοκιμάσει περισσότερες φορές. Με απλά λόγια, το AutoDraw είναι 

ένα νέο πρόγραμμα σχεδίασης. Συνδυάζει τη μηχανική εκμάθηση με σχέδια που έγιναν από 

έμπειρους καλλιτέχνες για να βοηθήσει όλους να δημιουργήσουν γρήγορα οτιδήποτε 

γραφικό. Δεν χρειάζεται να κατεβάσετε τίποτα και μπορεί να λειτουργήσει σε οποιαδήποτε 

συσκευή, συμπεριλαμβανομένου φορητού υπολογιστή, επιτραπέζιου υπολογιστή, tablet και 

smartphone. 

Η δραστηριότητα που θα χρειαστεί να ολοκληρώσετε αυτή τη φορά είναι απλή. Πόσο χρόνο 

χρειάζεται το εργαλείο για να μάθει τι προσπαθείτε να σχεδιάσετε; Σας ζητάμε να 

δοκιμάσετε διάφορα διαφορετικά θέματα όπως ζώα, φρούτα, τοπία, καθημερινά 

αντικείμενα κ.λπ. 

Ορόσημο 4 - (εκτιμ. 2 ώρες) 

Whisper - https://huggingface.co/spaces/openai/whisper 

NaturalReader: https://www.naturalreaders.com 

https://www.autodraw.com/
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Το AI δεν σχετίζεται μόνο με μια οπτική εικόνα αλλά και με τον παράγοντα «φωνή». Με 

άλλα λόγια, μεταβλητές AI, όπως η αναγνώριση φωνής, η εγγραφή φωνής, η άμεση 

μεταγραφή και ούτω καθεξής, μπορούν να γίνουν εύκολα. Ως παράδειγμα των πολλών 

χρήσεων που μπορούν να έχουν αυτά τα βασισμένα εργαλεία, σας παρουσιάζουμε τις 

πλατφόρμες Whisper και NaturalReader. 

Το Whisper είναι ένα μοντέλο αναγνώρισης ομιλίας γενικής χρήσης. Εκπαιδεύεται σε ένα 

μεγάλο σύνολο δεδομένων διαφορετικού ήχου και είναι επίσης ένα μοντέλο πολλαπλών 

εργασιών που μπορεί να εκτελέσει πολυγλωσσική αναγνώριση ομιλίας καθώς και 

μετάφραση ομιλίας και αναγνώριση γλώσσας. 

Το NaturalReader μετατρέπει κείμενο, PDF και 20+ μορφές σε προφορικό ήχο, ώστε να 

μπορείτε να ακούτε τα έγγραφα, τα ηλεκτρονικά βιβλία και το σχολικό σας υλικό ανά πάσα 

στιγμή, οπουδήποτε. 

1. Επιλέξτε το αγαπημένο σας αγγλικό τραγούδι και παίξτε το στο κινητό σας κοντά στο 
μικρόφωνο του υπολογιστή σας, ώστε η εφαρμογή Whisper να μπορεί να 
καταγράψει 30 δευτερόλεπτα από αυτό. Είναι ακριβής η μεταγραφή του 
τραγουδιού; 

2. Προσπαθήστε τώρα να εισάγετε την ηχογράφηση ενός τραγουδιού ραπ (για 
παράδειγμα Eminen), είναι το εργαλείο σε θέση να αναγνωρίσει τους στίχους όταν η 
ομιλία είναι γρήγορη; 

3. Εισαγάγετε μια σύντομη ιστορία γραμμένη στα αγγλικά σε PDF στο NaturalReader. 
Μπορείτε να βρείτε οποιαδήποτε ιστορία στο Διαδίκτυο και να ανεβάσετε το αρχείο 
PDF ή απλώς να επικολλήσετε τη διεύθυνση URL (http://…../file.pdf). Μπορεί το 
εργαλείο να αναγνωρίσει το κείμενο; Παίζει το εργαλείο καθαρά τους ήχους; 

4. Εισαγάγετε ένα έγγραφο του Word στην επιλογή Προσθήκη αρχείων και 
προσπαθήστε να το ανεβάσετε, η πλατφόρμα δέχεται το αρχείο; Αν όχι, ποιος 
πιστεύετε ότι είναι ο λόγος; Η πλατφόρμα δέχεται άλλη μορφή εκτός από το PDF; 
Δοκιμάστε τον εαυτό σας. 

5. Εισαγάγετε ένα έγγραφο PDF γραμμένο στη γλώσσα σας, η πλατφόρμα δέχεται το 
αρχείο; Αν ναι, παίξτε το. Η πλατφόρμα αναγνωρίζει και παίζει σωστά τη γλώσσα; 

Ορόσημο 5 - (εκτιμ. 2 ώρες) 

Google Reverse Image - https://www.google.com/imghp 

Είναι ενδιαφέρον να μάθετε να χρησιμοποιείτε αυτό το εργαλείο, καθώς επιτρέπει στους 

χρήστες να αναγνωρίζουν οποιαδήποτε εικόνα έχει μεταφορτωθεί (απευθείας μέσω του 

υπολογιστή σας ή επικολλώντας τη διεύθυνση URL). Αυτό σημαίνει ότι μπορείτε να βρείτε 

την προέλευση μιας φωτογραφίας, την περιγραφή της κ.λπ. Επιπλέον, μια ενδιαφέρουσα 

χρησιμότητα είναι το γεγονός ότι μπορεί να αναγνωρίσει το κείμενο της εικόνας. Εάν 

ανεβάσετε μια εικόνα με κείμενο, θα μπορείτε να επιλέξετε, να αντιγράψετε και να 

μεταφράσετε το περιεχόμενο της εικόνας. Όπως μπορείτε να φανταστείτε, το εργαλείο έχει 

τη φήμη για την ακρίβεια και ένα ευρύ φάσμα ικανοτήτων αναγνώρισης εικόνων. Επιπλέον, 

είναι μια από τις πιο δημοφιλείς διαθέσιμες εφαρμογές αναγνώρισης εικόνας. Γιατί δεν 

https://www.google.com/imghp


 

 

Το έργο αυτό χρηματοδοτήθηκε με την υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής. Το παρόν 

αντικατοπτρίζει αποκλειστικά τις απόψεις του συντάκτη και η Επιτροπή δεν μπορεί να 

θεωρηθεί υπεύθυνη για τυχόν χρήση των πληροφοριών που περιέχονται σε αυτό. 8 

 

προσπαθείς να δεις αν είναι αλήθεια ή όχι; 

1. Είναι το εργαλείο σε θέση να αναγνωρίσει ένα διάσημο πρόσωπο; Προσπαθήστε 

τόσο με διεθνή όσο και με εθνικά άτομα για να δείτε το εύρος των εργαλείων. 

2. Είναι το εργαλείο σε θέση να αναγνωρίσει έναν φανταστικό ή πλασματικό 

χαρακτήρα; 

3. Εάν ανεβάσετε μια φωτογραφία με κείμενο σε διάφορες γλώσσες, μπορεί να τις 

αναγνωρίσει και να τις μεταφράσει όλες σε μία; Εάν πρόκειται να το γράψετε με το 

χέρι, προσπαθήστε να το κάνετε με κεφαλαία γράμματα με καθαρό χειρόγραφο.



 

 

Το έργο αυτό χρηματοδοτήθηκε με την υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής. Το παρόν 

αντικατοπτρίζει αποκλειστικά τις απόψεις του συντάκτη και η Επιτροπή δεν μπορεί να 

θεωρηθεί υπεύθυνη για τυχόν χρήση των πληροφοριών που περιέχονται σε αυτό. 9 

 

Προβληματισμός και Ανατροφοδότηση 

Για να λάβουμε πολύτιμα σχόλια σχετικά με αυτές τις δραστηριότητες / σενάρια, μπορούμε 

να εφαρμόσουμε ένα σύντομο ερωτηματολόγιο. Η απάντηση θα είναι απλή και θα 

προσφέρει πολύτιμη αξιολόγηση για την Κοινοπραξία. Η τελική αξιολόγηση πρέπει να 

συσχετίζεται με τον βαθμό ικανοποίησης των συμμετεχόντων με τα ορόσημα που 

παρουσιάζονται. 

Ενδεικτικό Ερωτηματολόγιο 

1. Πιστεύετε ότι αυτό το σενάριο ενίσχυσε τις γνώσεις και τις δεξιότητές σας; 

○ Σίγουρα  ○ Στις περισσότερες περιπτώσεις   ○ Δεν είμαι σίγουρος ○ Καθόλου 

2. Πιστεύετε ότι αυτό το σενάριο πληρούσε τα προσωπικά σας κίνητρα/κριτήρια; 

○ Σίγουρα ○ Στις περισσότερες περιπτώσεις ○ Δεν είμαι σίγουρος ○ Καθόλου 

3. Υπήρχε αρκετός χρόνος για να εκπληρώσετε τους στόχους σας; 

○ Ναι ○ Όχι, χρειαζόμουν περισσότερο χρόνο 

4. Ποια προβλήματα αντιμετωπίσατε και πώς τα ξεπεράσατε; 

……........................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................................... 

 

5.Τι σας άρεσε περισσότερο; 

................................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................................... 

 

6.Τι σας άρεσε λιγότερο; 

................................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................................... 



 

 

Το έργο αυτό χρηματοδοτήθηκε με την υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής. Το παρόν 

αντικατοπτρίζει αποκλειστικά τις απόψεις του συντάκτη και η Επιτροπή δεν μπορεί να 

θεωρηθεί υπεύθυνη για τυχόν χρήση των πληροφοριών που περιέχονται σε αυτό. 10 

 

 

7. Τι θα προτείνατε για τη βελτιστοποίηση του σεναρίου και τη διαδικασία υλοποίησης του; 

................................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................................... 

8.Τι θα θέλατε να μάθετε στη συνέχεια; 

................................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................................... 

................................................................................................................................................................................... 

 

Επέκταση 

 

Αυτό το εκπαιδευτικό σενάριο μπορεί εύκολα να αποτελέσει τη βάση για την επέκταση της 

εκπαιδευτικής διαδικασίας, καθώς προσανατολίζεται σε αρχές και τεχνικές που προάγουν τη 

δυναμική ανάπτυξη των συμμετεχόντων. Ειδικότερα αυτές οι τεχνικές: 

 

Να επιτρέπεται η επιλογή: Οι συμμετέχοντες αποκτούν την ευελιξία να επιλέγουν τόσο το 

κύριο θέμα που θα ασχοληθούν όσο και την προσέγγιση που θα επιδιώξουν για την επίτευξη 

αυτού του στόχου. 

 

Προώθηση της έρευνας: Οι συμμετέχοντες βασίζονται στο μοντέλο της γνώσης-κατανοούν-

την έρευνα για να αναπτύξουν τη βάση γνώσεων πάνω στην οποία θα εργαστούν. 

 

Προώθηση της συνεργασίας: Μέσα από τις ομάδες που δημιουργούνται, προωθείται η 

συνεργασία και δημιουργούνται διμερείς δίαυλοι επικοινωνίας. 

 

Χρήση τεχνολογίας: Μέσω εργαλείων πληροφορικής και τεχνητής νοημοσύνης, οι 

συμμετέχοντες μαθαίνουν ή ακόμα εμβαθύνουν τις δεξιότητές τους σε νέες τεχνολογίες. 

 

Διδάξτε τη δημιουργικότητα: Ζητείται από τους συμμετέχοντες να αντιμετωπίσουν βασικά 

ζητήματα όπως η εύρεση εναλλακτικών μορφών έρευνας και δημιουργίας. 

 

Ενθαρρύνετε την αυτοαξιολόγηση: Μέσω πρακτικών ανατροφοδότησης και αξιολόγησης, οι 

συμμετέχοντες έχουν την ευκαιρία να αξιολογήσουν τι έχουν μάθει και τι έχουν κερδίσει από 

τη διαδικασία υλοποίησης του σεναρίου. 



 

 

 


