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O czym jest ten moduł?

Wprowadzenie
S z t u c z n a i n t e l i g e n c j a - p o d s t a w y

W module przedstawione zostały podstawowe funkcje i 

zastosowanie sztucznej inteligencji wraz z jej definicją i 

przykładami. Poniższe tematy stanowią ogólne 

wprowadzenie do pojęcia sztucznej inteligencji. 



Ta część prezentacji obejmuje takie zagadnienia jak definicja i przykłady sztucznej 
inteligencji oraz różne jej zastosowania.

• Definicja sztucznej inteligencji 

• Przykłady sztucznej inteligencji

Temat: Sztuczna inteligencja –
definicja i przykłady



Sztuczna inteligencja

Czym jest sztuczna inteligencja?

Sztuczna inteligencja (SI) to zdolność 

komputera lub robota sterowanego przez 

komputer do wykonywania zadań, które 

zwykle są wykonywane przez ludzi, 

ponieważ wymagają ludzkiej inteligencji i 

rozumowania.



ALAN TURING ojcem SI

• Alan Turing (1912 - 1954) był brytyjskim matematykiem i logikiem. 

• Wniósł duży wkład do matematyki i filozofii. 

• Zajmował się nowymi dziedzinami informatyki i sztucznej 

inteligencji.

• Turing był ojcem-założycielem sztucznej inteligencji.

• Był czołowym przedstawicielem hipotezy, że ludzki mózg jest w 

dużej części cyfrową maszyną obliczeniową.

• Jego rozważania teoretyczne zakładały, że mózg jest 

„niezorganizowaną maszyną”, która poprzez „trening” staje się 

„uniwersalną maszyną lub czymś podobnym”.



Test Turing’a

• Test Turinga to prosta metoda określania, czy 

maszyna może wykazać się ludzką 

inteligencją.

• Jeśli maszyna jest w stanie zaangażować się 

w rozmowę z człowiekiem bez rozpoznania jej 

jako maszyny, to znaczy, że wykazała się 

ludzką inteligencją.



ENIGMA 

• Głównym celem pracy Turinga w Bletchley było złamanie 

kodu „Enigmy”.

• Enigma była rodzajem maszyny szyfrującej używanej przez 

niemieckie siły zbrojne do bezpiecznego przesyłania 

wiadomości.

• Turing wynalazł maszynę znaną jako Bombe.

• Urządzenie to pozwoliło znacznie ułatwić pracę łamaczom 

kodów. Od połowy 1940 roku w Bletchley odczytywano 

sygnały, a uzyskane z nich dane wywiadowcze pomagały w 

działaniach wojennych.



• Mapy Google

• Samochody autonomiczne

• Chatboty

• Sygnalizacja świetlna

• Asystent głosowy Alexa

Sztuczna inteligencja – przykłady  



Ta część prezentacji  poświęcona jest historii, początkom i rozwojowi sztucznej inteligencji.

• Historia sztucznej inteligencji

Temat: sztuczna inteligencja -
historia



Historia SI

➢1956: Narodziny sztucznej inteligencji

• Badania nad sztuczną inteligencją jako dyscypliną 

naukową rozpoczęły się w 1956 roku, na 

konferencji w Dartmouth.

• Był to moment, w którym sztuczna inteligencja 

zyskała swoją nazwę, misję i pierwszy sukces.

• Pierwszymi stworzonymi programami były 

komputery rozwiązujące zadania z algebry, 

dowodzące twierdzeń w geometrii i uczące się 

mówić po angielsku.



➢1964: Pierwszy program do 

rozpoznawania ludzkiej mowy

• W 1964 roku w laboratorium sztucznej 

inteligencji MIT powstała ELIZA, która 

początkowo miała za zadanie 

zademonstrować jak powierzchowna 

była w tamtych czasach komunikacja 

między ludźmi a komputerem.

• Najbardziej znanym przykładem 

wykorzystania ELIZY była symulacja 

rozmowy psychoterapeutycznej.

• ELIZA jest pierwszym stworzonym 

chatbotem.

https://web.njit.edu/~ronkowit/eliza.html

https://web.njit.edu/~ronkowit/eliza.html


➢ 1970: ZIMA SZTUCZNEJ INTELIGENCJI

• Przez dekadę, ze względu na pojawiające się problemy, wycofano 

finansowanie badań w ramach tego programu. W tym czasie naukowcy 

zastanawiali się, czy systemy sztucznej inteligencji mogą być naprawdę 

inteligentne, czy raczej symulują inteligencję.

➢ 1980: Powrót do badań nad sztuczną 

inteligencją.

• W tym czasie systemy zaczynają rozpoznawać 

uszkodzenia pojazdów lub diagnozować stany 

chorobowe. 

• Kolejne dekady przyniosły włączenie sztucznej 

inteligencji do zastosowań klinicznych.



➢1996: DEEP BLUE

• Komputer ze sztuczną inteligencją zwyciężył z 

człowiekiem, mistrzem szachowym, Garrym

Kasparowem.

• Super komputer został wyprodukowany przez 

IBM i był w stanie przetworzyć wiele ruchów na 

sekundę. 

• Była to druga gra pomiędzy Kasparowem a 

komputerem IBM. 

• W pierwszej grze Kasparow wygrał. Jednak 

inżynierom IBM udało się ulepszyć komputer na 

potrzeby drugiej rozgrywki.

https://www.youtube.com/watch?v=KF6sLCeBj0s

https://www.youtube.com/watch?v=KF6sLCeBj0s


➢Październik 2014 r: Silniki TESLA

• W 2014 roku Tesla rozpoczęła 

produkcję samochodów 

autonomicznych.

• Na przestrzeni lat, wiele innych firm 

rozwija tę technologię dla swoich 

samochodów. 

• Tesla jest największym dostawcą 

autonomicznych Evs na świecie.
https://www.youtube.com/watch?v=fKXztwtXaGo

https://www.youtube.com/watch?v=fKXztwtXaGo


Ta część prezentacji poświęcona jest robotom i maszynom wykorzystującym sztuczną 
inteligencję oraz ich zastosowaniu w naszym codziennym życiu.

• Roboty wykorzystujące sztuczną inteligencję.

Temat:Sztuczna inteligencja –
roboty i maszyny



SI i ROBOTY

➢ ASIMO (2000)

• Robot firmy Honda

• Koszt: 2,5 miliona USD.

• Może sprzątać, odrabiać lekcje, kupować 

artykuły spożywcze, gotować itp.

• Badania ASIMO zostały zakończone w 

2019 roku, ale Honda kontynuuje badania 

nad robotami humanoidalnymi. https://www.youtube.com/watch?v=QdQL11uWWcI

https://www.youtube.com/watch?v=QdQL11uWWcI


➢ Bostoński robot dynamiczny (Spot)

• Koszt: 74,500 USD.

• Może sprawdzać podejrzane 

pakunki i miejsca pod kątem 

materiałów niebezpiecznych lub 

wybuchowych.

https://www.youtube.com/watch?v=wlkCQXHEgjA

https://www.youtube.com/watch?v=wlkCQXHEgjA


➢ Tesla Bot (2022)

• Będzie kosztował 10.000 USD 

• Robot będzie mógł wykonywać proste 

czynności, jak np. zdejmowanie 

przedmiotów z półki w magazynie Amazona.

• Obecnie nie jest jeszcze jasne, jak wiele 

zadań domowych mógłby wykonywać.



Ta część prezentacji zawiera informacje na temat narzędzi online wykorzystujących 
sztuczną inteligencję i sposobów z nich korzystania.

• Sztuczna Inteligencja - narzędzia online

Temat:sztuczna inteligencja -
narzędzia online



NARZĘDZIA ONLINE (SI)

• https://www.lobe.ai

• Łatwy do instalacji

• Możesz wykorzystać to 

narzędzie, aby przewidzieć 

zdjęcie lub wideo 

• Zawiera opis poszczególnych faz 

szkolenia i testowania.

https://www.lobe.ai/


• https://www.autodraw.com

• Natychmiast zrozumie Twoje rysunki

https://www.autodraw.com/


• https://sketch.metademolab.com

• Zmienia rysunek w animację

https://sketch.metademolab.com/


• https://www.copy.ai

• Na podstawie zdania otrzymasz cały tekst

https://www.copy.ai/


• https://speak.streams.live

• Generator mowy - wystarczy dodać test (Tik-Tok)

https://speak.streams.live/
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