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Τι αφορά αυτή η ενότητα

Εισαγωγή
Τ ε χ ν η τ ή Ν ο η μ ο σ ύ ν η - Β α σ ι κ ή

Σε αυτή την ενότητα, θα παρουσιαστούν οι βασικές 

λειτουργίες και η χρήση της Τεχνητής Νοημοσύνης 

μαζί με τον ορισμό και τα παραδείγματα. Τα παρακάτω 

θέματα θα δώσουν μια επισκόπηση του τι είναι η 

τεχνητή νοημοσύνη και πώς λειτουργεί.



Αυτό το θέμα θα περιλαμβάνει θέματα όπως ορισμούς και παραδείγματα Τεχνητής 
Νοημοσύνης και θα καλύψει τις διαφορετικές χρήσεις της Τεχνητής Νοημοσύνης.

• Ορισμός της Τεχνητής Νοημοσύνης

• Παραδείγματα Τεχνητής Νοημοσύνης

Θέμα: Ορισμός Τεχνητής 
Νοημοσύνης και παραδείγματα



Τεχνητή νοημοσύνη

Τι είναι η Τεχνητή Νοημοσύνη;

Η τεχνητή νοημοσύνη (AI) είναι η ικανότητα 

ενός υπολογιστή ή ενός ρομπότ που 

ελέγχεται από έναν υπολογιστή να εκτελεί 

εργασίες που συνήθως εκτελούνται από 

ανθρώπους επειδή απαιτούν ανθρώπινη 

νοημοσύνη και διάκριση.



ALAN TURING ο πατέρας του AI

• Ο Άλαν Τούρινγκ (1912 - 1954) ήταν Βρετανός μαθηματικός και 

θεωρητικός της λογικής

• Έκανε σημαντικές συνεισφορές στα μαθηματικά και στη φιλοσοφία

• Ασχολήθηκε με τους νέους τομείς της Επιστήμης Υπολογιστών και 

της Τεχνητής Νοημοσύνης

• Ο Τούρινγκ ήταν ο ιδρυτής της Τεχνητής Νοημοσύνης

• Ήταν ο κορυφαίος πρώιμος εκφραστής της υπόθεσης ότι ο 

ανθρώπινος εγκέφαλος είναι σε μεγάλο βαθμό μια ψηφιακή 

υπολογιστική μηχανή

• Υποστήριξε τη θεωρία ότι ο εγκέφαλος είναι μια «μη οργανωμένη 

μηχανή» που μέσω της «εκπαίδευσης» οργανώνεται «σε μια 

καθολική μηχανή ή κάτι παρόμοιο».



Δοκιμή Turing

• Η δοκιμή Turing είναι μια απλή μέθοδος για 

τον προσδιορισμό του εάν μια μηχανή μπορεί 

να επιδείξει ανθρώπινη νοημοσύνη.

• Εάν μια μηχανή μπορεί να συμμετάσχει σε μια 

συνομιλία με έναν άνθρωπο χωρίς να 

εντοπιστεί ως μηχανή, έχει αποδείξει την 

ανθρώπινη νοημοσύνη.



ENIGMA Machine

• Η κύρια εστίαση της δουλειάς του Turing στο Bletchley ήταν 

η διάσπαση του κώδικα «Enigma».

• Το Enigma ήταν ένας τύπος μηχανής κρυπτογράφησης που 

χρησιμοποιούσαν οι γερμανικές ένοπλες δυνάμεις για την 

αποστολή μηνυμάτων με ασφάλεια.

• Ο Turing εφευρέθηκε μια μηχανή γνωστή ως Bombe.

• Αυτή η συσκευή βοήθησε να μειωθεί σημαντικά η εργασία 

των κωδικοποιητών. Από τα μέσα του 1940, τα σήματα 

διαβάζονταν στο Bletchley και η πληροφορία που 

αποκτήθηκε από αυτά βοηθούσε την πολεμική προσπάθεια.



• Χάρτες Google

• Αυτοοδηγούμενο

αυτοκίνητο

• Chatbot

• Έξυπνα φανάρια

• Alexa

Παραδείγματα Τεχνητής Νοημοσύνης



Αυτό το θέμα θα περιλαμβάνει θέματα όπως η ιστορία της Τεχνητής Νοημοσύνης και θα 
καλύψει την αρχή και την πρόοδο της Τεχνητής Νοημοσύνης.

• Ιστορία της Τεχνητής Νοημοσύνης

Θέμα: : Ιστορία της Τεχνητής 
Νοημοσύνης



Η ιστορία του AI

➢1956: Η γέννηση του ΑΙ

• Ο τομέας της έρευνας της Τεχνητής 

Νοημοσύνης ιδρύθηκε ως ακαδημαϊκή 

επιστήμη το 1956, στο συνέδριο Dartmouth.

• Ήταν η στιγμή που η τεχνητή νοημοσύνη 

κέρδισε το όνομά της, την αποστολή της και την 

πρώτη της επιτυχία.

• Τα πρώτα προγράμματα που αναπτύχθηκαν 

ήταν, Υπολογιστές που λύνουν προβλήματα 

λέξεων άλγεβρας, αποδεικνύουν θεωρήματα 

στη γεωμετρία και μαθαίνουν να μιλούν 

αγγλικά.



➢1964: Πρώτο Πρόγραμμα Υπολογιστών 

Φυσικής Γλώσσας

• Το 1964 στο εργαστήριο MIT AI 

δημιουργήθηκε το ELIZA για να 

καταδείξει την επιπολαιότητα της 

επικοινωνίας μεταξύ ανθρώπων και 

μηχανών.

• Το ELIZA χρησιμοποιήθηκε σε πολλές 

περιπτώσεις, αλλά ο πιο γνωστός 

ήταν ένας προσομοιωμένος 

ψυχοθεραπευτής.

• Το ELIZA ήταν το πρώτο chatbot

https://web.njit.edu/~ronkowit/eliza.html

https://web.njit.edu/~ronkowit/eliza.html


➢1970: AI ΧΕΙΜΩΝΑΣ

• Για μια δεκαετία, μετά από κάποια προβλήματα, η ερευνητική 

χρηματοδότηση αυτού του προγράμματος αποσύρθηκε. Κατά τη διάρκεια 

αυτής της περιόδου, οι επιστήμονες αμφισβήτησαν εάν τα συστήματα 

τεχνητής νοημοσύνης θα μπορούσαν να είναι πραγματικά έξυπνα ή αν 

προσομοίωσαν τη νοημοσύνη.

➢1980: Η έρευνα για την τεχνητή νοημοσύνη 

επανέρχεται σε καλό δρόμο

• Σε αυτόν τον αιώνα, τα συστήματα αρχίζουν να 

αναγνωρίζουν βλάβες στα οχήματα ή να 

διαγιγνώσκουν ιατρικές παθήσεις.

• Η τεχνητή νοημοσύνη ενσωματώθηκε σε κλινικά 

περιβάλλοντα τις δεκαετίες που ακολούθησαν



➢1996: ΒΑΘΥ ΜΠΛΕ

• Υπολογιστής τεχνητής νοημοσύνης κατάφερε 

να κερδίσει έναν άνθρωπο, τον πρωταθλητή 

στο σκάκι, Garry Kasparov.

• Ο υπερυπολογιστής κατασκευάστηκε από την 

IBM και ήταν σε θέση να επεξεργαστεί πολλές 

κινήσεις ανά δευτερόλεπτο.

• Ήταν το δεύτερο παιχνίδι μεταξύ του Kasparov 

και του υπολογιστή της IBM.

• Στο πρώτο παιχνίδι, ο Κασπάροφ κέρδισε. Αλλά 

οι μηχανικοί της IBM κατάφεραν να βελτιώσουν 

τον υπολογιστή για το δεύτερο παιχνίδι.

https://www.youtube.com/watch?v=KF6sLCeBj0s

https://www.youtube.com/watch?v=KF6sLCeBj0s


➢Οκτώβριος 2014: Κινητήρες TESLA

• Η Tesla το 2014 ξεκίνησε να 

παράγει αυτόνομα αυτοκίνητα 

αυτόνομης οδήγησης.

• Με τα χρόνια, πολλές εταιρείες 

αναπτύσσουν αυτήν την τεχνολογία 

AI για τα αυτοκίνητά τους.

• Η Tesla είναι ο μεγαλύτερος 

προμηθευτής αυτόνομων Evs στον 

κόσμο.

https://www.youtube.com/watch?v=fKXztwtXaGo

https://www.youtube.com/watch?v=fKXztwtXaGo


Αυτό το θέμα θα περιλαμβάνει θέματα όπως ρομπότ και μηχανές που χρησιμοποιούν 
τεχνητή νοημοσύνη και θα καλύψει τις διαφορετικές χρήσεις αυτών των ρομπότ στην 
καθημερινή μας ζωή

• Ρομπότ τεχνητής νοημοσύνης

Θέμα: Ρομπότ και μηχανές 
τεχνητής νοημοσύνης



AI και ΡΟΜΠΟΤ

➢ ASIMO (2000)

• Ρομπότ Honda

• Κόστισε 2,5 εκατομμύρια δολάρια

• Μπορεί να καθαρίζει, να κάνει εργασίες, να 

αγοράζει είδη παντοπωλείου, να μαγειρεύει 

και πολλά άλλα

• Η έρευνα της ASIMO ολοκληρώθηκε το 

2019 αλλά η Honda συνεχίζει την έρευνα 

για ανθρωποειδή ρομπότ
https://www.youtube.com/watch?v=QdQL11uWWcI

https://www.youtube.com/watch?v=QdQL11uWWcI


➢ Δυναμικό ρομπότ Boston (Spot)

• Κόστισε 74.500 δολάρια

• Μπορεί να επιθεωρήσει ύποπτες 

συσκευασίες και περιβάλλοντα για 

επικίνδυνα υλικά ή εκρηκτικά

https://www.youtube.com/watch?v=wlkCQXHEgjA

https://www.youtube.com/watch?v=wlkCQXHEgjA


➢ Testla Bot (2022)

• Θα κοστίσει $10.000

• Το ρομπότ μπορεί να εκτελέσει εργασίες 

που θα μπορούσαν να γίνουν όσο το 

δυνατόν απλούστερες, όπως να αρπάξει 

αντικείμενα από ένα ράφι στην αποθήκη 

του Amazon

• Προς το παρόν δεν είναι σαφές πόσες 

οικιακές εργασίες θα μπορούσε να 

εκτελέσει το ρομπότ



Αυτό το θέμα θα περιλαμβάνει θέματα όπως εργαλεία Τεχνητής Νοημοσύνης και θα 
καλύπτει τη χρήση διαδικτυακών εργαλείων Τεχνητής Νοημοσύνης που μπορούμε εύκολα 
να χρησιμοποιήσουμε.

• Ηλεκτρονικά εργαλεία τεχνητής νοημοσύνης

Θέμα: Διαδικτυακά εργαλεία 
τεχνητής νοημοσύνης



ONLINE AI ΕΡΓΑΛΕΙΑ

• https://www.lobe.ai

• Μπορεί να εγκατασταθεί εύκολα

• Μπορείτε να εκπαιδεύσετε αυτό 

το εργαλείο για να προβλέψετε 

μια φωτογραφία ή ένα βίντεο

• Αυτό το διαδικτυακό εργαλείο έχει 

φάσεις εκπαίδευσης και δοκιμής.



• https://www.autodraw.com

• Μπορεί να καταλάβει αμέσως 

τα σχέδιά σας

https://www.autodraw.com/


• https://sketch.metademolab.com

• Μπορεί να αλλάξει το σχέδιό σας σε anime

https://sketch.metademolab.com/


• https://www.copy.ai

• Προσθέστε προτάσεις και 

θα δημιουργήσει ένα κείμενο

https://www.copy.ai/


• https://speak.streams.live

• Δημιουργήστε φωνές μετά 

την προσθήκη γραπτών μηνυμάτων (Tik-Tok)

https://speak.streams.live/


Αναφορές

• https://bernardmarr.com/what-really-is-the-tesla-bot-and-how-much-will-it-cost/

• https://www.investopedia.com/terms/t/turing-test.asp

https://bernardmarr.com/what-really-is-the-tesla-bot-and-how-much-will-it-cost/
https://www.investopedia.com/terms/t/turing-test.asp
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