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De qué trata este módulo

Introducción
I n t e l i g e n c i a A r t i f i c i a l ( B á s i c o )

En este módulo, se presentarán las funciones básicas

y el uso de la Inteligencia Artificial junto con la 

definición y unos ejemplos. Los siguientes temas

darán una visión general de lo que es la Inteligencia

Artificial y cómo funciona.



Este tema incluirá temas como definiciones y ejemplos de Inteligencia Artificial y abarcará
sus diferentes usos.

• Definición de Inteligencia Artificial 

• Ejemplos de Inteligencia Artificial

Tema: Definición y ejemplos de 
Inteligencia Artificial



Inteligencia Artificial

¿Qué es la Inteligencia Artificial?

La Inteligencia Artificial (IA) es la capacidad 

de un ordenador o un robot controlado por 

un ordenador para realizar tareas que 

generalmente realizan las personas

porque requieren inteligencia y 

discernimiento humanos.



ALAN TURING, el padre de la IA

• Alan Turing (1912-1954) fue un matemático y lógico británico. 

• Hizo importantes contribuciones a las matemáticas y la filosofía. 

• Se involucró en las nuevas áreas de las Ciencias de la Informática 

e Inteligencia Artificial

• Turing fue uno de los padres fundadores de la Inteligencia Artificial.

• Fue uno de los primeros exponentes de la hipótesis de que el 

cerebro humano es, en gran parte, una máquina de computación 

digital.

• Teorizó que el cerebro es una “máquina desorganizada” que, a 

través del “entrenamiento”, se organiza “en una máquina universal 

o algo así”. 



Test de Turing

• El Test de Turing es un método simple para 

determinar si una máquina puede mostrar 

inteligencia humana.

• Si una máquina puede entablar una 

conversación con un ser humano sin ser 

detectada como máquina, ha demostrado 

inteligencia humana.



La máquina ENIGMA

• El enfoque principal del trabajo de Turing en Bletchley fue 

descifrar el código ‘Enigma’.

• El Enigma era un tipo de máquina de cifrado utilizada por 

las fuerzas armadas alemanas para enviar mensajes de 

forma segura.

• Turing inventó una máquina conocida como Bombe.

• Este dispositivo ayudó a reducir significativamente el trabajo 

de las personas que descifraban los códigos. A partir de 

mediados de 1940, las señales se estaban leyendo en 

Bletchley y la inteligencia ganada de ellos ayudaba al 

esfuerzo de guerra.



• Google Maps

• Coche autónomo

• Chatbot 

• Semáforos Inteligentes

• Alexa

Ejemplos de Inteligencia Artificial 



Este tema hablará de la historia de la Inteligencia Artificial y tratará su comienzo y progreso.

• Historia de la Inteligencia Artificial 

Tema: Historia de la Inteligencia 
Artificial



Historia de la IA

➢1956: El nacimiento de la IA

• El campo de la investigación en Inteligencia 

Artificial se fundó como disciplina académica 

en 1956, en la conferencia de Dartmouth.

• Fue el momento en que la IA ganó su nombre, 

fijó su misión y obtuvo su primer éxito.

• Los primeros programas desarrollados fueron 

los ordenadores que resolvían problemas de 

álgebra, probaban teoremas en geometría y 

aprendían a hablar inglés.



➢1964: Primer programa informático de 

lenguaje natural

• En 1964, en el laboratorio de IA del 

MIT, ELIZA fue creada para demostrar 

la superficialidad de la comunicación 

entre personas humanas y máquinas.

• ELIZA fue utilizada en muchos casos, 

pero el más conocido fue el de un 

psicoterapeuta simulado.

• ELIZA fue la primera chatbot
https://web.njit.edu/~ronkowit/eliza.html

https://web.njit.edu/~ronkowit/eliza.html


➢1970: AI WINTER

Durante una década, después de algunos problemas, se retiró la 

financiación de investigación de este programa. Durante este tiempo, la 

comunidad científica cuestionó si los sistemas de IA podrían ser 

realmente inteligentes o si simulaban inteligencia.

➢1980: La investigación en IA vuelve a la 

normalidad

• En este siglo, los sistemas comienzan a 

reconocer los daños de los vehículos o 

diagnostican condiciones médicas. 

• La IA se incorporó a los entornos clínicos en 

las décadas siguientes



➢1996: DEEP BLUE

• Un ordenador de Inteligencia Artificial 

logró ganar a un ser humano, el campeón

de ajedrez, Garry Kaspárov.

• El superordenador fue producido por IBM, 

y era capaz de procesar muchos

movimientos por segundo. 

• Fue el segundo juego entre Kaspárov y 

ordenador de IBM. 

• En el primer partido, Kaspárov ganó. 

Pero el equipo de ingeniería de IBM logró

mejorar el ordenador para el segundo

juego.

https://www.youtube.com/watch?v=KF6sLCeBj0s

https://www.youtube.com/watch?v=KF6sLCeBj0s


➢Octubre 2014: Motores TESLA

• Tesla comenzó a producir coches 

autónomos en 2014. 

• A lo largo de los años, muchas 

empresas están desarrollando 

esta tecnología de IA para sus 

automóviles. 

• Tesla es el mayor proveedor de 

vehículos eléctricos autónomos 

en el mundo.

https://www.youtube.com/watch?v=fKXztwtXaGo

https://www.youtube.com/watch?v=fKXztwtXaGo


Este tema hablará de robots y máquinas que utilizan Inteligencia Artificial y tratará los 
diferentes usos de esos robots en nuestra vida diaria.

• Robots de Inteligencia Artificial

Tema: Robots y máquinas de 
Inteligencia Artificial



IA y ROBOTS

➢ ASIMO (2000)

• Robot Honda

• Costó 2,5 millones de dólares

• Puede limpiar,  hacer las tareas de casa, 

hacer la compra, cocinar y mucho más

• La investigación de ASIMO finalizó en 

2019, pero Honda continúa investigando 

robots humanoides https://www.youtube.com/watch?v=QdQL11uWWcI

https://www.youtube.com/watch?v=QdQL11uWWcI


➢ Robot Boston Dynamics (Spot)

• Cuesta 74.500 dólares

• Puede inspeccionar paquetes y 

entornos sospechosos en busca de 

materiales peligrosos o explosivos.

https://www.youtube.com/watch?v=wlkCQXHEgjA

https://www.youtube.com/watch?v=wlkCQXHEgjA


➢ Testla Bot (2022)

• Costará 10.000 dólares 

• El robot podría realizar tareas que podrían 

hacerse lo más simples posible, como 

agarrar artículos de un estante en el 

almacén de Amazon.

• Actualmente no está claro cuántas tareas 

domésticas podría realizar el robot.



Este tema hablará de herramientas de Inteligencia Artificial y tratará el uso de herramientas
online de Inteligencia Artificial que podemos usar fácilmente.

• Herramientas online de Inteligencia Artificial

Tema: Herramientas online 
de Inteligencia Artificial



HERRAMIENTAS ONLINE DE IA

• https://www.lobe.ai

• Se puede instalar fácilmente

• Puedes entrenar esta 

herramienta para predecir una 

foto o un vídeo 

• Esta herramienta online tiene 

fases de formación y pruebas. 

https://www.lobe.ai/


• https://www.autodraw.com

• Puede entender

instantáneamente tus dibujos

https://www.autodraw.com/


• https://sketch.metademolab.com

• Puede cambiar tu dibujo a anime

https://sketch.metademolab.com/


• https://www.copy.ai

• Añade frases y creará un texto

https://www.copy.ai/


• https://speak.streams.live

• Genera voces después de añadir

mensajes de texto (Tik-Tok)

https://speak.streams.live/
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https://www.investopedia.com/terms/t/turing-test.asp
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