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Introduccion

Inteligencia Artificial (Basico)

De qué trata este moédulo

En este mddulo, se presentaran las funciones basicas
y el uso de la Inteligencia Artificial junto con la
definicion y unos ejemplos. Los siguientes temas
daran una vision general de lo que es la Inteligencia

Artificial y cdmo funciona.
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Tema: Definicion y ejemplos de
Inteligencia Artificial

Este tema incluira temas como definiciones y ejemplos de Inteligencia Artificial y abarcara
sus diferentes usos.

 Definicion de Inteligencia Artificial
* Ejemplos de Inteligencia Atrtificial




Inteligencia Artificial

;, Qué es la Inteligencia Atrtificial?

La Inteligencia Artificial (IA) es la capacidad
de un ordenador o un robot controlado por
un ordenador para realizar tareas que
generalmente realizan las personas
porque requieren inteligencia y
discernimiento humanos.
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ALAN TURING, el padre de la |A

Alan Turing (1912-1954) fue un matematico y logico britanico.
Hizo importantes contribuciones a las matematicas y la filosofia.

Se involucro en las nuevas areas de las Ciencias de la Informatica
e Inteligencia Atrtificial

Turing fue uno de los padres fundadores de la Inteligencia Artificial.

Fue uno de los primeros exponentes de la hipotesis de que el
cerebro humano es, en gran parte, una maquina de computacion
digital.

Teorizo que el cerebro es una “maquina desorganizada” que, a
través del “entrenamiento”, se organiza “en una maquina universal
o algo asi”.




Test de Turing

« El Test de Turing es un método simple para
determinar si una maquina puede mostrar
Inteligencia humana.

« Si una maquina puede entablar una
conversacion con un ser humano sin ser
detectada como maquina, ha demostrado
Inteligencia humana.
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La maquina ENIGMA

El enfoque principal del trabajo de Turing en Bletchley fue
descifrar el codigo ‘Enigma’.

El Enigma era un tipo de maquina de cifrado utilizada por
las fuerzas armadas alemanas para enviar mensajes de
forma segura.

Turing inventé una maquina conocida como Bombe. :
Este dispositivo ayudo a reducir significativamente el trabajo DR %) 33’;
de las personas que descifraban los codigos. A partir de _ '
mediados de 1940, las senales se estaban leyendo en
Bletchley y la inteligencia ganada de ellos ayudaba al
esfuerzo de guerra.
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Ejemplos de Inteligencia Artificial

Google Maps

Coche autonomo
Chatbot

Semaforos Inteligentes

Alexa
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Tema: Historia de la Inteligencia
Artificial

Este tema hablara de la historia de la Inteligencia Artificial y tratara su comienzo y progreso.

 Historia de la Inteligencia Artificial
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Historia de la |A

» 1956: El nacimiento de la IA

« El campo de la investigacion en Inteligencia
Artificial se fundo como disciplina académica
en 1956, en la conferencia de Dartmouth.

* Fue el momento en que la IA gand su nombre,
fijo su mision y obtuvo su primer éxito.

» Los primeros programas desarrollados fueron
los ordenadores que resolvian problemas de
algebra, probaban teoremas en geometria y
aprendian a hablar inglés.




» 1964 Primer programa informatico de
lenguaje natural

 En 1964, en el laboratorio de |IA del
MIT, ELIZA fue creada para demostrar
la superficialidad de la comunicacion
entre personas humanas y maquinas.

« ELIZA fue utilizada en muchos casos,
pero el mas conocido fue el de un
psicoterapeuta simulado.

« ELIZA fue la primera chatbot

LLLLLL IIII 227777

Eliza is a mock Rogerian psychotherapist.
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The original program was described by Joseph Weizenbaum in 1966.

This implementation by Norbert Landsteiner 2005.

ZA: Is something troubling you ?
Men are all alike.

y to hear that you are depressed.
It's true. I am unhappy.
ZA: Can you explain what made you unhappy 7?7

https://web.njit.edu/~ronkowit/eliza.html



https://web.njit.edu/~ronkowit/eliza.html
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> 1970: Al WINTER
Durante una década, después de algunos problemas, se retiro la
financiacion de investigacion de este programa. Durante este tiempo, la
comunidad cientifica cuestiono si los sistemas de |A podrian ser
realmente inteligentes o si simulaban inteligencia.

» 1980: La investigacion en |A vuelve a la
normalidad
« En este siglo, los sistemas comienzan a
reconocer los danos de los vehiculos o
diagnostican condiciones medicas.
« La |A se incorporo a los entornos clinicos en
las decadas siguientes
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» 1996: DEEP BLUE

« Un ordenador de Inteligencia Artificial
logré ganar a un ser humano, el campeon
de ajedrez, Garry Kasparov.

» El superordenador fue producido por IBM,
y era capaz de procesar muchos
movimientos por segundo.

* Fue el segundo juego entre Kasparov y
ordenador de IBM.

* En el primer partido, Kasparov gano.
Pero el equipo de ingenieria de IBM logro
mejorar el ordenador para el segundo
juego.

https://www.youtube.com/watch?v=KF6sL. CeBj|0s



https://www.youtube.com/watch?v=KF6sLCeBj0s
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» Octubre 2014: Motores TESLA

» Tesla comenzo a producir coches
autonomos en 2014.

* Alo largo de los anos, muchas
empresas estan desarrollando
esta tecnologia de |A para sus
automoviles.

« Tesla es el mayor proveedor de
vehiculos eléctricos autbnomos
en el mundo.

https://www.youtube.com/watch?v=fK XztwtXaGo



https://www.youtube.com/watch?v=fKXztwtXaGo
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Tema: Robots y maquinas de
Inteligencia Artificial

Este tema hablara de robots y maquinas que utilizan Inteligencia Artificial y tratara los
diferentes usos de esos robots en nuestra vida diaria.

* Robots de Inteligencia Artificial
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Ay ROBOTS

» ASIMO (2000)

 Robot Honda

« Costo 2,5 millones de ddlares

« Puede limpiar, hacer las tareas de casa,
hacer la compra, cocinar y mucho mas

« La investigacion de ASIMO finaliz6 en
2019, pero Honda continua investigando

robots humanoides https://www.youtube.com/watch?v=QdQL11uWWcl



https://www.youtube.com/watch?v=QdQL11uWWcI
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» Robot Boston Dynamics (Spot)

« Cuesta 74.500 dolares

* Puede inspeccionar paguetes y
entornos sospechosos en busca de
materiales peligrosos o explosivos.

https://www.youtube.com/watch?v=wlkCOXHEQg|A



https://www.youtube.com/watch?v=wlkCQXHEgjA

smart
nnovators

Tesla Bot

> Testla Bot (2022) )

« Costara 10.000 ddlares .

* El robot podria realizar tareas que podrian
hacerse lo mas simples posible, como
agarrar articulos de un estante en el
almacen de Amazon.

» Actualmente no esta claro cuantas tareas
domesticas podria realizar el robot.
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Tema: Herramientas online
de Inteligencia Artificial

Este tema hablara de herramientas de Inteligencia Artificial y tratara el uso de herramientas
online de Inteligencia Artificial que podemos usar facilmente.

« Herramientas online de Inteligencia Artificial




HERRAMIENTAS ONLINE DE IA

e https://www.lobe.ai Train apps to
« Se puede instalar facilmente
+ Puedes entrenar esta e

herramienta para predecir una
foto o un video

« Esta herramienta online tiene
fases de formacion y pruebas.



https://www.lobe.ai/
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https://www.autodraw.com/

e https://sketch.metademolab.com

« Puede cambiar tu dibujo a anime
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https://sketch.metademolab.com/

* https://www.copy.al

« Anade frases y creara un texto
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Al
Product Descriptions
MUG

Create Copy  Saved (0)

Describe your product o

black mug for coffee

Choose a tone

@ Friendly

Create Copy

Pour yourself a nice, hot cup of Joe and you can relax. This black mug for
coffee will keep it hot as long as you need.

(@ Copy O save More Like This (¥) Remove


https://www.copy.ai/
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Streams Spea

Generate English speech from text

Generate voice clips up to 300 characters.
Login to generate voice clips up to 1000 characters.

» https://speak.streams.live a

Add text to generate:

Hello everyone, welcome to the Prtificial Intelligence
world

« Genera voces despues de anadir
mensajes de texto (Tik-Tok)

Choose the voice:

US male voice v



https://speak.streams.live/
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* https://bernardmarr.com/what-really-is-the-tesla-bot-and-how-much-will-it-cost/

o https://www.investopedia.com/terms/t/turing-test.asp
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