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O czym jest ten moduł? 

BUTTON

Ten moduł zawiera cztery główne tematy: 

1. Wprowadzenie do Pythona.

2. Tworzenie modelu sztucznej inteligencji.

3. Tworzenie modelu rozpoznania twarzy. 

4. Testowanie modelu rozpoznania twarzy.

BUTTON BUTTON

Wprowadzenie
Sztuczna inteligencja (poziom zaawansowany)



WPROWADZENIE 
DO KODOWANIA W PYTHONIE

• Python jest językiem programowania wysokiego poziomu 

ogólnego przeznaczenia. 

• Za jego pomocą można stworzyć model sztucznej inteligencji.



Instalacja Pythona

Będziemy wykorzystywać język programowania Python do rozpoznawania twarzy na zdjęciach.

Aby to zrobić, najpierw zainstalujemy Pythona, a następnie zainstalujemy i wykorzystamy IDE (ang. 

Integrated Development Environment) do pisania naszego kodu.

Tak więc, najpierw wejdziemy na stronę www.python.org i przejdziemy do obszaru pobierania, gdzie można 

pobrać najnowszą wersję. Radzimy pobrać wersję 3.9.10, którą uznaliśmy za najbardziej stabilną i dobrze 

działającą.

http://www.python.org/


Upewnij się, że zaznaczyłeś opcję „Add Python 3.9 to PATH" podczas instalacji Pythona, jak pokazano na 

obrazku poniżej.



Instalacja IDE:

• Jeśli chcesz zrozumieć czym jest IDE nieco lepiej, pomyśl o nim jak o aplikacji notatnika z większą 

funkcjonalnością. IDE, powie Ci, gdzie popełniasz błędy podczas pisania kodu, pomoże Ci je usunąć i ma 

dużo więcej funkcji niż zwykły program do notatek.  

• PyCharm możemy zainstalować wchodząc na stronę: https://www.jetbrains.com/pycharm/ i przechodząc do 

sekcji Download, gdzie można pobrać wolną i bezpłatną wersję Community.

https://www.jetbrains.com/pycharm/


W konfiguracji instalacji przyporządkujemy pliki .py do PyCharm, a także zaktualizujemy zmienną 

ścieżki dodając do niej katalog „bin".



Następnie wybieramy Start Menu Folder dla PyCharm.

Aby zakończyć instalację musimy ponownie uruchomić komputer.



Tworzenie projektu w Pythonie w PyCharm:

Wpisz w pasku wyszukiwania PyCharm i uruchom aplikację PyCharm.

Kliknij na New Project.



1. Najpierw musimy sprawdzić czy interpreter (base interpreter) został wykryty i czy jest to wersja 3.9 Pythona.

2. Następnie możemy nadać nazwę naszemu folderowi, w którym będą zapisywane skrypty Pythona. 

Nazwijmy go FaceRecognition.

3. Kliknij przycisk Create.



Tworzenie nowego skryptu:

1. Kliknij prawy przycisk na folder FaceRecognition.

2. Wybierz New -> Python File. 3.    Nazwij nasz nowy skrypt HelloWorld.

4.    Wybierz Python file.



Podstawowe kodowanie w Pythonie

Funkcja Print

Zazwyczaj pierwszym programem, gdy uczymy 

się nowego języka programowania, jest napisanie 

kodu, który wyświetli na ekranie tekst „Hello 

World!".

print("Hello World!")

Przy pisaniu ciągu znaków możemy używać 

podwójnego lub pojedynczego cudzysłowu.



Aby uruchomić nasz kod:

1. Z menu głównego wybierz opcję Run.

2. Kliknij Run. 3.   Wybierz nasz konkretny skrypt. 



4.    Wynik działania programu zobaczymy w dolnej części okna konsoli Pythona. 



Zmienne

Zmienne służą do czasowego przechowywania danych w pamięci komputera.

speed = 50

altitude = 8.7

course_name = 'Drone Coding for Beginners'

is_flying = True

W powyższym przykładzie:

• speed jest to Integer (liczba całkowita)

• altitude to Float (liczba z dokładnością do jednego miejsca po przecinku)

• course_name jest ciągiem (ciągiem znaków)

• is_flying to wartość typu Boolean. Wartości Boolean mogą być prawdą lub 

fałszem.



Komentarze (Comments)

Aby dodać komentarze do naszego kodu, używamy opcji Comments.

Komentarze wyjaśniają jak i dlaczego dany fragment kodu jest używany, a nie tylko co tworzy.

Używaj komentarzy, aby wspomóc swoją pracę lub innych programistów, a także aby wyjaśnić swój 

sposób myślenia i powód, dla którego napisałeś kod w taki, a nie inny sposób.

# To jest komentarz i nie zostanie wykonany.

# Możemy umieszczać komentarze w wielu liniach.

Funkcja Input

Możemy otrzymać dane użytkownika za pomocą funkcji input().

birth_year = int(input('Year of Birth: '))

Funkcja input() zawsze zwraca dane jako ciąg znaków. Musimy więc przekonwertować je

na liczbę całkowitą poprzez użycie funkcji int().



Instrukcje warunkowe (If Statements)

temperature=22

if temperature>25:

print("It's a hot day!")

elif temperature<10:

print("It's a cold day!")

else:

print("It's a nice day!")
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Obecnie rozpoznawanie twarzy znajduje zastosowanie w 

wielu dziedzinach:

• odblokowanie telefonu komórkowego

• rozpoznawanie osób z przeszłością kryminalną w 

miejscach publicznych

• odnajdywanie zaginionych osób

• śledzenie frekwencji w szkołach

• rozpoznawanie VIP-ów na imprezach sportowych

• identyfikacja podróżnych podczas kontroli paszportowej na 

lotnisku

Tworzenie modelu rozpoznania twarzy



KOD: ROZPOZNAWANIE TWARZY W PYTHONIE

• Na potrzeby niniejszej prezentacji zostanie stworzony 

model rozpoznawania twarzy przy użyciu języka 

programowania Python.

• Poniższe linie kodu doprowadzą Cię do stworzenia w 

pełni funkcjonalnego modelu rozpoznawania twarzy.



import face_recognition

import numpy as np

import cv2

• Najpierw musisz zaimportować biblioteki

• Biblioteki zawierają linie kodu, które warto włączyć do 

Twoich programów/projektów

• Pomagają one stworzyć funkcjonalny model z mniejszą 

ilością linii kodu

• Na przykład OpenCV (cv2) jest ogromną biblioteką open-

source do uczenia maszynowego i przetwarzania obrazów 

i może przetwarzać je w celu identyfikacji obiektów i twarzy



• face_cascade = cv2.CascadeClassifier(cv2.data.haarcascades + 

'haarcascade_frontalface_default.xml’)

• OpenCV zawiera już wiele wstępnie przetestowanych klasyfikatorów dla 

twarzy, oczu, uśmiechu itp.

• OpenCV używa funkcji haarcascade do identyfikacji twarzy na zdjęciu

• Za pomocą tego kodu wczytujemy wymagane klasyfikatory XML



img = cv2.imread('ra.jpeg')

• Za pomocą tego polecenia można dodać obrazy do modelu

• Upewnij się, że jest to właściwa nazwa i właściwe 

rozszerzenie (jpg, jpeg)



gray = cv2.cvtColor(img,cv2.COLOR_BGR2GRAY)

• Za pomocą tego polecenia zamieniamy kolorowy obraz 

na obraz szary

• Musimy to zrobić, ponieważ łatwiej jest programowi 

odczytać kadry z szarego obrazu

• BGR oznacza Blue Green Red - są to 3 główne kolory, 

które komputer może odczytać



face = face_cascade.detectMultiScale(

gray,

scaleFactor=1.2, # must be > 1

minNeighbors=4, # low value means more accuracy

minSize=(60, 60),

) 

- Jest to najważniejszy element dla zapewnienia 

dokładności programu.

- ScaleFactor to parametr określający, o ile zmniejszany 

jest rozmiar obrazu przy każdym skalowaniu.

- Min Neighbors to parametr określający, ilu sąsiadów 

powinien mieć każdy potencjalny prostokąt aby został 

wykryty. Parametr ten wpływa na jakość wykrywanych 

twarzy: wyższa wartość powoduje mniejszą liczbę wykryć, 

ale o wyższej jakości.

- Min Size to minimalny możliwy rozmiar obiektu. Obiekty 

mniejsze od tej wartości są ignorowane.



for (x, y, w, h) in face:

img = cv2.rectangle(img, (x, y), (x+w, y+h), (0, 255, 0), 3)

• Funkcja zwraca 4 wartości: położenie x i y prostokąta 

oraz szerokość (w) i wysokość (h) prostokąta.

• Wartości te wykorzystujemy do narysowania prostokąta 

za pomocą wbudowanej funkcji rectangle().



print("Found {0} Faces!".format(len(face)))

cv2.imshow("Test", img)

•To polecenie wyświetli informację o tym, ile twarzy 

zostało wykrytych na obrazie.



Przetestuj model rozpoznania twarzy



cv2.waitKey(0)

cv2.destroyAllWindows()

• Wait Key pozwala użytkownikom na wyświetlenie okna przez 

określone milisekundy lub do momentu naciśnięcia dowolnego 

klawisza.

• Funkcja Destroy All Windows pozwala użytkownikom na usunięcie 

wszystkich okien w dowolnym momencie.



Dziękuję za uwagę.
smartainnovators.eu
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