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De qué trata este módulo

BOTÓN

Este módulo incluye 4 temas principales:

1. Introducción a Python, 

2. Cómo crear un modelo de Inteligencia Artificial, 

3. Desarrollar un modelo de reconocimiento facial, 

4. Probar un modelo de reconocimiento facial

BOTÓN BOTÓN

Introducción
I n t e l i g e n c i a A r t i f i c i a l ( A v a n z a d o )



INTRODUCCIÓN A LA CODIFICACIÓN 
PYTHON

• Python es un lenguaje de programación de alto nivel, 

interpretado y de propósito general. 

• Es un método para crear un modelo de IA.



Instalación de Python

Vamos a utilizar el lenguaje de programación Python para reconocer rostros en imágenes.

Para hacer esto, primero instalaremos Python, y luego instalaremos y utilizaremos un IDE (Entorno Integrado 

de Desarrollo) para escribir nuestro código.

Por lo tanto, primero iremos a www.python.org e iremos al área de descargas, donde se puede obtener la 

versión más reciente o, te aconsejamos descargar la versión 3.9.10, que es la versión más estable que 

hemos encontrado para que funcione bien.

http://www.python.org/


Asegúrate de seleccionar la opción "Agregar Python 3.9 a la RUTA" al instalar Python como se muestra en 

la imagen a continuación.



Instalación de un IDE:

• Si deseas entender lo que es un IDE un poco mejor, piensa que es como una aplicación de bloc de notas 

con más funcionalidad. Cuando estás escribiendo código en un IDE, te dirá dónde estás cometiendo 

errores, te ayudará a depurar el código y tiene mucha más funcionalidad, en general, que una aplicación 

de bloc de notas normal. 

• Podemos instalar PyCharm yendo a su página en: https://www.jetbrains.com/pycharm/ y yendo a la 

sección de descargas donde se puede descargar la versión de la comunidad que es gratuita y de código 

abierto.

https://www.jetbrains.com/pycharm/


En la configuración de instalación asociaremos los archivos .py a PyCharm y también actualizaremos 

la variable de ruta añadiendo el directorio “bin” a la ruta.



A continuación, elegiremos una carpeta del Menú Inicio para PyCharm

Y, por último, completaremos la instalación reiniciando el ordenador



Cómo crear un proyecto Python en PyCharm:

Navega desde la barra de búsqueda escribiendo

PyCharm y ejecuta la aplicación PyCharm. Desde allí, haz clic en New Project



1. Primero tendremos que comprobar que se detecta el intérprete Base y que es la versión 3.9 de Python.

2. Entonces podemos dar un nombre a nuestra carpeta que guardará nuestros scripts de Python. Vamos

a llamarlo FaceRecognition.

3. Haz clic en Create.



Crear un nuevo script:

1. Haz clic derecho en la carpeta FaceRecognition

2. Selecciona New > Python File

3. Nombra el nuevo script como HelloWorld

4. Selecciona el archivo Python



Codificación básica de Python

Imprimir

Por lo general, el primer paso cuando estamos

aprendiendo un nuevo lenguaje de código de 

programación es escribir el texto “Hello World!” 

para imprimirlo en la pantalla.

print("Hello World!")

Podemos usar comillas dobles o simples al 

imprimir una cadena de texto.



Para ejecutar nuestro código, necesitaremos:

1. Selecciona Run en el menú principal

2. Haz clic en Run 3. Y selecciona el script específico



4. Veremos los resultados del programa ejecutándose en el área de la consola Python en la parte inferior



Variables

Las variables se utilizan para almacenar datos en la memoria del ordenador temporalmente. 

speed = 50

altitude = 8.7

course_name = 'Drone Coding for Beginners'

is_flying = True

En el ejemplo anterior,

• La velocidad es un entero (un número entero sin un punto decimal)

• La altitud es un flotador (un número con un punto decimal)

• course_name es una cadena (una secuencia de caracteres)

• is_flying es un booleano. Los valores booleanos pueden ser Verdadero o Falso.



Comentarios

Para añadir comentarios a nuestro código, utilizamos Comentarios.

Los buenos comentarios explican cómo y por qué se usa un fragmento de código, no solo lo que 

produce.

Usa comentarios para recordarte cosas a ti mismo o a otros/as desarrolladores/as, así como para 

aclarar tus pensamientos y por qué escribiste el código de la manera en que lo hiciste.

# Este es un comentario y no se ejecutará.

# Podemos tener comentarios en varias líneas.

Recibir información

Podemos obtener información de la persona usuaria utilizando la función input().

birth_year = int(input('Year of Birth: '))

La función input() siempre devuelve datos como una cadena. Por lo tanto, tenemos que convertir el

resultado en un entero llamando a la función int().



Comandos If

temperature=22

if temperature>25:

print("It's a hot day!")

elif temperature<10:

print("It's a cold day!")

else:

print("It's a nice day!")
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• Hoy en día el reconocimiento facial se utiliza en muchas 

áreas:

• Desbloquear el teléfono móvil

• Reconocer a las personas con antecedentes penales 

en lugares públicos

• Buscar personas desaparecidas

• Realizar un seguimiento de la asistencia escolar

• Reconocer a las personas VIP en eventos deportivos

• Reconocer a personas en el control de pasaportes del 

aeropuerto

Desarrollar un modelo de 
reconocimiento facial



CÓDIGO: RECONOCIMIENTO FACIAL CON PYTHON

• Para esta sesión, se creará un modelo de 

reconocimiento facial utilizando el lenguaje de 

programación Python

• Las siguientes líneas de codificación te

llevarán a crear un modelo de reconocimiento

facial totalmente funcional



import face_recognition

import numpy as np

import cv2

• Primero tienes que importar las bibliotecas

• Las bibliotecas contienen líneas de código que es 

posible que desees incluir en sus programas/ proyectos

• Te ayudan a crear un modelo funcional con menos

líneas en la codificación

• Por ejemplo, OpenCV (cv2) es una enorme biblioteca de 

código abierto para el aprendizaje automático y el

procesamiento de imágenes y puede procesar imágenes

para identificar objetos y caras



face_cascade = cv2.CascadeClassifier(cv2.data.haarcascades + 

'haarcascade_frontalface_default.xml’)

• OpenCV ya contiene muchos clasificadores pre-entrenados para cara, ojos, 

sonrisa, etc.

• OpenCV utiliza características haarcascade para identificar la cara en la 

imagen

• Con este código, cargamos los clasificadores XML requeridos



img = cv2.imread('ra.jpeg')

• Con este comando, las imágenes se pueden añadir al 

modelo

• Asegúrate de que es el nombre correcto y la extensión

correcta (jpg, jpeg)



gray = cv2.cvtColor(img,cv2.COLOR_BGR2GRAY)

• Con este comando convertimos la imagen colorida en

una imagen gris

• Tenemos que hacer esto porque es más fácil para el

programa leer los fotogramas de una imagen gris

• BGR significa Azul Verde Rojo, que son los 3 colores

principales que el ordenador puede leer



face = face_cascade.detectMultiScale(

gray,

scaleFactor=1.2, # must be > 1

minNeighbors=4, # low value means more accuracy

minSize=(60, 60),

)

• Esta es la parte más importante para la precisión del 

programa

• ScaleFactor es el parámetro que especifica cuánto se 

reduce el tamaño de la imagen en cada escala de imagen.

• Min Neighbors es el parámetro que especifica cuántos

vecinos cada rectángulo candidato debe tener para

retenerlo. Este parámetro afectará la calidad de las caras

detectadas: un valor más alto da como resultado menos

detecciones pero con mayor calidad

• Min Size es el tamaño mínimo posible del objeto. Los 

objetos más pequeños que son pasados por alto



for (x, y, w, h) in face:

img = cv2.rectangle(img, (x, y), (x+w, y+h), (0, 255, 0), 3)

• Esta función devuelve 4 valores: la ubicación x e y del rectángulo, 

y la anchura y altura del rectángulo (w, h)

• Utilizamos estos valores para dibujar un rectángulo utilizando la 

función rectangle() integrada



print("Found {0} Faces!".format(len(face)))

cv2.imshow("Test", img)

• Este comando imprime cuántas caras encuentra en la 

imagen junto con la imagen:



Poner el modelo a prueba



cv2.waitKey(0)

cv2.destroyAllWindows()

• La tecla de espera (Wait) permite a los/as usuarios/as 

mostrar una ventana durante milisegundos determinados

o hasta que se pulse cualquier tecla

• La funcion Destroy All Windows permite destruir todas

las ventanas en cualquier momento.
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