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1. Uvod  
Osnovni cilj ovog vodiča je da ilustruje probleme i rešenja u vezi primene veštačke inteligencije u 

obrazovnom procesu. 

Vodič uključuje reference o veštačkoj inteligenciji i njenim ciljevima (reference o veštačkoj inteligenciji i 

njenim rezultatima) sa rezultatima istraživanja koja su spovedena na ciljnim grupama (predavačima i 

učenicima).  

Ovaj vodič, zbog navedenih informacija kao i primera primene veštačke inteligencije (AI) u mnogim 

mestima u Evropi, može da posluži kao inspiracija prilikom donošenja odluke da se implementira 

veštačka inteligencija u određenoj obrazovnoj ustanovi.  

 

2. EU i nacionalni propisi 
U XXI veku, suočili smo se sa velikom promenom u našem svetu. Ova promena je upravo tehnologija 

veštačke inteligencije. Znali smo da je ova tehnologija veoma važna za nas u bliskoj budućnosti. 

Verujemo da će nam ova tehnologija doneti mnoge prednosti, u mnogim aspektima života ili sektorima 

ekonomije npr. na polju poljoprivrede, zdravlja, finansija, oporezivanja, kretanjima koja su manje štetna 

po naše okruženje, obrazovanju ili unutrašnjim poslovima. 

AI je strateška tehnologija koja nudi brojne prednosti za građane, kompanije i društvo u celini, pod 

uslovom da je usmerena na čoveka, etička, održiva i da poštuje osnovna prava i vrednosti. AI nudi 

značajna poboljšanja u efikasnosti i produktivnosti koji mogu ojačati konkurentnost evropske industrije 

i poboljšati dobrobit građana. Takođe, može doprineti pronalaženju rešenja za neke od najhitnijih 

društvenih izazova, uključujući borbu protiv klimatskih promena i degradacije životne sredine, izazove 

povezane sa održivošću i demografskim promenama, i zaštitu naših demokratija i, tako gde je 

neophodno i proporcionalno, borbu protiv kriminala.  

Progresivni razvoj sistema veštačke inteligencije primorava nas da stvorimo odgovarajući pravni okvir 

koji će, s jedne strane, omogućiti (a ne blokirati) dalji razvoj AI tehnologije, a s druge strane, zaštititi 

sigurnost ljudi koji će koristiti takve sisteme. 
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Evropska komisija želi da ide napred, kreirala je dokument koji predstavlja sveobuhvatan skup planiranih 

akcija u vezi sa veštačkom inteligencijom. Bela knjiga definiše fokus grupe, navodi rizike i takođe 

klasifikuje obime pravnih radnji radi objedinjavanja i sistematizacije zakona koji se odnosi na AI 

uključujući:  

∙  podaci o obuci,  

∙  podaci i evidencije,  

∙  informacije koje treba pružiti,  

∙  robustnost i tačnost,  

∙  ljudski nadzor,  

∙  specifične zahteve za određene AI aplikacije, kao što su one koje se koriste u svrhu daljinske 

biometrijske identifikacije.  

Evropska komisija je u aprilu 2021. godine predstavila nacrt EU uredbe o veštačkoj inteligenciji (Akt o 

veštačkoj inteligenciji). Nacrt je rezultat višegodišnjeg rada na razvoju EU pristupa veštačkoj inteligenciji.   

Link: https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=CELEX%3A52021PC0206 

Krajem novembra 2021. godine Evropska unija predstavila je prvu kompromisnu verziju nacrta, koji 
odgovara na neke od kritika upućenih nacrtu Komisije. Međutim, ovo nije finalna verzija akta, koji će 
svakako biti podložan daljim izmenama tokom zakonodavnog procesa. 

Link: https://data.consilium.europa.eu/doc/document/ST-14278-2021-INIT/en/pdf 

Takođe, vredi znati da Evropska komisija želi da podrži razvoj kroz programe „Digitalna Evropa” i 

„Horizont Evropa”. Evropska komisija planira da investira u veštačku inteligenciju do milijardu evra 

godišnje. Cilj ovih aktivnosti je mobilizacija i privlačenje novih investicija iz privatnog sektora i iz država 

članica. Na kraju, plan je da se dostigne godišnja investicija od 20 milijardi evra tokom takozvane 

digitalne decenije. 
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3. Trenutna situacija u vezi sa upotrebom AI u obrazovanju.  
Veštačka inteligencija se stalno razvija a efekte njenog razvoja možemo posmatrati u skoro svakom 

aspektu našeg života. U zdravstvenom sistemu, industriji, ali i privatnom životu. Veštačka inteligencija 

sa kojom su ljudi dobro upoznati i pri čijoj upotrebi se poštuju pravila i sprovodi se adekvatna obuka 

može pomoći u svakom aspektu našeg života. Takođe, u obrazovanju. Ovo poglavlje ispituje trenutnu 

situaciju na tržištu obrazovanja kada je u pitanju upotreba veštačke inteligencije. 
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3.1   Istraživanje fokusne grupe.  
Ovo poglavlje je posvećeno istraživanju trenutnog znanja učenika i nastavnika o veštačkoj inteligenciji. 

Drugi cilj je bio da se istraži kako se veštačka inteligencija koristi u nastavnom procesu. 

Fokus grupe iz različitih zemalja su pozvane da učestvuju u studiji. Svakoj grupi su postavljena sledeća 

pitanja. 

3.1.1 Fokus grupa (učenici) pitanja i rezultati.  

3.1.1.1   Fokus grupa (učenici) iz Poljske. 
 

Pitanje 1: Kako je (uopšteno) organizovana nastava i učenje u vašoj školi u oblasti nauke, tehnologije, 

inženjerstva i matematike (NTIM)? 

Većina učenika navela je da su nastava i proces učenja u njihovoj školi u oblasti nauke, tehnologije, 

inženjerstva i matematike (NTIM) organizovani na takozvani „staroškolski“ način. Pomenuli su 

nepraktičan pristup i nedostajuće moderne alate i sisteme. Previše je teorijski bez empirijskog dela. I 

dalje koriste papirne knjige i generalno sve se odvija na papiru. 
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Pitanje 2: Kako tehnologija (posebno vezana za IKT) podržava procese nastave i učenja u vašoj 

školi/organizaciji? 

 

Ovde su bila pomešana mišljenja. Zaista, većina učenika se složila da IKT podržava nastavu i učenje u 

njihovoj školi (posebno za vreme COVID-19), ali nisu baš srećni kako je korišćena. Ne postoji sistematski 

način, procesi i procedure na nivou škole. Učenici nisu opremljeni hardverom (laptopovi) i o tome 

moraju sami da se staraju (uz podršku roditelja). Slično je i sa internet vezom. Kod kuće to moraju sami 

da organizuju, a u školi internet veza je obično slaba. Za softver je bilo malo bolje. Koristili su ili MS 

Teams, Zoom i/ili Google Workspace for Education. To je obično bilo stabilno i dovoljno za održavanje 

nastave. 

 

Pitanje 3:Da li znate (generalno) šta je veštačka inteligencija? 

 

Većina (oko 80%) učenika potvrdila je da zna šta je AI. Izrazili su svest o veštačkoj inteligenciji dajući neke 

primere čak i iz zabave (na primer, pomenuli su Spilbergov naučno-fantastični film „A.I.“). Neki od 

studenata su spomenuli kako AI podržava poslovanje ovih dana. Takođe su svesni da su društveni mediji 

nekako izgrađeni uz podršku veštačke inteligencije – npr. analiza podataka. Neki od učenika izrazili su 

zabrinutost da bi veštačka inteligencija mogla da zameni ljudska bića na planeti ili da bar utiče na ljudska 

bića u narednim decenijama. 

 

Pitanje 4: Da li znate koje tehnologije doprinose veštačkoj inteligenciji? 

 

Na ovo pitanje manje učenika (oko 40%) potvrdilo je da poznaje određene tehnologije koje doprinose 

veštačkoj inteligenciji. Studenti koji su potvrdili da znaju navodili su primere kao što su roboti ili imena 

kao što su Siri, Alexa i čatbotovi sa sedištem u Poljskoj (koji pružaju podršku kada pozovu mobilnog 

operatera). Neki studenti su takođe pomenuli AI u kontekstu autonomnih automobila i AI koji se koristi 

iz bezbednosnih razloga (npr. prepoznavanje lica ili višefaktorska autentikacija). 

 

Pitanje 5: Da li znate koje su najpoželjnije veštine (posebno digitalne veštine vezane za veštačku 

inteligenciju) na tržištu rada danas? 

 

U većini slučajeva da – oni su svesni da se na tržištu rada očekuju digitalne veštine, uključujući ali ne 

ograničavajući se na veštačku inteligenciju. Počevši od korišćenja digitalnih uređaja i sistema (digitalna 

pismenost) preko programiranja (čuli su da programeri IT koderi zarađuju „mnogo novca“) do veština 

vezanih za veštačku inteligenciju (više automatizacije i robotizacije). Nažalost, nisu svesni kako da dođu 

toga. 

 

Pitanje 6: Koje su vaše trenutne digitalne veštine? 

 

Učenici su davali isti odgovor – upoznati su sa osnovnim digitalnim veštinama kao što su rad na 

računaru/laptopu/tabletu, kako da koriste kancelarijske aplikacije (uključujući i one bazirane na Cloud-

u) kako da pristupe i koriste internet. Neki od učenika su spomenuli da je većina njihovih aktivnosti sada 

premeštena na Internet uključujući i kupovinu. Bilo je učenika koji znaju bar jedan programski jezik 

(osnovne veštine). Zanimljivo je da su svesni svojih nedostataka u oblasti digitalnih veština. 
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Pitanje 7: Da li ste do sada iskusili neke aspekte veštačke inteligencije u vašoj školi? 

 

Za ovo pitanje uobičajeni odgovor je bio NE. Retki učenici su dali odgovor da im je jasno da je veštačka 

inteligencija na neki način iza sistema koje koriste (npr. Teams ili Zoom), ali nisu upoznati sa detaljima. 

 

Pitanje 8: Da li ste uvereni da ekosistem veštačke inteligencije može ojačati vašu budućnost? 

 

Odgovor na ovo pitanje bio je DA. Ne znaju detalje kako će se to ostvariti, međutim, uvereni da će 

veštačka inteligencija na ovaj ili onaj način osnažiti njihovu budućnost. Štaviše, prema njihovim 

odgovorima i kratkoj diskusiji, učenici misle da će to biti u prilično bliskoj budućnosti. 

 

Pitanje 9: Da li osećate da ste zavisni od igranja igara? 

 

Uobičajeni „zvanični“ odgovor je bio ne. Međutim, kada je moderator postavio neka prateća pitanja, 

pokazalo se da neki učenici pokazuju simptome zavisnosti od igara (npr. provode previše vremena na 

igricama, uznemireni su bez pristupa računaru). Učenici su naveli i pozitivne aspekte kompjuterskih 

igara. 

 

3.1.1.1.1   Zaključak - Fokus grupa (učenici) iz Poljske. 
Analizirajući odgovore, doneli smo sledeće zaključke:  

- Učenici znaju šta je veštačka inteligencija.  

- Svesni su da je ona potrebna u svačijem životu.  

- Nažalost, ne koristi se na visokom nivou u nastavnom procesu. Obrazovanje je podržano Teams ili 

Zoom platformama. 

3.1.1.2   Fokus grupa (učenici) iz Grčke. 
 

Pitanje 1: Kako je (uopšteno) organizovana nastava i učenje u vašoj školi u oblasti nauke, tehnologije, 

inženjerstva i matematike (NTIM)? 

 

Učesnici fokus grupe su podelili mišljenje da se nastava i učenje organizuje na osnovu onlajn časova i 

beleški, kao i fizički pohađanih časova. Na kraju svakog semestra zakazuju se ispiti i projekti koji beleže 

napredak studenata. 

Pitanje 2: Kako tehnologija (posebno vezana za IKT) podržava procese nastave i učenja u vašoj 

školi/organizaciji? 

 

Veći broj učesnika smatra da je tehnologija veliki deo procesa nastave i učenja. Korišćenje audio-vizuelne 

opreme podržava učenike u procesu učenja, a platforma za e-učenje nudi sve časove onlajn sa 

potrebnim napomenama. Takođe, studenti koriste internet da bi pronašli više informacija o svojim 

projektima i alatima koje bi mogli da koriste u budućnosti, ali koji nisu dostupni u laboratoriji. Uz to, 

putem onlajn kanala (Skipe, GoToMeeting) organizuju se sastanci između odeljenja ili grupe učenika. 

 

Pitanje3:Da li znate (generalno) šta je veštačka inteligencija? 

 

Svi učenici su upoznati sa tim šta je veštačka inteligencija. 
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Pitanje 4: Da li znate koje tehnologije doprinose veštačkoj inteligenciji? 

 

Više od polovine učenika (>60%) nije znalo koje tehnologije doprinose veštačkoj inteligenciji.  

 

Pitanje 5: Da li znate koje su najpoželjnije veštine (posebno digitalne veštine vezane za veštačku 

inteligenciju) na tržištu rada danas? 

 

Većina ispitanika nije znala ili nisu bili sigurni koje su poželjnje digitalne veštine (bazirane na veštačkoj 

inteligenciji) na tržištu rada danas. 

Pitanje 6: Koje su vaše trenutne digitalne veštine? 

 

Svi studenti znaju da koriste društvene mreže (Facebook, Instagram), dok manje od 80% učenika koristi 

Microsoft Office i internet uopšte. Procenat se smanjuje na samo 25% učenika koji imaju znanje iz 

programiranja, a samo 12.5% ima iskustvo u analizi podataka. 

 

Pitanje 7: Da li ste do sada iskusili neke aspekte veštačke inteligencije u vašoj školi? 

 

Samo 12.5% učenika je steklo iskustvo sa veštačkom inteligencijom kroz školovanje. 

 

Pitanje 8: Da li ste uvereni da ekosistem veštačke inteligencije može ojačati vašu budućnost? 

 

Svi učenici koji su učestvovali u ispitivanju su izneli mišljenje da veštačka inteligencija može da obogati 

njihovu budućnost. 

 

Pitanje 9: Da li osećate da ste zavisni od igranja igara? 

Samo jedan učenik je potvrdio da zavisnost od igranja igara postoji. 

 

3.1.1.2.1   Zaključak - Fokus grupa (učenici) iz Grčke. 
Analizirajući odgovore, doneli smo sledeće zaključke:  

- Učenici znaju šta je veštačka inteligencija.  

- Svesni su da je ona potrebna u svačijem životu.  

- 12.5% učenika je iskusilo veštačku inteligenciju u školi 

3.1.1.3   Fokus grupa (učenici) sa Kipra 
 

Pitanje 1: Kako je (uopšteno) organizovana nastava i učenje u vašoj školi u oblasti nauke, tehnologije, 

inženjerstva i matematike (NTIM)? 

Jedan učenik je odgovorio da neki nastavnici pokušavaju da učenje učine zanimljivim simulacijama na 

računaru, ali to je veoma mali broj. Uglavnom razgovaraju i prave beleške. Većina učenika se složila sa 

ovim učenikom. Drugi učenik je odgovorio da u njihovoj školi njihovi nastavnici više vole da ih nateraju 

da razmišljaju nego da im daju sve odgovore. Istakao je da koriste veštine kao što su kritičko razmišljanje 

i razmena ideja i mišljenja da bismo došli do ideja. 



Ovaj projekat je finansiran uz podršku Evropske komisije. Ova komunikacija odražava 
stavove samo autora i Komisija se ne može smatrati odgovornom za bilo kakvu upotrebu 
informacija sadržanih u njoj. 

Pitanje 2: Kako tehnologija (posebno vezana za IKT) podržava procese nastave i učenja u vašoj 

školi/organizaciji? 

Jedan učenik je odgovorio da njihova škola ima samo dve laboratorije za robotiku i da bi svako odeljenje 

trebalo da ima više tehnološke opreme. Većina razreda ima samo projektor. 

Drugi student je odgovorio da koriste iPad umesto knjiga, što je ekološki prihvatljivije. Međutim, nemaju 

puno blokada za oglase ili sigurnosnih postavki, tako da mogu da pristupe igrama na tabletima. Pomoću 

MS teams čuvaju dosta beleški. Drugi učenik je napomenuo da od izbijanja Covid-19 domaće zadatke 

sada mogu slati onlajn, kao i testove. Većina njihovih testova se sada radi na mreži, ali je lako varati jer 

mogu da pogledaju svoje beleške. Privatne škole obično imaju više objekata od javnih škola. 

Neke škole imaju interaktivne bele table sa senzorskim olovkama. Čini se da nema mnogo nastavnika 

koji znaju kako da ih koriste ili nisu voljni da ih koriste. 

Pitanje 3:Da li znate (generalno) šta je veštačka inteligencija? 

4 učenika su odgovorila NE i 3 su odogovorila DA.  

Jedan učenik je odgovorio da je sposobnost kompjutera da misli i da ima nivo svesti. Drugi je rekao da 

se radi o kompjuteru koji je programiran tako da razume svoju okolinu i da može da razmišlja. Neki 

učenici su spomenuli različite aplikacije koje imaju na svojim mobilnim telefonima, a drugi su rekli da je 

to program koji se sam od sebe širi, što znači da sve počinje sa osnovnim kodom, a zatim može sam sebe 

da kodira. 

Pitanje 4: Da li znate koje tehnologije doprinose veštačkoj inteligenciji? 

Tehnologije koje su učenici pominjali su: prepoznavanje lica koje imaju na svojim mobilnim telefonima. 

Online igre sa onlajn botovima. „Postoji mnogo AI u igrama, oni kontrolišu i programiraju likove.” 

Drugi učenik je spomenuo Google assistant, a drugi su se pridružili i spomenuli Alexa i Siri. Moderator 

fokus grupe je zatim objasnio da je tačno da su to tehnologije za prepoznavanje glasa, što jeste AI 

tehnologija. Učenik je takođe pomenuo da su ranije zvučale više kao robot, ali sada zvuče prirodnije. 

Naredni učenik je pomenuo da na njegovom mobilnom telefonu, kada fotografiše, njegova kamera 

prepoznaje određene objekte kao što su cveće, nebo, more, zelenilo itd. Takođe je pomenuta 5G 

tehnologija pomoću koje se može preneti dosta podataka velikom brzinom. 

Još jedan učenik je pomenuo robote o kojima je čitao kao što su NAO, Astro, ASIMO i TESLA automobil i 

tehnologiju za autonomnu vožnju. 

Pitanje 5: Da li znate koje su najpoželjnije veštine (posebno digitalne veštine vezane za veštačku 

inteligenciju) na tržištu rada danas? 

Učenici su napomenuli da je potrebno da znate bar jedan programski jezik. Neki programski jezici koje 

su pomenuli bili su JavaScript i Python. Istakli su da je važno znati kako analizirati podatke koje dobijate 

od stvari koje programirate. Jedan od njih je spomenuo da je njegov rođak bio analitičar podataka, te da 

je važna analiza podataka do kojih se dolazi. I na kraju, veštine rešavanja problema – programirati 

program da rešava probleme i probleme. 

Pitanje 6: Koje su vaše trenutne digitalne veštine? 

Svi učenici su naveli da znaju da rukuju računarom, tabletom i mobilnim telefonom. Znaju da koriste 

aplikacije. Drugi je pomenuo da ga interesuje hardverski deo, pa je jednom rastavio stari mobilni telefon 

i pokušao da ga rekonstruiše (ali bezuspešno). 



Ovaj projekat je finansiran uz podršku Evropske komisije. Ova komunikacija odražava 
stavove samo autora i Komisija se ne može smatrati odgovornom za bilo kakvu upotrebu 
informacija sadržanih u njoj. 

Drugi učenici su spomenuli da poznaju programske jezike JavaScript i Python. Jedan od učenika je 

pomenuo da bi mogao da postavi server u Linuxu. 

Pitanje 7: Da li ste do sada iskusili neke aspekte veštačke inteligencije u vašoj školi? 

Dva učenika su napomenula da je njihova škola ponosni vlasnik NAO robota, jedino što se ne koristi 

često, tako da nisu u potpunosti svesni njegovog potencijala u njihovom obrazovanju. 

Drugi su spomenuli da su tokom zaključavanja korišćeni komunikacioni alati kao što je ZOOM i da su 

upotrebljavali pozadinu i funkcije filtera na njima. 

Jedan učenik je pomenuo da su tokom muzičkog ispita morali da snimaju sami sebe i da podele snimke 

sa svojim ispitivačima. Takođe su morali sa njima da podele svoj ekran kako bi mogli da vide i prate 

okolinu kako bi se smanjila mogućnost varanja tokom ispita. 

Pitanje 8: Da li ste uvereni da ekosistem veštačke inteligencije može ojačati vašu budućnost? 

Svi učenici su odgovorili DA. 

Napomenuli su da na internetu možete naučiti skoro sve. AI tehnologija nam može pomoći da naučimo 

skoro sve. Takođe može pomoći njihovim nastavnicima ili da ih čak zameni. AI takođe može zameniti 

većinu poslova. Svi automobili danas imaju AI uvedenu u svoju proizvodnju, ali nam je i dalje potreban 

ljudski rad. 

Pitanje 9: Da li osećate da ste zavisni od igranja igara? 

5 učenika je reklo NE, 3 je odgovorilo DA.  

 “Ne, igram samo oko 3 sata dnevno. Učim mnogo iz igara, kao što su mehanika otpada, kritičko i brzo 

razmišljanje/reakcija na situaciju, rešavanje problema.’ 

“Ne, osećam da ima mnogo prednosti u igrama kao što je strateško razmišljanje. Takođe smatram ih 

smirujućim.’ 

Ne, smatram da je to uglavnom zabavno, donosi vam sreću i možete pobeći od stvarnosti na nekoliko 

sati.’ 

3.1.1.3.1   Zaključak - Fokus grupa (učenici) sa Kipra. 
Analizirajući odgovore, doneli smo sledeće zaključke:  

- Učenici znaju šta je veštačka inteligencija.  

- Svesni su da je ona potrebna u svačijem životu.  

- U školi, učenici imaju online ispite, koriste iPadove za učenje, neke učionice su opremljene 

kompjuterskom opremom, i poseduju NAO robota na koji je škola ponosna – nažalost ne koristi se 

sve dovoljno dobro. 

3.1.1.4   Fokus grupa (učenici) iz Srbije. 
 

Pitanje 1: Kako je (uopšteno) organizovana nastava i učenje u vašoj školi u oblasti nauke, tehnologije, 

inženjerstva i matematike (NTIM)?  

 

Učesnici ispitivanja podelili su mišljenje da je učenje uglavnom organizovano kroz praktične vežbe 

interaktivni rad tokom kog se koriste različiti softveri i veb alati, kao i kroz laboratorijske vežbe. 



Ovaj projekat je finansiran uz podršku Evropske komisije. Ova komunikacija odražava 
stavove samo autora i Komisija se ne može smatrati odgovornom za bilo kakvu upotrebu 
informacija sadržanih u njoj. 

Pitanje 2: Kako tehnologija (posebno vezana za IKT) podržava procese nastave i učenja u vašoj 

školi/organizaciji? 

 
Učesnici su se složili da su IKT alati koji se koriste kompjuteri, interaktivne bele table i projektori kao i 
platforme za učenje sa distance. 
 
Pitanje 3:Da li znate (generalno) šta je veštačka inteligencija? 

Polovina učesnika izjavila je da veštačka inteligencija koristi velike količine podataka i različitih programa 

kako bi omogućila kompjuterima da donose odluke. Drugi su izneli stav da je veštačka inteligencija 

zamena za ljude u određenim poslovima. 

Pitanje 4: Da li znate koje tehnologije doprinose veštačkoj inteligenciji? 

60% učenika navelo je softversko inženjerstvo, elektroniku i robotiku kao tehnologije koje doprinose 

veštačkoj inteligenciji, 20% softversko inženjerstvo i mehaniku, a 20% nisu bili sigurni. 

Pitanje 5: Da li znate koje su najpoželjnije veštine (posebno digitalne veštine vezane za veštačku 

inteligenciju) na tržištu rada danas? 

 

Samo 18% učenika deli mišljenje da su najpoželjnije veštine povezane sa robotikom i programiranjem. 

Ostali nisu bili sigurni u vezi ovog pitanja. 

 

Pitanje 6: Koje su vaše trenutne digitalne veštine? Pitanje 7: Da li ste do sada iskusili neke aspekte veštačke 

inteligencije u vašoj školi? 

 
Najčešće digitalne veštine su c, html, CSS, MySQL, photoshop,MS office, i ređe c # . 
 
Pitanje 7: Da li ste do sada iskusili neke aspekte veštačke inteligencije u vašoj školi? 
 
Učenici nisu još uvek iskusili upotrebu veštačke inteligencije u školi.  
 

Pitanje 8: Da li ste uvereni da ekosistem veštačke inteligencije može ojačati vašu budućnost? 

 
Učenici dele mišljenje da AI ekosistem može da obogati svačiju budućnost, zato što može da olakša 
mnoge poslove, kao i da ih načini bezbednijima.  
 

Pitanje 9: Da li osećate da ste zavisni od igranja igara? 
 
Učenici se ne osećaju zavisnima od igranja igrica, i ne provode mnogo vremena igrajući igrice.  
 

3.1.1.4.1   Zaključak - Fokus grupa (učenici) iz Srbije. 
Analizirajući odgovore, doneli smo sledeće zaključke:  

- Učenici znaju šta je veštačka inteligencija.  

- Svesni su da je ona potrebna u svačijem životu.  

- Nažalost, učenici nisi iskusili upotrebu veštačke inteligencije u školi  

 

3.1.1.5   Fokus grupa (učenici) iz Španije. 
 



Ovaj projekat je finansiran uz podršku Evropske komisije. Ova komunikacija odražava 
stavove samo autora i Komisija se ne može smatrati odgovornom za bilo kakvu upotrebu 
informacija sadržanih u njoj. 

Pitanje 1: Kako je (uopšteno) organizovana nastava i učenje u vašoj školi u oblasti nauke, tehnologije, 

inženjerstva i matematike (NTIM)? 

Učenici koji pohađaju više mašinskih kurseve rekli su da njihovi nastavnici pokušavaju da integrišu 

simulacije i onlajn alate kako bi nastavu učinili zanimljivom i dinamičnom. Učenici koji se obrazuju o 

životnoj sredini i nauci i marketingu i prodaji složili su se oko korišćenja nekih onlajn alata. Međutim, oni 

su izjavili da rade više praktičnih projekata. 

Pitanje 2: Kako tehnologija (posebno vezana za IKT) podržava procese nastave i učenja u vašoj 

školi/organizaciji? 

Uopšteno govoreći, studenti su se složili da imaju dovoljan broj uređaja, laboratorija itd. koji su 

obezbeđeni u njihovim računarskim centrima za dobar razvoj nastavnih planova i programa. Štaviše, 

naveli su da im u mnogim slučajevima tokom njihove prakse, neka preduzeća dozvoljavaju da koriste 

mašineriju na radnom mestu za obavljanje eksperimenta ili školskih zadataka pod nadzorom. 

Što se tiče vođenja beleški na času, većina učenika koristi svoje lične laptopove. Međutim, ovo je opcioni 

resurs. Ipak, u slučaju da neki učenici nemaju pristup ličnom laptopu, škola obezbeđuje javni pristup 

laptopu tokom časova. U slučaju da učeniku zatreba laptop nakon školskih časova, dobija pristup tako 

što zatraži dozvolu od osoblja odgovornog za ispravno korišćenje tehničkih uređaja. 

Tokom perioda Covid-19, mnoge ispite, domaće zadatke, projekte itd., sve zadatke su mogli da predaju 

onlajn. U ovom trenutku, osim ispita koji se i dalje izvode na papiru (osim ako se ispit ne vodi licem u lice 

na računarima centra), očekuje se da će svi ostali navedeni zadaci biti postavljeni onlajn na Alexa 

platformi. Na toj platformi učenici takođe mogu da pronađu svu potrebnu dokumentaciju i materijale 

za svoje časove. 

Uopšteno govoreći, učenici su se složili oko različitih upotreba AI tokom školovanja u centru. Ipak, 

saglasili su se da bi u školi moglo da se postavi uvođenje više interaktivnih belih tabli i sličnih uređaja. 

Pitanje 3:Da li znate (generalno) šta je veštačka inteligencija? 

Većina učenika je odgovorila DA. Međutim, u početku nisu bili sigurni koje se specifičnosti veštačke 

inteligencije koriste u njihovom centru. Posle minimalnog objašnjenja od strane moderatora, razumeli 

su koje su implikacije veštačke inteligencije tokom njihovog boravka u obrazovnom centru.  

Takođe, pružili su različite opise onoga za šta su mislili da je veštačka inteligencija: kompjuterska 

sposobnost generisanja ili analize algoritama kako bi se olakšao svakodnevni život ljudi u profesionalnoj 

ili privatnoj sferi. Na primer, naveli su da je najosnovnija AI integracija za motore pretraživanja kao što 

su Google, Firefox itd. i njihova sposobnost da predlože srodne pretrage u vezi sa temom. Takođe su 

naveli da je predlog dodataka u različitim aplikacijama posledica primene veštačke inteligencije na svim 

našim uređajima na osnovu kolačića koje prihvatamo. 

Pitanje 4: Da li znate koje tehnologije doprinose veštačkoj inteligenciji? 

Prvo što im je palo na pamet su mobilni telefoni/kompjuteri i/ili kućni asistenti poput Google Home, 

Alexa, Siri, Cortana, itd. koji koriste glas i prepoznavanje lica da bi funkcionisali. Naveli su i mogućnost za 

auto-parkiranje koju danas neki od automobila imaju (TESLA automobil, npr). 

Nakon što su dali te primere, neki učenici su započeli diskusiju o stalnom slušanju ili „špijunaži“ pod 

kojima su bili preko svojih uređaja i prikupljanja podataka preduzeća kao što je META (Facebook, 

Instagram…) koje je nakon toga koristilo za predlaganje oglasa. 



Ovaj projekat je finansiran uz podršku Evropske komisije. Ova komunikacija odražava 
stavove samo autora i Komisija se ne može smatrati odgovornom za bilo kakvu upotrebu 
informacija sadržanih u njoj. 

S tim u vezi, moderatori su morali da ponovo fokusiraju diskusiju postavljanjem sledećeg pitanja u 

šablonu. 

Pitanje 5: Da li znate koje su najpoželjnije veštine (posebno digitalne veštine vezane za veštačku 

inteligenciju) na tržištu rada danas? 

Učenici iz više mašinskih oblasti naveli su poznavanje osnovnog programiranja i analize podataka kao 

neophodne veštine za ulazak na tržište rada. 

Učenici marketinga i prodaje naveli su potrebu da razumeju funkcionisanje Google analitike kao 

osnovnog informacionog programa da bi razumeli posledice kampanja koje su kreirali. 

Međutim, neki učenici nisu bili sigurni koje su tražene veštine i/ili kompetencije u vezi sa veštačkom 

inteligencijom u njihovoj oblasti stručnosti. 

Pitanje 6: Koje su vaše trenutne digitalne veštine? 

Učenici mašinstva su izjavili da su svi naučili osnovne veštine programiranja na različitim programima sa 

kojima bi mogli da se susreću u budućoj profesionalnoj karijeri. 

Učenici marketinga i prodaje su izjavili da su naučili da koriste programe vezane za računovodstvo i 

dizajn. 

Učenici ekoloških i obrazovnih nauka su izjavili da su učili koristeći programe koji se odnose na 

laboratorijske analize, prikupljanje podataka itd. 

S druge strane, svi su pomenuli potrebu poznavanja osnova Window Office-a kao što su word, excel, 

adobe, itd. 

Pitanje 7: Da li ste do sada iskusili neke aspekte veštačke inteligencije u vašoj školi? 

Osim različitih simulatora programiranja i mašina koje koriste tokom svojih praksi, učenici su se 

uglavnom osvrnuli na vreme u kojem su morali da pohađaju onlajn časove tokom zaključavanja. 

Naveli su da su koristili razne aplikacije za sastanke kao što su Zoom, Google meet, GoToMeeting, Jitsi i 

tako dalje. Naveli su da je zbog različitih zakona o zaštiti podataka i prikupljanju podataka, centar koristio 

različite aplikacije za sastanke. Takođe su napomenuli da su tokom ispita svi učenici bili zamoljeni da se 

snimaju i predaju snimak svojim nastavnicima kako bi bili sigurni da nisu varali tokom ispita. 

Pored toga, korišćenje Alexia platforme za podnošenje, evaluaciju i pristup materijalima je uobičajeno 

rasprostranjeno na različitim kursevima kao facilitator za pristup svim potrebnim materijalima kursa. 

Pitanje 8: Da li ste uvereni da ekosistem veštačke inteligencije može ojačati vašu budućnost? 

Na ovo pitanje, DA je bio jednoglasan odgovor svih prisutnih učenika na sastanku. Naveli su da danas uz 

korišćenje interneta ljudi mogu da nauče skoro sve. Jedan učenik se posebno osvrnuo na mogućnost u 

današnjoj sferi obrazovanja da se„stekne univerzitetska diploma pohađanjem u potpunosti onlajn 

kurseva“, što je primer mogućnosti koje pružaju Internet i veštačka inteligencija. 

Pitanje 9: Da li osećate da ste zavisni od igranja igara? 

Od 20 učenika koji su učestvovali u fokus grupi, njih 9 je odgovorilo da povremeno igra igrice zato što to 

smatra zabavnim i vide to kao svojevrsnu formu bekstva od realnosti. Sedam učenika izjavilo je da se 

trude da igraju dnevno dva do tri sata. Takođe su izjavili da osećaju da igranje igara ima svoje dobrobiti. 

Na primer, dopada im se to što se često igraju timski; kao i da razvijaju strategijsko razmišljanje i veštine 



Ovaj projekat je finansiran uz podršku Evropske komisije. Ova komunikacija odražava 
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rešavanja problema. Preostala četiri učenika rekla su da nemaju naviku da igraju igrice jer radije provode 

vreme sa prijateljima van kuće ili baveći se aktivnostima na otvorenom. 

Vredno je spomenuti da su, u našem slučaju, učenici koji više sati provode igrajući igrice, muškog roda.  

3.1.1.5.1   Zaključak - Fokus grupa (učenici) iz Španije. 
Analizirajući odgovore, doneli smo sledeće zaključke:  

- Učenici znaju šta je veštačka inteligencija. 

- Svesni su da je ona potrebna u svačijem životu. 

- Škola poseduje tehnološke i informacione kapacitete. 

- Učenici su došli u kontakt sa programima koristeći veštačku inteligenciju. 

3.2.1   Fokus grupa (predavači) pitanja i rezultati. 
 

3.2.1.1   Fokus grupa (predavači) iz Poljske. 
 

Pitanje 1: Kako je (uopšteno) organizovana nastava i učenje u vašoj školi u oblasti nauke, tehnologije, 

inženjerstva i matematike (NTIM)? 

 

U većini slučajeva nastavnici su odgovorili da se nastava i proces učenja u njihovim školama iz oblasti 

nauke, tehnologije, inženjerstva i matematike organizuju na tradicionalan način. Zaista, vreme COVID-

19 pokazalo je da su nastava i učenje na daljinu mogući, štaviše, mogu biti efikasni kao licem u lice, 

međutim menadžment škola insistira na tome da se vrati nastava licem u lice. Svi nastavnici su potvrdili 

da ovo nije dobar pristup. Za STEAM su potvrdili da imaju mnogo više opcija za efikasno praćenje u 

virtuelnom okruženju, a ne licem u lice. Po mišljenju nastavnika rešenje bi bilo hibridni model nastave. 

 

Pitanje 2: Kako tehnologija (posebno vezana za IKT) podržava procese nastave i učenja u vašoj 

školi/organizaciji? 

 

Pre COVID-19 IKT se nije uobičajeno koristio. Naravno, imali smo kompjutere u učionicama i 

multimedijalne projektore. Neke od informatičkih učionica bile su propisno opremljene savremenim 

desktop računarima za nastavu informatike. COVID-19 je pokazao da je moguće predavati u oblasti 

STEAM-a uz podršku IKT-a preko Interneta. Postali su stručnjaci za e-učenje i usvojili onlajn alate kao 

što su Moodle, MS Teams, Zoom ili Google Classroom. Prema rečima nastavnika, i učenicima i 

nastavnicima se to sviđa, ističući prednosti nastave i učenja na daljinu. Nastavnici su spomenuli da će 

IKT sistemi i alati zasnovani na Internetu u bliskoj budućnosti postati uobičajeni za procese nastave i 

učenja. 

 

Pitanje 3:Da li znate (generalno) šta je veštačka inteligencija? 

 

Da, svi nastavnici su potvrdili da znaju šta je veštačka inteligencija navodeći neke osnovne primere.  

 

Pitanje 4: Da li znate koje tehnologije doprinose veštačkoj inteligenciji? 

 

Skoro svi nastavnici iz fokus grupe znaju koje tehnologije doprinose veštačkoj inteligenciji. Počevši od 

velikih podataka (opšte nauke o podacima) preko mašinskog učenja, dubokog učenja i neuronskih 



Ovaj projekat je finansiran uz podršku Evropske komisije. Ova komunikacija odražava 
stavove samo autora i Komisija se ne može smatrati odgovornom za bilo kakvu upotrebu 
informacija sadržanih u njoj. 

mreža do potrošačkih tehnologija zasnovanih na veštačkoj inteligenciji kao što su 5G, prepoznavanje 

lica, Alexa, Siri ili autonomni automobili koji se sami voze. 

 

Pitanje 5: Da li znate koje su najpoželjnije veštine (posebno digitalne veštine vezane za veštačku 

inteligenciju) na tržištu rada danas? 

 

Da, svi nastavnici su svesni koliko su digitalne veštine povezane sa veštačkom inteligencijom važne na 

današnjem tržištu rada. Pomenuli su dve perspektive: 

- sopstvenu perspektivu, npr. moraju razviti svoje digitalne veštine (posebno zasnovane na veštačkoj 

inteligenciji) da bi na neki način bili privlačni za škole kao nastavnici 

- učenička perspektiva, npr. da pripremi učenike za izazove tržišta rada 

 

Pitanje 6: Da li vas vaša škola/organizacija podstiče/podržava da koristite alate u vezi sa veštačkom 

inteligencijom kao deo procesa nastave i učenja? 

 

Većina nastavnika je potvrdila da ne smatraju da ih njihove škole podstiču ili podržavaju da koriste 

alate i sisteme povezane sa veštačkom inteligencijom za procese nastave i učenja. Neki nastavnici su 

spomenuli neke inicijative (na školskom nivou) u oblasti upotrebe alata zasnovanih na veštačkoj 

inteligenciji, ali ne znaju detalje. Na kraju su se svi složili da takve inicijative (zbog različitih razloga kao 

što su troškovi i dostupnost tehnologije) moraju voditi centralni autoriteti (npr. Ministarstvo prosvete 

i nauke). 

 

Pitanje 7: Jeste li uvereni da eko-sistem veštačke inteligencije može osnažiti učenike strukovnog 

obrazovanja i osposobljavanja? 

 

Za ovo pitanje (ako veštačka inteligencija može da osnaži učenike SOO) zajednički odgovor je bio da i 

svi se u potpunosti slažu. Potvrdili su da će AI pretvoriti nastavu u privlačniju za učenike i da će AI 

podržati nastavnike u zadacima koji se ponavljaju. Međutim, u prilog pitanju „kako“ da se to desi, naveli 

su da će to zahtevati dodatne resurse (stručnjaci za veštačku inteligenciju) i da njima moraju upravljati 

menadžment škola i vlasti na regionalnom i centralnom nivou. U suprotnom, nastava i učenje 

zasnovano na veštačkoj inteligenciji ostaće na nivou popularne zanimljivosti. 

 

Pitanje 8: Iz vaše perspektive koje su prednosti i mane obrazovanja zasnovanog na tehnologiji? 

 

Sumirane prednosti i nedostaci obrazovanja zasnovanog na tehnologiji prema mišljenju nastavnika: 

 

Prednosti: 

1. nastava i učenje biće efikasniji 

2. bolja komunikacija i saradnja između učenika i nastavnika 

3. manje vremena za postizanje sličnih ili čak boljih rezultata (u poređenju sa F2F) 

4. učenici su više zainteresovani za učenje kada je tehnologija uključena 

5. tehnološki vođeno obrazovanje otvara potpuno nove mogućnosti 

6. ušteda troškova (papir, putovanja, zgrade,…) 

7. učenici se mogu pridružiti nastavi sa bilo kog mesta (na daljinu/e-učenje) 

 

Nedostaci: 
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1. manje društvenih interakcija (u slučaju daljinskog/e-učenja) 

2. korišćenje tehnologije može biti izazov za neke nastavnike i učenike 

3. nisu svi učenici i nastavnici (još uvek) opremljeni neophodnim hardverom/softverom 

4. biće potrebno manje nastavnika u slučaju „automatizacije“ obrazovanja 

5. nastavnici su takođe istakli dehumanizaciju obrazovanja zasnovanog na veštačkoj inteligenciji 

 

Na kraju, nastavnici su se složili da obrazovanje zasnovano na tehnologiji ima više prednosti i da je to 

budućnost obrazovanja bez obzira na nivo. Štaviše, potvrdili su da će tehnologija omogućiti učenicima 

da bolje iskuse i testiraju budućnost i da se bolje pripreme za izazove budućnosti (npr. tržište rada). 

3.2.1.1.1   Zaključak - Fokus grupa (predavači) iz Poljske. 
Analizirajući odgovore, doneli smo sledeće zaključke:  

- Nastavnici znaju šta je veštačka inteligencija.  

- Svesni su da veštačka inteligencija podržava razvoj učenika 

- Nažalost, ne koristi se na visokom nivou u nastavnom procesu.  

- Škola je organizovana na tradicionalni način  

- Prepoznaju prednosti povezane sa upotrebom veštačke inteligencije u nastavnom procesu  

- Uviđaju rizike povezane sa upotrebom veštačke inteligencije u nastavnom procesu (o ovome će 

više biti reči u Poglavlju 4) 

 

3.2.1.2 Fokus grupa (predavači) iz Grčke. 
 

Pitanje 1: Kako je (uopšteno) organizovana nastava i učenje u vašoj školi u oblasti nauke, tehnologije, 

inženjerstva i matematike (NTIM)? 

 

Učesnici dele mišljenja da se nastava i učenje organizuju na osnovu časova i vežbi. Oni se mogu ponuditi 

studentima kroz Power Point prezentacije i generalno Microsoft office funkcije, onlajn i fizičke kurseve, 

kao i praktične vežbe. Štaviše, učešće učenika je istaknuto i timska diskusija je promovisana. 

Pitanje 2: Kako tehnologija (posebno vezana za IKT) podržava procese nastave i učenja u vašoj 

školi/organizaciji? 

 

Uglavnom uz korišćenje mnogih platformi za onlajn kurseve (Google učionica, google meet, itd.). 

Posebno je istaknuta upotreba Microsoft office-a, posebno excel-a i Power Point-a. Mogu se koristiti 

različiti softverski moduli, uglavnom za statistička istraživanja. Štaviše, Kahoot alat se koristi za vežbe i 

nastavni materijal. 

Pitanje 3:Da li znate (generalno) šta je veštačka inteligencija? 

 

Svi nastavnici znaju šta je veštačka inteligencija. 

Pitanje 4: Da li znate koje tehnologije doprinose veštačkoj inteligenciji? 

 

Skoro svi učesnici (90%) imaju saznanja o tome koje tehnologije doprinose veštačkoj inteligenciji. Dve 

pomenute tehnologije su Big Data (velike količine podataka) i mašinsko učenje. 
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Pitanje 5: Da li znate koje su najpoželjnije veštine (posebno digitalne veštine vezane za veštačku 

inteligenciju) na tržištu rada danas? 

 

Više od polovine nastavnika zna koje su poželjne veštine (zasnovane na veštačkoj inteligenciji) na tržištu 

rada danas. 

Pitanje 6: Da li vas vaša škola/organizacija podstiče/podržava da koristite alate u vezi sa veštačkom 

inteligencijom kao deo procesa nastave i učenja? 

 

Samo 40% nastavnika veruje da njihova škola/organizacija podstiče i podržava upotrebu alata vezanih 

za veštačku inteligenciju kao deo procesa nastave i učenja. 

Pitanje 7: Jeste li uvereni da eko-sistem veštačke inteligencije može osnažiti učenike strukovnog 

obrazovanja i osposobljavanja? 

 

Odgovor je bio pozitivan. 80% nastavnika je izvjavilo da AI-ekosistem može osnažiti učenike. Nove 

tehnologije će ponuditi učenicima upoznavanje sa najsavremenijim i novim veštinama. 

 

Pitanje 8: Iz vaše perspektive koje su prednosti i mane obrazovanja zasnovanog na tehnologiji? 

 

Prednosti: 

1. Rad u modelu izokrenute učionice dok snimate čas. 

2. Daje učenicima mogućnost praktičnog učenja. 

3. Zanimljivije je i za nastavnika i za učenika. 

4. Učenici se upoznaju sa tehnologijom koja im može pomoći u digitalnim veštinama za buduću 

karijeru. 

5. Čas može biti brži, lakši, zabavniji i interaktivniji. Postoji više izvora informacija i rezultati su 

pouzdaniji. 

6. Vremenski je efikasan. 

Nedostaci: 

1. Nije tako direktno kao fizičko prisustvo. 

2. Tehnologija ponekad može biti teška za korišćenje. 

3. Mnogi učenici možda nemaju pristup tehnologiji (laptopovi ili personalni računari) ili isti stepen 

poznavanja rada na istoj. 

4. Može odvući pažnju učenika tokom časa. 

 

3.2.1.2.1   Zaključak - Fokus grupa (predavači) iz Grčke. 
Analizirajući odgovore, doneli smo sledeće zaključke:  

- Nastavnici znaju šta je veštačka inteligencija.  

- Svesni su da veštačka inteligencija podržava razvoj učenika 

- Tradicionalna nastava je podržana platformom za e-učenje 

- Prepoznaju prednosti povezane sa upotrebom veštačke inteligencije u nastavnom procesu  

- Uviđaju rizike povezane sa upotrebom veštačke inteligencije u nastavnom procesu (o ovome će 

više biti reči u Poglavlju 4) 
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3.2.1.3   Fokus grupa (predavači) sa Kipra. 
 

Pitanje 1: Kako je (uopšteno) organizovana nastava i učenje u vašoj školi u oblasti nauke, tehnologije, 

inženjerstva i matematike (NTIM)? 

Generalno, NTIM predmeti su uglavnom uključeni u predmete kao što su robotika, programiranje, 3D 

dizajn, matematika i fizika. Predavači su izrazili želju da bi voleli da to ugrade i u druge predmete, ali nisu 

sigurni kako to da izvedu. Jedan predavač je istakao da je najbolji primer NTIM-a kroz nastavu robotike 

koju oni nude, koja uključuje matematiku, fiziku, usavršavanje timskog rada i veština saradnje. To može 

biti nešto jednostavno, kao što je navođenje robota da se kreće i okreće. Učenik treba da izračuna 

rastojanje i brzinu programiranjem robota. Ovakve aktivnosti stimulišu i interesuju učenike. Drugi 

predavač je dao primer softvera UNITY. Dajući svojim učenicima da dizajniraju okruženje u Unity (tj. 

zakoni fizike), učenici uče programiranje. Zaključio je rekavši da je ovo odličan način za podučavanje 

programiranja jer je veoma interaktivan, likovi koje učenici dizajniraju oživljavaju i ovo može biti početak 

dizajniranja video igara. 

Pitanje 2: Kako tehnologija (posebno vezana za IKT) podržava procese nastave i učenja u vašoj 

školi/organizaciji? 

Alati koji su pomenuti su: interaktivne table, projektori, aplikacije kao što su onlajn kvizovi i aplikacije 

koje čine predmete zanimljivijima kao što su: Genially, Canva, Quizdom, Kahoot, Google Drive, MS 

Teams, Zoom. Opšti komentar je bio da učenici bolje reaguju na interaktivne alate i bolje rade u učionici. 

Drugi predavač je primetio da ne mogu da rade bez tehnoloških alata. To može biti od predstavljanja 

video snimka na projektoru do programiranja robota u učionici. Tu je i zadovoljstvo učenika 

programiranjem i navođenjem svog robota na rad ili stvaranjem nečega svog. 

Drugi komentar predavača je bio da Kipar dosta zaostaje u ovom pogledu. U privatnim školama i 

organizacijama, pošto su učionice manje, postoji mogućnost i sposobnost nabavke opreme i ugradnje 

ove vrste tehnologija u učionice, međutim u javnom sektoru to nije baš moguće. Takođe postoji 

nedostatak znanja osoblja za pravilno korišćenje ovih alata. Učenici znaju za ove tehnologije iz 

vanškolskih aktivnosti. Nastavnici u javnom sektoru moraju biti obučeni. Jedan predavač je napomenuo 

da bi svoje lekcije snimila na Tik-Tok-u kada bi znali kako da se koristi, jer su učenici stalno na svojim 

telefonima. Drugi predavač je odgovorio na ovaj komentar da imaju grupe na društvenim mrežama 

pomoću kojih komuniciraju i na kojima postavljaju video snimke/fotografije svojih robota u akciji. 

Na kraju ovog odeljka, predavači su spomenuli da u nastavi treba koristiti tehnologiju. Računare i tablete 

treba uvesti u sve učionice. Video snimci na mreži (tj. YouTube) bolje objašnjavaju neke predmete i 

učenicima je poruka jasnija. Moramo pronaći bolje i pametnije načine da ugradimo u naše lekcije 

postojeće tehnološke alate koje posedujemo. 

Pitanje 3:Da li znate (generalno) šta je veštačka inteligencija? 

Pitanje 4: Da li znate koje tehnologije doprinose veštačkoj inteligenciji? 

 

Na pitanje 3 je odgovoreno davanjem primera tehnologija koje doprinose AI. Dakle, generalno DA, svi 

učesnici su bili svesni AI tehnologija. Neka objašnjenja su bila: da je to stvaranje algoritama koji će vam 

dati rezultat. Drugo objašnjenje, obučavamo/programiramo naš računar da prepozna određene 

funkcije. Naveden primer je prepoznavanje lica. Moramo da mu damo kod i uputstva kako bi „obučio“ 

sistem da nastavi sa obavljanjem ovih zadataka. Drugi primer su bile TESLA mogućnosti samostalnog 

upravljanja. Zasnovan na informacijama/podacima koje je pokupio. 
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Drugi primer je bio chat-bot: prepoznavanje teksta. Takođe su pomenute Google mape, jer analizira rute 

kako bi pronašao optimalnu rutu za vas. Takođe i prepoznavanje glasa i to što ga svi sada imamo na 

svojim mobilnim telefonima (tj. Alexa, Siri, Google itd.), može da vam uzvrati i komunicira sa vama. 

Takođe, pomenuto je prepoznavanje slika i 5G tehnologija koja je deo AI. 

Pitanje 5: Da li znate koje su najpoželjnije veštine (posebno digitalne veštine vezane za veštačku 

inteligenciju) na tržištu rada danas? 

Za ovo pitanje je pomenuta kompanija „Wargaming“ (s obzirom da se nalazi u Nikoziji). Predavači su 

napomenuli da je to ceo ekosistem jer se jedan posao oslanja na drugi. Postoji ceo tim koji posebno radi 

sa dizajnerima u UNITY-u. Ovim timovima su takođe potrebni pisci scenarija, dizajneri, kompozitori 

muzike itd. Ostali navedeni poslovi su arhitekte oblaka, analitičari podataka, naučnici podataka. Ove 

vrste poslova danas traže mnoge kompanije. 

Pominjao se i termin digitalne veštine i kako se menjao tokom godina. Digitalne veštine su nekada 

predstavljale osnovno: upaliti računar i obavljanje osnovnih funkcija. Danas su nam potrebni alati za 

saradnju u oblaku samo da bismo preneli osnovne informacije. Predavači su se jednoglasno složili da 

programiranje treba uvoditi u mlađem uzrastu. Konačno, pomenut je 5G jer daje korisniku potencijal da 

brže dođe do mnogo informacija. Dakle, da zaključimo, digitalne veštine su neophodne za poslove 

zasnovane na veštačkoj inteligenciji, a posebno kodiranje/programiranje i algoritamski proces 

razmišljanja. 

Pitanje 6: Da li vas vaša škola/organizacija podstiče/podržava da koristite alate u vezi sa veštačkom 

inteligencijom kao deo procesa nastave i učenja? 

Šest učesnika je odgovorilo DA i jedan je odgovorio NE. 

Jedan učesnik je odgovorio da njihova organizacija ima volju da podrži ove alate, ali generalno zbog 

troškova i nedostatka znanja to ipak ne radi. Drugi predavač je napomenuo da treba da budu blizu 

tehnologije jer je to priroda njihovog posla. Moraju se stalno usavršavati kako bi održali korak. Evropski 

projekti pomažu i podstiču ih da budu drugačiji i da dođu do više alata. Sa situacijom Covid-19, 

tehnologija je bila od suštinskog značaja za podučavanje i sve škole su morale da unaprede svoje veštine 

(uključujući javni sektor). Predavači su takođe napomenuli da im je potrebna obuka o tome kako da 

koriste ove alate, kako bi mogli da obuče svoje učenike tako da obe strane ostanu motivisane. 

Pitanje 7: Jeste li uvereni da eko-sistem veštačke inteligencije može osnažiti učenike strukovnog 

obrazovanja i osposobljavanja? 

Svi predavači su odgovorili potvrdno.  

Trebalo bi da bude uključeno u sve predmete a ne samo u one koji su povezani sa NTIM. “To je 

budućnost”. 

Naročito učenici strukovnog obrazovanja i osposobljavanja treba da budu uključeni u ove tehnologije. 

Ovi učenici su uglavnom i zainteresovani za ove predmete. Nama kao predavačima je potrebna 

odgovarajuća obuka kako bismo ohrabrili i opremili naše učenike za kasnije životne faze. Javni sektor još 

ne nudi dovoljno. 

Industrija bi trebalo da ide u škole i da im da dobru predstavu o tome šta čeka naše učenike i šta nude, 

kao što su stažiranje i uspostavljanje jakih veza. 

Pitanje 8: Iz vaše perspektive koje su prednosti i mane obrazovanja zasnovanog na tehnologiji? 
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Pomenuti su neki od nedostataka, onlajn obuka možda neće biti interaktivna za učenike. Učenici koji svo 

vreme provode na mreži, imaju nedostatak komunikacijskih veština jer nisu u interakciji sa drugima. Oni 

imaju tendenciju da komuniciraju putem onlajn igrica. Još jedan nedostatak koji se spominje je 

posedovanje ove tehnologije, ali neispravno korišćenje. Samo pokazivanje knjige nije dovoljno, učenici 

moraju biti aktivnije uključeni. Takođe, učenje lekcija na mreži, može biti otežano zbog ometanja od 

raznih spoljnih faktora. Deca sa poteškoćama u učenju su u nepovoljnijem položaju. Online predavanja 

mogu biti manje interaktivna, tako da učenici možda neće biti stimulisani ili fokusirani. 

Što se tiče prednosti, neki su pomenuli da podstiče maštu, mogućnosti, veštine usmerene na rešenja, 

doprinos društvu, veštine donošenja odluka. To čini lekcije zanimljivijim. 

Takođe je pomenuto da se tehnologija menja velikom brzinom, što nam takođe pomaže da se 

nadogradimo. Evolucija nas tera da učimo. Možemo da koristimo AR i VR da podučavamo i da učenici 

uče. Sa onlajn obukama, učenici mogu da prisustvuju gde god da se nalaze u datom momentu. 

3.2.1.3.1   Zaključak - Fokus grupa (predavači) sa Kipra. 
Analizirajući odgovore, doneli smo sledeće zaključke:  

- Nastavnici znaju šta je veštačka inteligencija.  

- Svesni su da veštačka inteligencija podržava razvoj učenika 

- Škola poseduje sledeće tehnološki bazirane alate: interaktivne table, projektore, aplikacije poput 

onlajn kvizova i aplikacije koje predmete čine mnogo zanimljivijim poput: Genially, Canva, 

Quizdom, Kahoot, Google Drive, MS Teams, Zoom.  

- Prepoznaju prednosti povezane sa upotrebom veštačke inteligencije u nastavnom procesu  

- Uviđaju rizike povezane sa upotrebom veštačke inteligencije u nastavnom procesu (o ovome će 

više biti reči u Poglavlju 4) 

  

3.2.1.4   Fokus grupa (predavači) iz Srbije. 
 

Pitanje 1: Kako je (uopšteno) organizovana nastava i učenje u vašoj školi u oblasti nauke, tehnologije, 

inženjerstva i matematike (NTIM)? 

Učesnici fokus grupe su podelili mišljenje da se učenje uglavnom organizuje kroz praktične vežbe i 

interaktivni rad uz korišćenje različitih softvera i veb alata, kao i kroz laboratorijske vežbe. 

 
Pitanje 2: Kako tehnologija (posebno vezana za IKT) podržava procese nastave i učenja u vašoj 
školi/organizaciji? 
 
Učesnici su se složili da su IKT alati koji se koriste su računari, interaktivne table i projektori, kao i 
platforma za učenje na daljinu. Sve učionice imaju internet konekciju, tako da nastavnici mogu da 
koriste različite sajtove za učenje, prave kvizove za učenike... Takođe, učionice imaju potrebno 
integrisano razvojno okruženje. 
 
Pitanje 3:Da li znate (generalno) šta je veštačka inteligencija? 
 
Učesnici su se složili da veštačka inteligencija koristi velike količine podataka i različite programe kako 
bi omogućila računarima i pametnim uređajima da donose odluke i obrađuju velike podatke kako bi 
došli do korisnih informacija. Drugi su izneli stav da je veštačka inteligencija zamena za ljude u 
njihovim poslovima koji se mogu raditi kao neki algoritam. 



Ovaj projekat je finansiran uz podršku Evropske komisije. Ova komunikacija odražava 
stavove samo autora i Komisija se ne može smatrati odgovornom za bilo kakvu upotrebu 
informacija sadržanih u njoj. 

 
Pitanje 4: Da li znate koje tehnologije doprinose veštačkoj inteligenciji? 
 
Učesnici su saglasni da AI, u mnogim slučajevima, koristi softversko inženjerstvo, nauku o podacima, 
robotiku i elektroniku. 
 
Pitanje 5: Da li znate koje su najpoželjnije veštine (posebno digitalne veštine vezane za veštačku 

inteligenciju) na tržištu rada danas? 

Učesnici se slažu da su to veštine programiranja (Java, Python, C++, R…), elektronike i robotike.  

Pitanje 6: Da li vas vaša škola/organizacija podstiče/podržava da koristite alate u vezi sa veštačkom 

inteligencijom kao deo procesa nastave i učenja? 

 

Da. Naša škola trenutno sprovodi anketu o mogućnostima korišćenja veštačke inteligencije u nastavi. 

Nastavnicima je dostupna i sva literatura o veštačkoj inteligenciji koju obezbeđuje škola. 

 

Pitanje 7: Jeste li uvereni da eko-sistem veštačke inteligencije može osnažiti učenike strukovnog 

obrazovanja i osposobljavanja? 

 

Nastavnici su se složili da je osnaživanje i ažuriranje obrazovnih sistema pomoću veštačke inteligencije 

dovelo do boljeg prenošenja znanja. 

 

Pitanje 8: Iz vaše perspektive koje su prednosti i mane obrazovanja zasnovanog na tehnologiji? 

Prednosti: 

1. Organizovane informacije 

2. Personalizovano učenje 

3. Bolje za učenike sa posebnim potrebama 

4. Inteligentni sistemi podučavanja 

 

Nedostaci: 

1. Troškovi 

2. Nezaposlenost 

3. Informacije u pogrešnim rukama 

 

3.2.1.4.1   Zaključak - Fokus grupa (predavači) iz Srbije. 
Analizirajući odgovore, doneli smo sledeće zaključke:  

- Nastavnici znaju šta je veštačka inteligencija.  

- Svesni su da veštačka inteligencija podržava razvoj učenika 

- neki nastavnici pokušavaju da se stalno usavršavaju (ako se dogodi neki tehnološki napredak) i 

zahvaljujući programima Evropske unije imaju priliku za to 

- Škola trenutno sprovodi anketu o mogućnostima korišćenja veštačke inteligencije u nastavi. 

Nastavnicima je dostupna i sva literatura o veštačkoj inteligenciji koju obezbeđuje škola. 

- Prepoznaju prednosti povezane sa upotrebom veštačke inteligencije u nastavnom procesu  

- Uviđaju rizike povezane sa upotrebom veštačke inteligencije u nastavnom procesu (o ovome će 

više biti reči u Poglavlju 4)  



Ovaj projekat je finansiran uz podršku Evropske komisije. Ova komunikacija odražava 
stavove samo autora i Komisija se ne može smatrati odgovornom za bilo kakvu upotrebu 
informacija sadržanih u njoj. 

3.2.1.5   Fokus grupa (predavači) iz Španije. 
 

Pitanje 1: Kako je (uopšteno) organizovana nastava i učenje u vašoj školi u oblasti nauke, tehnologije, 

inženjerstva i matematike (NTIM)? 

Svi treneri su izjavili da su koristili NTIM u svom predmetu u većoj ili manjoj meri. Oni koji se odnose na 

više tehničkih oblasti (proizvodnja, tehnički dizajn, itd.) pominjali su razne vežbe ili inicijative u koje je AI 

bila uključena. Na primer, u kursevima vezanim za robotiku, predavači su izjavili da stalnim 

programiranjem i reprogramiranjem različitih robota za ruke u Arduino kodu učenici stalno primenjuju 

znanje i kompetencije vezano za NTIM u praksi. S druge strane, predavači koji su fokusirani na više 

humanističke oblasti kao što su marketing ili nauke o životnoj sredini su istakli više osnovnih praksi kao 

što su softverske ili kooperativne platforme na kojima su njihovi učenici mogu da istražuju i prikupljaju 

podatke. Sve u svemu, svi su se složili da je dinamika koju su ove vrste kompetencija i aktivnosti donele 

u njihove učionice pomogla da se održi fokus i interesovanje učenika. Pored toga, motivisalo ih je na 

istraživačima na više platformi, programa, softvera itd. kako bi postigli veće rezultate. 

Pitanje 2: Kako tehnologija (posebno vezana za IKT) podržava procese nastave i učenja u vašoj 

školi/organizaciji? 

Tokom diskusije su pominjani različiti alati koje su svi oni, kao nastavnici, obično koristili u svojim 

učionicama. Na primer, korišćenje tabli, projektora, onlajn kvizova i slično. Među aplikacijama koje su 

uglavnom koristili, bilo za pripremu časa ili kao alat tokom svojih predavanja, najviše se pominjale: 

Canva, Kahoot, Google Drive, Zoom, Jitsi, Trello, itd. Svi su prokomentarisali da je interaktivna priroda 

ovakvih alata pomogla interesovanju i motivaciji njihovih učenika. Štaviše, troje učesnika je izjavilo da 

trenutno ne bi mogli da nastave sa nastavom bez upotrebe takvih alata jer su oni već duboko ukorenjeni 

u njihove nastavne metodologije. 

Zanimljiv komentar nastavnika tehnike na polju robotike bio je iskra nezavisnosti i samopouzdanja koju 

su njihovi učenici postigli kada je robot koji su programirali izvršio komandu koju su tražili. Motivacija 

postignuta primenom svog znanja u kombinaciji sa praktičnim projektom „pokazala se kao jedan od 

glavnih faktora da studenti stalno budu zainteresovani za kurs i dođu u centar“. Ipak, drugi predavač je 

istakao da većina njegovih učenika nije znala da zapravo koriste AI u mnogim aspektima svog života, jer 

nisu u potpunosti razumeli šta AI znači ili za šta se koristi. 

 

Pitanje 3:Da li znate (generalno) šta je veštačka inteligencija? 

S tim u vezi, predavači predmeta iz više tehničke sfere dali su dobro struktuiran i jasan opis šta AI znači. 

S druge strane, „humanističkiji“ nastavnici izneli su svoje sumnje, jer nisu jasno znali kako se veštačka 

inteligencija primenjuje u njihovim časovima. 

Međutim, bez obzira na opseg njihovog iskustva, svi su dali jednostavniji ili detaljniji opis šta je AI i u koji 

aspekt njihovog profesionalnog i privatnog života je uključen. 

Pitanje 4: Da li znate koje tehnologije doprinose veštačkoj inteligenciji? 

Kao što je ranije objašnjeno, stepen znanja o AI tehnologiji varirao je od jedne osobe do druge. Međutim, 

opšti zaključak je da su SVI učesnici znali koje tehnologije doprinose veštačkoj inteligenciji. Na primer, 

neki su se obratili Google istraživačkom mehanizmu u kojem su se automatski pojavljivali prethodni 

rezultati pretrage. Drugi su izjavili da su aplikacije kao što je Uber ugrađene u veštačku inteligenciju i dali 

objašnjenje kako bi svi učesnici to mogli da razumeju. 



Ovaj projekat je finansiran uz podršku Evropske komisije. Ova komunikacija odražava 
stavove samo autora i Komisija se ne može smatrati odgovornom za bilo kakvu upotrebu 
informacija sadržanih u njoj. 

Na kraju su se svi složili da će svaka osoba sa tehnološkim uređajem biti u većem ili manjem stepenu 

pod uticajem AI tehnologija. 

Pitanje 5: Da li znate koje su najpoželjnije veštine (posebno digitalne veštine vezane za veštačku 

inteligenciju) na tržištu rada danas? 

Za ovo pitanje, prvo je pominjali osnovne digitalne veštine. Svi predavači su se složili da je za današnje 

tržište rada neophodno imati znanje o kompjuterskim mehanizmima i programima, čak i ako su 

jednostavni poput Excel-a. Tačnije, pomenut je izraz „digitalni talenti“, kao i kako su evoluirali tokom 

vremena. Ranije su digitalne sposobnosti značile mogućnost uključivanja računara i obavljanja 

jednostavnih zadataka samo da bi se prenele osnovne informacije, sada koristimo alate za saradnju u 

oblaku, platforme i metodologije zasnovane na tehnologiji u svim oblastima obrazovanja I u 

svakodnevnom životu. 

Među predloženim sposobnostima ili kompetencijama, prikupljanje i analiza podataka, kompjutersko 

programiranje, strukturalno razmišljanje na mreži, su istaknute kao poželjne veštine za tržište rada u 

vezi sa veštačkom inteligencijom. 

Pitanje 6: Da li vas vaša škola/organizacija podstiče/podržava da koristite alate u vezi sa veštačkom 

inteligencijom kao deo procesa nastave i učenja? 

Neki učesnici su izjavili da iako je njihova organizacija spremna da podrži ove tehnologije, oni to nisu u 

mogućnosti da urade zbog troškova i nerazumevanja. S tim u vezi, mnogi nastavnici su spomenuli 

potrebu stalnog usavršavanja u vezi sa tehnologijama i inovativnim tehničkim strategijama. Ukratko, 

potreba za stalnom obukom nastavnika za prijem i primenu novih uređaja, programa i uređaja. Na ovo 

pitanje, jedan predavač je rekao da priroda njihove profesije zahteva da budu blizu tehnologije. Da bismo 

održali korak, „moramo redovno vežbati“. 

Ovo je posebno razumljivo i podržano zbog situacije sa Covid-19, jer je tehnologija postala neophodna 

za nastavu, a sve institucije su morale da unaprede svoje sposobnosti (uključujući i javni sektor). 

Predavači su istakli da su im potrebne smernice o tome kako da koriste ove alate kako bi mogli da 

podučavaju svoje učenike tako da obe strane budu angažovane. Međutim, neki od njih su izjavili da ne 

znaju koliko će ova podrška digitalizacije trajati u njihovim školama, jer normalizacija postaje prirodan 

put; plaše se da će njihove organizacije zanemariti značaj tehnologije i njene koristi. 

Pitanje 7: Jeste li uvereni da eko-sistem veštačke inteligencije može osnažiti učenike strukovnog 

obrazovanja i osposobljavanja? 

Svi predavači su pozitivno odgovorili na ovo pitanje. Naveli su da ove vrste sposobnosti treba da se 

primenjuju u svim oblastima i, ako je moguće, budu transverzalni predmet u kome bi se studentima 

postavili interdisciplinarni izazovi. Oni su istakli da je povezivanje ovih kompetencija sa naučnim 

studijama zastarelo razmišljanje koje treba prevazići kako svet postaje sve više tehnološki. Pored toga, 

istakli su neophodnost ili važnost da učenici stručnih škola uče takve teme, jer ne samo da su 

zainteresovani, već mnoge od njih već nehotice primenjuju jer su već postale deo njihove 

svakodnevnice. 

U ovom specifičnom kontekstu, mora se pomenuti sporazum javnih i privatnih ustanova strukovnog 

obrazovanja i osposobljavanja. Kako su mnogi već deo mreže TKNIKA, jasno im je koliko je to važno. 

Štaviše, neke privatne organizacije su pokazale kako su u Baskiji, konkretno, javne institucije strukovnog 

obrazovanja i osposobljavanja lakše implementirale takve promene u svoje nastavne planove i 

programe, jer imaju veću podršku i pomoć vlade. 



Ovaj projekat je finansiran uz podršku Evropske komisije. Ova komunikacija odražava 
stavove samo autora i Komisija se ne može smatrati odgovornom za bilo kakvu upotrebu 
informacija sadržanih u njoj. 

Pitanje 8: Iz vaše perspektive koje su prednosti i mane obrazovanja zasnovanog na tehnologiji? 

Neki od navedenih nedostataka uključuju činjenicu da onlajn treninzi možda nisu dovoljno interaktivni 

za studente. Pošto nisu navikli da se druže sa ljudima dok provode toliko vremena na mreži, razvijaju 

loše komunikacijske veštine. 

Još jedan nedostatak koji je istaknut bio je posedovanje tehnologiju, ali ne znanje kako se pravilno koristi. 

Većina predavača je navela potrebu da zainteresuju svoje učenike jer mnogima nedostaje motivacija da 

naporno rade. Kako je jedan od nastavnika izjavio, „oni vide sve više ljudi koji postaju Instagrameri, 

jutjuberi itd. gde se ne promoviše naporan rad na ekranu njihovih uređaja. Čak i ako je neko pravi 

komunikator i neverovatan video montažer, videće samo rezultat u kojem gomila ljudi živi svoje savršene 

živote. Kako da se takmičimo sa tim?" 

Pored toga, predavači su takođe smatrali da je teško predavati bilo koju temu na mreži, jer može 

postojati mnogo smetnji od spoljnih uzroka. Pošto su onlajn treninzi manje participativni, učenici mogu 

biti manje stimulisani i fokusirani. 

Neke od naglašenih prednosti bile su da stimuliše kreativnost, mogućnosti, sposobnost rešavanja 

problema, učešće u društvu i donošenje odluka. Ako se dobro primeni, može se postići osećaj 

samopouzdanja i nezavisnosti. 

 

3.2.1.5.1   Zaključak - Fokus grupa (predavači) iz Španije. 
Analizirajući odgovore, doneli smo sledeće zaključke:  

- Nastavnici znaju šta je veštačka inteligencija.  

- Svesni su da veštačka inteligencija podržava razvoj učenika 

- Škola ima sledeće alate zasnovane na tehnologiji: interaktivne table, projektore, aplikacije kao što 

su onlajn kvizovi i aplikacije koje čine predmete zanimljivijima kao što su: Canva, Kahoot, Google 

Drive, Zoom, Jitsi, Trello, itd. 

- Prepoznaju prednosti povezane sa upotrebom veštačke inteligencije u nastavnom procesu  

- Uviđaju rizike povezane sa upotrebom veštačke inteligencije u nastavnom procesu (o ovome će 

više biti reči u Poglavlju 4) 

 

3.3   Infografike 
U nastavku (na sledećim stranicama) su predstavljene infografike koje ilustruju odgovore na sva pitanja 

postavljena tokom anketiranja fokus grupa. 

 

  



Ovaj projekat je finansiran uz podršku Evropske komisije. Ova komunikacija odražava 
stavove samo autora i Komisija se ne može smatrati odgovornom za bilo kakvu upotrebu 
informacija sadržanih u njoj. 

3.3.1   Infografika iz Poljske (učenici i predavači)  

 



Ovaj projekat je finansiran uz podršku Evropske komisije. Ova komunikacija odražava 
stavove samo autora i Komisija se ne može smatrati odgovornom za bilo kakvu upotrebu 
informacija sadržanih u njoj. 

3.3.2   Infografika iz Grčke (učenici i predavači) 

 



Ovaj projekat je finansiran uz podršku Evropske komisije. Ova komunikacija odražava 
stavove samo autora i Komisija se ne može smatrati odgovornom za bilo kakvu upotrebu 
informacija sadržanih u njoj. 

3.3.3   Infografika sa Kipra (učenici i predavači) 

 



Ovaj projekat je finansiran uz podršku Evropske komisije. Ova komunikacija odražava 
stavove samo autora i Komisija se ne može smatrati odgovornom za bilo kakvu upotrebu 
informacija sadržanih u njoj. 

3.3.4   Infografika iz Srbije (učenici i predavači) 

 



Ovaj projekat je finansiran uz podršku Evropske komisije. Ova komunikacija odražava 
stavove samo autora i Komisija se ne može smatrati odgovornom za bilo kakvu upotrebu 
informacija sadržanih u njoj. 

3.3.5   Infografika iz Španije (učenici i predavači) 

  



Ovaj projekat je finansiran uz podršku Evropske komisije. Ova komunikacija odražava 
stavove samo autora i Komisija se ne može smatrati odgovornom za bilo kakvu upotrebu 
informacija sadržanih u njoj. 

3.4   Dobra praksa u Evropskoj uniji 
 

Ovaj odeljak će pružiti primere dobre primene veštačke inteligencije u sektoru OBRAZOVANJA, 

DRUŠTVA I POSLOVANJA u Poljskoj, Grčkoj, Srbiji, Kipru i Holandiji: 

Poland 

 Ime organizacije Opis Tip organizacije 

(NVO, ŠKOLA ...) 

Veb sajt Adresa Ciljna grupa 

1 

Digital Poland Foundation 

Fondacija Digital Poland je 2019. godine, 

tokom prvog Digitalnog festivala, pokrenula 

akciju u Poljskoj pod temom #AIChallenge. 

Partneri pri sprovođenju ove inicijative bili 

su im Centar za obradu informacija, 

Nacionalni istraživački institut i Fondacija za 

mlade nauke, u saradnji sa platformom za 

obuku navoica.pl. Cilj akcije je bio 

upoznavanje Poljaka sa osnovama veštačke 

inteligencije (AI). Do sada je više od 10 

hiljada ljudi pohađalo kurs veštačke 

inteligencije, a više od 20 kompanija se 

prijavilo za #AIChallenge, izjavljujući da će 

obučiti najmanje 1% svojih zaposlenih. 

NVO 
https://digitalpoland.or

g/en/ 

Skarbka z Gór 67A, 

03-287 Warsaw, 

Poland 

AI investitori 

2 

Digital Affairs 

Naša misija je da podržimo društvo, 

kompanije, predstavnike akademske 

zajednice i javne uprave u iskorištavanju 

mogućnosti u vezi sa razvojem veštačke 

inteligencije, uz obezbeđivanje zaštite 

ljudskog dostojanstva i uslova za fer 

konkurenciju u ovoj globalnoj trci, 

Vladina institucija 
https://www.gov.pl/we

b/digitalization 

Królewska 27 

00-060 Warsaw, 

Poland 

AI 

interesente iz 

industrije 

3 

Deep Technology 

Koristimo napredne tehnike mašinskog 

učenja kao što su neuronske mreže, 

grupisanje, linearna i logistička regresija, 

stabla odlučivanja, validacija modela i 

mnogo, mnogo više. Poverite nam 

mašinsko učenje vaše kompanije i ostanite 

ispred konkurencije. 

Tehnološka 

kompanija  

https://www.deeptechn

ology.ai/en 

Nowy Świat 33/13 

00-029 Warsaw 

Poland 

AI 

komercijalni 

kupci 

4 

SII (AI Department) 

Gradimo najsavremenija rešenja veštačke 

inteligencije prilagođena vašim potrebama, 

koja mogu da automatizuju zahtevne 

zadatke uz održavanje kvaliteta od čoveka 

do stručnjaka. Veliki tekstualni dokumenti 

su aktivnost koja oduzima mnogo vremena, 

moderna rešenja veštačke inteligencije 

koje obezbeđuje Sii mogu u potpunosti da 

razumeju tekstualne dokumente i 

pomognu u smanjenju vremena obrade 

dok nude kvalitet na nivou čoveka. Naši 

stručnjaci grade rešenja za obradu 

prirodnog jezika, uključujući mnoge oblasti 

inteligencije dokumenata. 

Softverska kompanija  
https://sii.pl/en/what-

we-offer/ai/ 

al. Niepodległości 

69 

02-626 Warsaw 

Poland 

AI  

komercijalni 

kupci 

5 

National Information 

Processing Institute 

Fokusiramo se na AI u naučnom kontekstu i 

razgovaramo sa istraživačima i 

predstavljamo nalaze studije. Slušamo 

otkucaje srca veštačke inteligencije u 

Poljskoj, u Evropi i širom sveta. 

Predstavljamo strategije različitih zemalja: 

onih koje se smatraju liderima veštačke 

inteligencije i onih koje su tek počele da 

razvijaju tu tehnologiju. Ostajemo 

verodostojni i držimo se činjenica, ali jezik 

koji koristimo je svima lako razumljiv.  

Istraživački institut 
https://www.sztucznain

teligencja.org.pl/en 

al. Niepodległości 

188 

00-608 Warsaw 

Poland 

AI kompanije 

6 

7bulls.com 

Mi smo druželjubiv, iskusan tim od 150 

stručnjaka visoke klase koji su spremni da 

pomognu vašoj kompaniji u 

sveobuhvatnom razvoju namenskog 

softvera. Jedva da postoje oblasti softvera 

na kojima do sada nismo radili, dok 

kontinuirano radimo skoro 20 godina na 

poljskom i međunarodnom tržištu. 

Gradimo napredne sisteme po meri i 

R&D Centre 
https://www.7bulls.com

/en 

ul. Mickiewicza 56 

87-100 Toruń 

Poland 

AI 

Komercijalni 

kupci 

https://digitalpoland.org/en/
https://digitalpoland.org/en/
https://www.gov.pl/web/digitalization
https://www.gov.pl/web/digitalization
https://www.deeptechnology.ai/en
https://www.deeptechnology.ai/en
https://sii.pl/en/what-we-offer/ai/
https://sii.pl/en/what-we-offer/ai/
https://www.sztucznainteligencja.org.pl/en
https://www.sztucznainteligencja.org.pl/en
https://www.7bulls.com/en
https://www.7bulls.com/en
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pružamo usluge koje merljivo razvijaju 

poslovanje naših klijenata. Spremni smo da 

prihvatimo izazove, kako u oblasti 

tehnologije (Cloud, AI, RPA) tako i 

produktivnosti.  

7 

Aigorithmics 

Od 2019. godine Aigorithmics dizajnira i 

kreira rešenja po meri koristeći tehnologije 

veštačke inteligencije. Ogromno iskustvo i 

jedinstvene kompetencije suosnivača 

Aigorithmics-a i celog tima daju nam priliku 

da se prirodno krećemo u 

interdisciplinarnim grupama. Realizovali 

smo projekte kako za velike, međunarodne 

kompanije tako i za manja preduzeća u 

mnogim industrijama. 

AI Provider 
https://www.aigorithmi

cs.com/en 

ul. Bronowicka 

10A 

30-084 Kraków 

Poland 

AI  

Komercijalni 

kupci 

8 

IDEAS 

IDEAS je novi doktorski istraživački i 

obrazovni program u oblasti digitalne 

ekonomije i veštačke inteligencije. Naša 

misija je da sprovedemo pionirska 

istraživanja od strane tima visoko 

kvalifikovanih naučnika fokusiranih na 

praktičnu primenu rezultata u poslovanju i 

industriji. 

R&D Centre https://ideas-ncbr.pl/en 

ul. Nowogrodzka 

47A 00-695 

Warszawa, Poland 

AI  

interesente iz 

industrije 

 

Grčka 

 Ime organizacije Opis Tip organizacije 

(NVO, ŠKOLA ...) 

Veb sajt Adresa Ciljna grupa 

1 

SC!FY Science for You 

SciFI je neprofitna organizacija, koja razvija 

najsavremenije sisteme informacionih 

tehnologija i slobodno ih nudi svima, 

uključujući dizajn, detalje implementacije i 

potrebnu podršku, kako bi se rešili 

problemi iz stvarnog života. 

neprofitna 

organizacija, NVO 

http://www.scify.gr/site

/en/ 

TEPA Lefkippos - 

NCSR Demokritos / 

27, Neapoleos, 

153 41 Ag. 

Paraskevi, Greece 

DRUŠTVO 

2 

Hellenic Artificial Intelligence 

Society (EETN) 

Hellenic Artificial Intelligence Societi (EETN) 

je neprofitna naučna organizacija 

posvećena organizovanju i promovisanju 

istraživanja veštačke inteligencije (AI) u 

Grčkoj i inostranstvu. 

neprofitna 

organizacija, NVO 

https://www.eetn.gr/in

dex.php 

Athens, Attiki, 

Greece 

POSAO, 

UČENICI 

3 

Geabit 

Geabit je start-up sa veštačkom 

inteligencijom sa sjajnim idejama o 

budućnosti poljoprivrede i kako tehnologija 

može da poveća efikasnost poljoprivredne 

proizvodnje.  

Tehnološka 

kompanija 

http://www.geabit.com

/ 

Trikala, Trikala, 

Thessaly 42131, 

GR 

privatan 

sektor 

(Agrikultura) 

4 

Quality & Reliability (Q&R) 

QUALITY & RELIABILITY S.A. (“Q&R S.A.”) je 

međunarodni tehnološki inovator, sa 

širokim portfoliom proizvoda i usluga u 

okviru primarnih industrijskih segmenata u 

kojima posluje. 

Tehnološka 

kompanija 

https://www.qnr.com.g

r/en/ 

11 B Konitsis str, 

Marousi 

GR 15125 

Privatni i javni 

sektor 

5 

SCiO – Big Data Analytics in 

Food Systems 

Grupa visoko kvalifikovanih profesionalaca 

koji koriste svoje znanje i veliko iskustvo za 

rad sa klijentima na njihovim problemima 

sa velikim brojem podataka 

Tehnološka 

kompanija 
https://scio.systems 

P. Grigoriou & 

Neapoleos Str., 

Technology Park 

“Lefkippos”,Athens,

Agia Paraskevi 

15341, GR 

Privatni 

sektor 

6 

Deeplab 

Rešenja zasnovana na veštačkoj 

inteligenciji u oblastima kao što su sistemi 

preporuka, sajber bezbednost, otkrivanje i 

prevencija prevara, optimizacija cena, 

modeliranje ponašanja vozača u 

automobilima i modeliranje i predviđanje 

cena na berzi. 

Tehnološka 

kompanija 
https://deeplab.ai/ 

 Leoforos Syngrou 

106, Athens 

Privatni 

sektor 

https://www.aigorithmics.com/en
https://www.aigorithmics.com/en
https://ideas-ncbr.pl/en
http://www.scify.gr/site/en/
http://www.scify.gr/site/en/
https://www.eetn.gr/index.php
https://www.eetn.gr/index.php
http://www.geabit.com/
http://www.geabit.com/
https://www.qnr.com.gr/en/
https://www.qnr.com.gr/en/
https://scio.systems/
https://deeplab.ai/
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Kipar 

 Ime organizacije Opis Tip organizacije 

(NVO, ŠKOLA ...) 

Veb sajt Adresa Ciljna grupa 

1 

IMPACT TECH LTD 

Svako preduzeće želi da maksimalno 

iskoristi svoju marketinšku potrošnju. 

Analizom uspeha svakog agenta i 

kampanje, mašinsko učenje identifikuje 

najuspešnije pozive svakog agenta tako da 

se njihova efikasnost vremenom povećava. 

Kako se više podataka prikuplja i analizira, 

ML otkriva koje su ključne reči najefikasnije 

prema teritoriji, starosnoj grupi ili bilo kom 

drugom unapred definisanom pokazatelju. 

Kipar hello@impactechs.com 
Ledras 192 3rd 

fllor, Nicosia 1011 
Al kupci 

2 

In Data Labs 

Misija InData Labs-a je da pomogne našim 

klijentima da povećaju svoju konkurentnost 

i dobiju sjajne rezultate svog rada neviđene 

ranije. Nastojimo da postignemo ove 

ciljeve primenom inovativnih i zaštićenih 

razvojnih tehnologija, pružanjem izuzetnih 

usluga i korišćenjem odlične stručne 

ekspertize. 

Kipar info@indatalabs.com 

16, Kyriakou 

Matsi, Eagle 

House, Agioi 

Omologites, 

Nicosia 

Al kupci 

3 

8topuz 

8topuz nudi jednostavan pristup 

automatizovanom investicionom sistemu 

zasnovanom na veštačkoj inteligenciji kako 

bi vam efikasno pomogao da povećate 

svoje bogatstvo bez obzira na vaše znanje u 

trgovanju. 

Kipar info@8topuz.com 

Roussos Center 

6G, Gladstonos 

Street 55, 

3040 Limassol, Cyp

rus 

Al kupci 

4 

Nous.AI Systems 

Naš glavni fokus je da uvek budemo u toku 

sa najnovijim tehnološkim dostignućima. 

Štaviše, stalno istražujemo i radimo na 

razvoju sopstvenih proizvoda i projekata. 

Kipar info@nous-ai.com 

Konstantinou 

Palaiologou, 1, 

Kolossi 4632, 

Lemesos, Cyprus 

Al kupci 

5 

Ebos 

WiseBOS Transaction Monitoring (TrM) je 

jedno od najboljih softverskih rešenja na 

tržištu koje sveobuhvatno procenjuje 

transakcije i procedure entiteta, otkrivajući 

stvarni rizik bilo na nivou entiteta ili na 

nivou transakcije i omogućavajući skrining 

za sumnjive finansijske aktivnosti. Pokreće 

ga veštačka inteligencija i mašinsko učenje, 

sa automatizovanim kontrolama 

Kipar info@ebos.com.cy 

101, 2322 

Lakatamia P.O.Box 

28122, Nicosia 

2090, Cyprus 

Al kupci 

6 

Exeliatech 

Strastveni smo i posvećeni pružanju 

modernih inovativnih rešenja koja 

omogućavaju poslovanje, dok istovremeno 

obezbeđujemo isplative rezultate. 

Kipar   

1st Floor, Wisdom 

Tower, 2 Ayiou 

Pavlou and 

Kadmou street, 

Nicosia 1105, 

Cyprus 

Al kupci 

7 

Malloc privacy 
AI VOĐENA PRIVATNOST I SIGURNOST 

PODATAKA 
Kipar 

info@mallocprivacy.co

m 

 7 STASANDROU, 

102-103, NICOSIA, 

CY, 1060 

Al kupci 

8 

PHOEBE Research and 

Innovation 

Dizajniramo rešenja za nadzor, kontrolu i 

optimizaciju koristeći najsavremenija 

istraživanja za industrijsku primenu, kako 

bismo smanjili rasipanje resursa i energije. 

Kipar 
management@phoebei

nnovations.com 

24 Promitheos str. 

Aglantzia 2113, 

Al 

kupci/korisnic

i 

9 

Omilia 

Rešenje Omilia Conversational AI Self-

Service uključuje sve što je preduzeću 

potrebno da bi se pozabavilo svojom omni-

kanalnom CX strategijom, uz impresivne 

uštede troškova i poboljšani CX preko 

glasovnih i digitalnih kanala. Naše rešenje 

pruža besprekorno iskustvo razgovora, 

Kipar info@omilia.com 

Gladstonos 55, 

Roussos Center 

Point, Office 3C-

3D, 3040 Limassol 

Al 

Kupci/korisni

ci 

mailto:info@indatalabs.com
https://8topuz.com/contact/?preview=true
mailto:info@nous-ai.com
mailto:info@ebos.com.cy
mailto:info@omilia.com
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nalik ljudima, za samoposluživanje na svim 

kanalima. 

 

Srbija 

 Ime organizacije Opis Tip organizacije 

(NVO, ŠKOLA ...) 

Veb sajt Adresa Ciljna grupa 

1 Istraživačko-razvojni institut 

za veštačku inteligenciju 

Srbije 

Neprofitna organizacija koju je u martu 

2021. osnovala Vlada Srbije. Institut je 

posvećen istraživanju veštačke inteligencije 

i njenoj primeni u različitim oblastima: 

poljoprivredi, automobilskoj industriji, 

medicinskoj dijagnostici, finansijskim 

tehnologijama. 

Istraživački institut https://www.ivi.ac.rs/ Fruskogorska 1 

21000 Novi Sad, 

Serbia 

Edukacija, 

posao 

2 INSTITUT ZA MOLEKULARNU 

GENETIKU I GENETSKI 

INŽINJERING, Univerzitet u 

Beogradu 

Centar za sekvenciranje genoma. Institut 

koristi veštačku inteligenciju za dobijanje 

informacija iz genetskog materijala i 

praćenje genskih mutacija u cilju 

poboljšanja kvaliteta života. 

Istraživački institut https://www.imgge.bg.a

c.rs/yu/kontakt 

Vojvode Stepe 

444a 11042 

Beograd, Serbia 

Društvo, 

Učenici 

3 Koridori Srbije 
Pametni tuneli. Tri velika tunela u Srbiji 

koriste veštačku inteligenciju za otkrivanje 

požara sa video zapisa, otkrivanje pešaka, 

ispuštenog tereta za povećanje 

bezbednosti 

Vladina organizacija  http://koridorisrbije.rs/ 
Kralja Petra 21 

11000 Beograd 

Društvo, 

posao 

4 

Medicinski fakultet. Mašinski 

fakultet. Univerzitet u Nišu 

Vihos. Rekonstrukcija donje vilice 

zasnovana na matematičkim proračunima 

telesnih koordinata, koji koriste veštačku 

inteligenciju za predviđanje morfoloških 

karakteristika kostiju 

Univerzitet u Nišu 

http://vihos.masfak.ni.a

c.rs/site/index.php/sam

ple-sites-2 

Aleksandra 

Medvedeva 14 

18106 Nis 

Društvo, 

Učenici 

5 

Raiffeisen bank 

Rea. Chatbot koji koristi veštačku 

inteligenciju da prepozna kontekst pitanja 

korisnika, odgovara na pitanja ili 

preusmerava na operatera u slučaju da 

kontekst pitanja nije prepoznat 

Finansijska 

organizacija 

https://www.raiffeisenb

ank.rs/ 

Đorđa Stanojevića 

16, 11070 Beograd  

Društvo, 

posao 

 

Holandija 

 Ime organizacije Opis Tip organizacije 

(NVO, ŠKOLA…) 

Veb sajt Adresa Ciljna grupa 

1 

First Line Software  

Da bi podržala rastuće interesovanje 

kupaca, First Line je izgradila organizacionu 

strukturu, kreirala poslovne procese i 

inkorporirala metodologije za 

uspostavljanje naše stručnosti u oblasti 

veštačke inteligencije i mašinskog učenja. 

Holandija 
https://firstlinesoftware

.com/ 

Louis 

Couperusplein 

2,  4th floor 

2514HP 

Al 

Kupci/korisni

ci 

2 

Brain Hint 

Podržavamo digitalizaciju u svim 

industrijama izgradnjom i nadogradnjom 

softvera i poslovnih procesa pomoću cloud, 

AI, RPA i blockchain tehnologija. 

Holandija https://brainhint.com 

Louis 

Couperusplein 2, 

Den Haag, 

Netherlands 

Al 

kupci/korisnic

i 

http://koridorisrbije.rs/
https://firstlinesoftware.com/
https://firstlinesoftware.com/
https://brainhint.com/


Ovaj projekat je finansiran uz podršku Evropske komisije. Ova komunikacija odražava 
stavove samo autora i Komisija se ne može smatrati odgovornom za bilo kakvu upotrebu 
informacija sadržanih u njoj. 

3 

Under Reality  

Agencija Metaverse. Ubrzanje vrednovanja 

brenda kroz digitalne inovacije. Radite sa 

strašću da biste razumeli i oduševili 

korisnike svuda 

Holandija 
https://underreality.co

m 

Gerard Doustraat 

246 - 248BG, 

1073XD 

Amsterdam 

Al 

kupci/korisnic

i 

4 

Fast Path 

Koristimo RPA da bismo vaše poslovanje 

postavili na najbrži put do digitalne 

transformacije. 

Holandija 
https://fastpathautoma

tion.com/en/ 

Graaf 

Engelbertlaan 75, 

4837 DS Breda 

Al 

kupci/korisnic

i 

5 

AI Heroes 

Mi gradimo savršen sistem veštačke 

inteligencije za vas. Imamo kreativne 

konsultante koji su željni i spremni da se 

pozabave problemom. 

Holandija https://aiheroes.io 

Science Park 608, 

unit A5 

Amsterdam, 1098 

XH, 

Al 

kupci/korisnic

i 

6 

Relay 42 

Jedina platforma napravljena za putovanja 

klijenata vođena veštačkom inteligencijom 

sa vezom u realnom vremenu sa svim 

sistemima i tačkama dodira. 

Holandija https://relay42.com 

Meeuwenlaan 

100, 1021 JL 

Amsterdam 

Al 

kupci/korisnic

i 

7 

Go Data Driven 

Od 2009. osnažujemo preduzeća da 

pretvore tehnološki poremećaj u rast tako 

što će postati vođena podacima i pobediti 

pametnijim proizvodima, pametnim 

uslugama i inteligentnim procesima. 

Holandija 
https://godatadriven.co

m 

Wibautstraat 202, 

1091 GS 

Amsterdam, The 

Netherlands 

Al 

kupci/korisnic

i 

 

Španija 

 Ime organizacije Opis Tip organizacije 

(NVO, ŠKOLA…) 

Veb sajt Adresa Ciljna grupa 

1 

AZTI Foundation 

Veštačka inteligencija u službi zdrave i 

odgovorne kupovine hrane 

– Interaktivna veb stranica ASSIST će 

omogućiti porodicama sa decom da dobiju 

personalizovane preporuke za poboljšanje 

svojih navika u ishrani. 

- Alat, koji je u pratnji aplikacije, prikupljaće 

ponašanje korisnika pri kupovini, mišljenja, 

preferencije i stavove. 

ASSIST, interaktivna veb lokacija dizajnirana 

za porodice sa decom da dobiju 

personalizovane preporuke za zdravu 

ishranu i poboljšaju svoje navike u ishrani 

na osnovu njihovog ponašanja pri kupovini, 

mišljenja, preferencija i stavova. Platforma 

je dostupna na mreži i ima mobilnu 

aplikaciju za Android i iOS. 

Španija, Madrid 

https://www.azti.es/en/  

https://www.ioticsoluti

ons.com/en/portfolio/s

marter-shopping-list-t-

assist/  

Parque 

Tecnológico de 

Bizkaia 

Astondo Bidea, 

Edificio 609 

48160 Derio - 

Bizkaia 

Porodice sa 

decom i društvo 

uopšte  

2 

University of Granada 

Minsait, kompanija Indra i Univerzitet u 

Granadi su stvorili AI Lab Granada, jedan 

od najvećih i najnaprednijih centara za 

razvoj veštačke inteligencije u Evropi u 

Granadi sa Google Cloud-om kao 

tehnološkim partnerom. AI Lab Granada će 

kombinovati talenat i najsavremeniju 

tehnologiju i predstavljaće lidere u 

tehnologiji, napredno računarstvo i model 

otvoren za startap učešće. Ima za cilj razvoj 

rešenja veštačke inteligencije koja će 

pomoći povećanju efikasnosti i održivosti 

kompanija, javnih uprava i društva. 

Španija, Eibar 

https://ailabgranada.co

m/  

https://www.ugr.es/  

Avda. del Hospicio, 

s/n C.P. 18010 

Granada 

Kompanije, 

javna uprava i 

društvo uopšte 

3 

University of Murcia, Faculty 

of Informatics 

5G RESCUE ima za cilj da pun potencijal 5G 

tehnologije i veštačke inteligencije učini 

dostupnim službama za bezbednost i hitne 

slučajeve. Cilj je da se razvije i integriše niz 

inteligentnih mehanizama za upravljanje 

mrežom koji omogućavaju da se 5G 

infrastruktura rekonfiguriše u realnom 

Španija, Madrid www.um.es/siu  

Avda. Teniente 

Flomesta, 5 ∙ 

30003 ∙ Murcia 

Komandni 

centar, bolnice, 

društvo uopšte 

https://underreality.com/
https://underreality.com/
https://fastpathautomation.com/en/
https://fastpathautomation.com/en/
https://aiheroes.io/
https://relay42.com/
https://godatadriven.com/
https://godatadriven.com/
https://www.azti.es/en/
https://www.ioticsolutions.com/en/portfolio/smarter-shopping-list-t-assist/
https://www.ioticsolutions.com/en/portfolio/smarter-shopping-list-t-assist/
https://www.ioticsolutions.com/en/portfolio/smarter-shopping-list-t-assist/
https://www.ioticsolutions.com/en/portfolio/smarter-shopping-list-t-assist/
https://ailabgranada.com/
https://ailabgranada.com/
https://www.ugr.es/
http://www.um.es/siu
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vremenu, kako bi se omogućila usluga 

striminga videa visoke definicije i niske 

latencije za komandni centar i uključene 

bolnice, kao i za vozila koja putuju ka zoni 

hitne pomoći. 

4 

INCIBE (Instituto Nacional de 

Ciberseguridad de España) 

Dan bezbednog interneta 2022 

„Neustrašivi 'INCIBE  Explorer’, u službi 

građana i preduzeća Španije, radi 

danonoćno u potrazi za sajber 

kriminalcima. 

Zaštita od opasnosti interneta zahteva od 

nas da budemo budni 24 sata dnevno, 

svakog dana u godini, a još više danas, sa 

širokim spektrom onlajn obmana, virusa i 

prevara koje postoje. 

Naša nova institucionalna kampanja 

#ExploradorINCIBE predstavljena u okviru 

„Dana bezbednijeg interneta 2022.“ 

pomoći će vam da otkrijete neke od 

najčešćih pretnji. Da li ste čuli za 

ransomvare, phishing ili deepfake? 

Pozivamo vas da naučite o njima.” 

Španija, Eibar 
https://www.incibe.es/q

ue-es-incibe  

Avenida José 

Aguado, 41 

 

Edificio INCIBE 

 

24005 León 

Porodice sa 

decom, društvo 

uopšte 

5 

ONCE Foundation 

Elisa Projekat 

Projekat 'Elisa', koji promoviše Fondacija 

ONCE, među pobednicima je poziva 

nekoliko subjekata, uključujući Telefonicu, 

da prepoznaju deset najboljih inicijativa 

veštačke inteligencije (AI) sa društvenim i 

etičkim uticajem. 

Projekat 'Elisa' ima za cilj da razvije rešenje 

zasnovano na veštačkoj inteligenciji koje 

prevodi jednostavne rečenice iz glasa ili 

teksta na španski znakovni jezik (LSE). 

Konačni prevod rečenica na znakovni jezik 

biće urađen putem video reprezentacije 

izmišljene osobe koristeći tehnike slične 

onima koje se koriste u 'deepfake' video 

snimcima. 

Španija, Madrid 
http://fundaciononce.es

/es  

C/ Sebastián 

Herrera, 15 

28012 MADRID 

Osobe sa 

oštećenjem 

sluha, 

obrazovanje, 

društvo uopšte 
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University of Basque Country 

Projekat MarIA 

MarIA, baskijska plutajuća platforma za 

vetar na moru koja raste u svetlu veštačke 

inteligencije 

Projekat se odnosi na smanjenje gubitaka 

snage koje plutajuće vetroturbine na moru 

mogu iskusiti kao rezultat kontinuiranih i 

promenljivih oscilacija koje doživljavaju ove 

infrastrukture, podložne „kapricioznom“ 

ljuljanju talasa, koji utiču na performanse 

turbine (koje će često rade pod uglovima 

koji nisu optimalni u odnosu na upadni 

vetar) i na kraju smanjuju izlaznu snagu 

sistema, povećavajući njegov LCOE 

(nivelisani trošak energije, trošak 

proizvodnje električne energije). 

Španija, Eibar 

https://www.ehu.eus/e

s/web/gipuzkoako-

ingeniaritza-

eskola/horario-eibar  

Avenida Otaola 29, 

20600 EIBAR 

(Gipuzkoa) 

Posao, 

Pojedinci u vezi 

sa 

obrazovanjem, 

Javna uprava 

4 Rizici i opasnosti 
Ovaj opis je zasnovan na pitanjima za Fokus grupu i UE beloj knjizi o korišćenju AI tehnologije. 

Na osnovu intervjua fokus grupa i literature, mogu se identifikovati sledeći problemi i rizici povezani sa 

upotrebom veštačke inteligencije: 

1. manje društvenih interakcija (u slučaju daljinskog/e-učenja) 

2. korišćenje tehnologije može biti izazov za neke nastavnike i učenike 

https://www.incibe.es/que-es-incibe
https://www.incibe.es/que-es-incibe
http://fundaciononce.es/es
http://fundaciononce.es/es
https://www.ehu.eus/es/web/gipuzkoako-ingeniaritza-eskola/horario-eibar
https://www.ehu.eus/es/web/gipuzkoako-ingeniaritza-eskola/horario-eibar
https://www.ehu.eus/es/web/gipuzkoako-ingeniaritza-eskola/horario-eibar
https://www.ehu.eus/es/web/gipuzkoako-ingeniaritza-eskola/horario-eibar
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3. nisu svi učenici i nastavnici (još) opremljeni neophodnim HV/SV 

4. biće potrebno manje nastavnika u slučaju „automatizacije“ obrazovanja 

5. nastavnici su takođe istakli dehumanizaciju obrazovanja zasnovanog na veštačkoj inteligenciji 

6. AI može narušiti osnovna socijalna prava 

Upotreba veštačke inteligencije može uticati na vrednosti na kojima je EU zasnovana i dovesti do 

kršenja osnovnih prava, uključujući prava na slobodu izražavanja, slobodu okupljanja, ljudsko 

dostojanstvo, nediskriminaciju na osnovu pola, rasnog ili etničkog porekla, veroispovesti ili uverenje, 

invaliditet, godine ili seksualna orijentacija, kako je primenjivo u određenim domenima, zaštita ličnih 

podataka i privatnog života, ili pravo na delotvoran pravni lek i pravično suđenje, kao i zaštita potrošača. 

Ovi rizici mogu biti rezultat nedostataka u ukupnom dizajnu AI sistema (uključujući i ljudski nadzor) ili 

upotrebe podataka bez ispravljanja moguće pristrasnosti (npr. sistem je obučen koristeći samo ili 

uglavnom podatke od muškaraca koji dovode do suboptimalnih rezultata u odnosu na žene) 

7. upotreba algoritama može podsvesno uticati na naše odluke 

8. prikupljanje podataka može dovesti do nedostatka anonimnosti za one od kojih se podaci prikupljaju. 

AI može da obavlja mnoge funkcije koje su ranije mogli da obavljaju samo ljudi. Kao rezultat toga, 

građani i pravna lica će sve više biti podložni radnjama i odlukama koje donosi AI sistem ili ih donose uz 

pomoć AI sistema, što ponekad može biti teško razumeti i efikasno osporiti tamo gde je to potrebno. 

Štaviše, AI povećava mogućnosti praćenja i analize svakodnevnih navika ljudi. Na primer, postoji 

potencijalni rizik da državni organi ili drugi subjekti mogu koristiti veštačku inteligenciju, kršeći zaštitu 

podataka EU i druga pravila, za masovni nadzor kao i da poslodavci mogu da posmatraju kako se 

ponašaju njihovi zaposleni. Analizom velikih količina podataka i identifikacijom veza među njima, AI se 

takođe može koristiti za pronalaženje i deanonimizaciju podataka o osobama, stvarajući nove rizike za 

zaštitu ličnih podataka čak i u pogledu skupova podataka koji sami po sebi ne uključuju lične podatke. AI 

takođe koriste onlajn posrednici da daju prioritet informacijama za svoje korisnike i da izvrše 

moderiranje sadržaja. Obrađeni podaci, način na koji su aplikacije dizajnirane i obim ljudske intervencije 

mogu uticati na pravo na slobodno izražavanje, zaštitu ličnih podataka, privatnost i političke slobode. 

5 Akcioni plan 
 

Da biste počeli sa uvođenjem veštačke inteligencije u obrazovanje, morate: 

1. da se upoznate se sa najnovijim trendovima: 

Za početak je korisno razmotriti šta je veštačka inteligencija (3. pitanje – nastavnici i učenici) i koji su 

dobri primeri primene veštačke inteligencije (poglavlje 2). 

2. da se upoznate sa aktuelnim zakonodavstvom: 

Trebalo bi da se upoznate sa aktuelnim propisima u vezi sa veštačkom inteligencijom. Trebalo bi da 

razmotrite dokumente koje priprema Evropska unija (poglavlje 1) i da se upoznate sa zakonima zemlje 

u kojoj se projekat realizuje. 

3. Upoznajte se sa nivoom znanja nastavnika i učenika u vašoj ustanovi: 

dobra praksa u proveri znanja su pravljenje testova sa mnogo pitanja. Primer testa možete videti u 

poglavlju 2. 



Ovaj projekat je finansiran uz podršku Evropske komisije. Ova komunikacija odražava 
stavove samo autora i Komisija se ne može smatrati odgovornom za bilo kakvu upotrebu 
informacija sadržanih u njoj. 

4. upoznaju se sa infrastrukturom u datoj ustanovi: 

Možete uraditi test sa osobljem i učenicima koji će odgovoriti na pitanje koja oprema je potrebna školi. 

Osim toga, obratite se onima koji pružaju konsultantske usluge za implementaciju veštačke inteligencije 

5. Poslovni plan: 

Morate pripremiti sve stvari i troškove u okviru svog AI projekta. 

5. Nakon što ste izabrali da implementirate softver koji podržava veštačku inteligenciju, potrebno je da 

obučite osoblje i obavite obuku za studente. 

6 Metodologija tržišnog prostora 
 

Marketspace (tržišni prostor) je jedinstven metod iskustvenog učenja. 

Marketspace kao termin se prvi put pojavio 2005. godine a skovao ga je Dale Dougherti. Nastao je iz 

tehnološki vođenog „pokreta i kulture proizvođača“, povezanog sa časopisom Make i Maker Faires-om, 

koji je pokrenuo osnivač Dale Dougherti (2005). Kreatorski pokret, koji je omogućio rađanje prostora za 

stvaranje, uglavnom je bio motivisan većinskim interesovanjem za US (uradi sam) kulturu koja je videla 

da pojedinci sami prave i kombinuju materijale van formalnog prostora za učenje; ovi prostori se 

nazivaju “makeshops, hackerspaces, makerspaces, techshops, i fablabs” (Honei & Kanter 2013). 

Dougherti (2005) je govorio o prostorima za kreiranje kao javno dostupnim mestima za dizajn i kreiranje. 

Uglavnom ih karakterišu neformalni prostori u koje ljudi svih uzrasta mogu da nauče da „petljaju“ i 

„prave“; termini koji se sinonimno koriste za označavanje čina „dizajniranja i proizvodnje stvari za čisto 

zadovoljstvo kao i otkrivanja kako stvari funkcionišu i njihove prenamene po želji“ (Honei & Kanter, 2013, 

str. 5). Od kada su prvi put realizovani, ovakvi prostori su postali prilično uobičajeni u muzejima, 

bibliotekama i nedavno su počeli da se uspostavljaju u K-12 i visokoškolskim sredinama. U neformalnim 

okruženjima, pojedinci mogu pohađati časove i vođene vežbe koje organizuju instruktori o tome kako 

da prave i popravljaju koristeći tehnologiju u prostoru. Ove tehnologije često variraju u zavisnosti od 

objekta i raspoloživog finansiranja, ali prilično uobičajene u svakom prostoru su mikrokontroleri, 3D 

štampači, drugi alati za proizvodnju, video i medijski alati, robotski alati koje pojedinci koriste za brzo 

pravljenje prototipa i istražuju pitanja, doživljavaju neuspehe i pokušavaju ponovo. 

Petrič i dr. (2013) navodi da se učenje može posmatrati kao, pored tradicionalne definicije, „uključivanje 

u prakse koje se oslanjaju na činjenice i veštine za unapređenje vredne i svrsishodne aktivnosti“ (str. 69). 

Te teme su bile (a) zajedničko deljenje i dizajniranje, (b) učenje za rešavanje problema, (c) kreativnost 

kroz izradu i zajedničko razmišljanje, (d) učenik koji preuzima odgovornost za svoje učenje. 
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Zaključak 
 

Veštačka inteligencija postaje sve popularnija. Njena upotreba se primenjuje u mnogim sektorima 

privrede i pomaže u svakodnevnom životu. Nije iznenađujuće što nalazi primenu i u obrazovanju. 

Naravno, veštačka inteligencija sa sobom nosi i razne opasnosti, zbog čega je neophodno poštovati 

nacionalne, ali i međunarodne propise i zakone prilikom uvođenja rešenja zasnovanih na veštačkoj 

inteligenciji. Takođe je potrebno voditi računa o razvoju kadrova i studenata koji će to primeniti i koristiti 

metode, dobre primere prakse tamo gde to već funkcioniše. Ovaj vodič je kreiran kao zbirka odgovora 

na gore navedene probleme tako da može u velikoj meri da ubrza proces traženja informacija. Međutim, 

treba imati na umu da kako se tehnologija razvija, svet i zakoni koji je opisuju se menjaju, tako da će za 

neko vreme ovde prikupljeno znanje morati da se ažurira, iako će koraci koje treba slediti verovatno biti 

slični. 
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