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1. Εισαγωγή 
Ο κύριος στόχος αυτού του οδηγού είναι να επεξηγήσει ζητήματα και λύσεις σχετικά με την εφαρμογή 

και χρήση της τεχνητής νοημοσύνης στην εκπαιδευτική διαδικασία. 

Ο οδηγός περιλαμβάνει αναφορά για την τεχνητή νοημοσύνη και βαθμολογίες με τα αποτελέσματα 

της έρευνας που διεξήχθη στις ομάδες εστίασης (δάσκαλοι και μαθητές). 

Αυτός ο οδηγός, λόγω των περιεχομένων πληροφοριών και παραδειγμάτων εφαρμογής τεχνητής 

νοημοσύνης σε πολλά μέρη στην Ευρώπη, μπορεί να χρησιμεύσει ως πηγή έμπνευσης κατά την 

απόφαση εφαρμογής τεχνητής νοημοσύνης σε ένα συγκεκριμένο εκπαιδευτικό ίδρυμα. 

2. ΕΕ και Εθνικός Κανονισμός 
Τον 21ο αιώνα, αντιμετωπίσαμε μεγάλες αλλαγές στον κόσμο μας. Αυτή η αλλαγή είναι η τεχνολογία 

AI. Γνωρίζαμε ότι αυτή η τεχνολογία είναι σημαντική για εμάς στο εγγύς μέλλον. Πιστεύουμε ότι αυτή 

η τεχνολογία θα μας δώσει πολλά οφέλη, σε πολλές πτυχές της ζωής ή σε τομείς της οικονομίας π.χ. 

στους τομείς της γεωργίας, της υγείας, των οικονομικών, της φορολογίας, της περιβαλλοντικής 

κινητικότητας, της εκπαίδευσης ή των εσωτερικών υποθέσεων. 

Η τεχνητή νοημοσύνη είναι μια στρατηγική τεχνολογία που προσφέρει πολλά οφέλη για τους πολίτες, 

τις εταιρείες και την κοινωνία στο σύνολό της, υπό την προϋπόθεση ότι είναι ανθρωποκεντρική, ηθική, 

βιώσιμη και σέβεται τα θεμελιώδη δικαιώματα και αξίες. Η τεχνητή νοημοσύνη προσφέρει σημαντικά 

κέρδη αποδοτικότητας και παραγωγικότητας που μπορούν να ενισχύσουν την ανταγωνιστικότητα της 

ευρωπαϊκής βιομηχανίας και να βελτιώσουν την ευημερία των πολιτών. Μπορεί επίσης να συμβάλει 

στην εξεύρεση λύσεων σε ορισμένες από τις πιο πιεστικές κοινωνικές προκλήσεις, 

συμπεριλαμβανομένης της καταπολέμησης της κλιματικής αλλαγής και της υποβάθμισης του 

περιβάλλοντος, των προκλήσεων που συνδέονται με τη βιωσιμότητα και τις δημογραφικές αλλαγές και 
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την προστασία των δημοκρατιών μας και, όπου είναι απαραίτητο και αναλογικό, την καταπολέμηση 

κατά του εγκλήματος.1. 

Η προοδευτική ανάπτυξη των συστημάτων τεχνητής νοημοσύνης μας αναγκάζει να δημιουργήσουμε 
ένα κατάλληλο νομικό πλαίσιο που, αφενός, θα επιτρέπει (και όχι να εμποδίζει) την περαιτέρω 
ανάπτυξη της τεχνολογίας τεχνητής νοημοσύνης και, αφετέρου, θα παρέχει προστασία και ασφάλεια 
τα άτομα που θα χρησιμοποιήσουν τέτοια συστήματα. 

Η Ευρωπαϊκή Επιτροπή θέλει να προχωρήσει, έχει δημιουργήσει ένα έγγραφο που είναι ένα 
ολοκληρωμένο σύνολο προγραμματισμένων ενεργειών για την τεχνητή νοημοσύνη. Η Λευκή Βίβλος 
ορίζει ομάδες εστίασης, αναφέρει τους κινδύνους και ταξινομεί επίσης τα πεδία νομικής δράσης για 
την ενοποίηση και τη συστηματοποίηση του νόμου σχετικά με την τεχνητή νοημοσύνη, 
συμπεριλαμβανομένων: 

• δεδομένα εκπαίδευσης, 

• δεδομένα και τήρηση αρχείων, 

• πληροφορίες που πρέπει να παρέχονται, 

• στιβαρότητα και ακρίβεια, 

• ανθρώπινη επίβλεψη, 

• ειδικές απαιτήσεις για ορισμένες συγκεκριμένες εφαρμογές τεχνητής νοημοσύνης, όπως αυτές που 
χρησιμοποιούνται για σκοπούς εξ αποστάσεως βιομετρικής ταυτοποίησης. 

Η Ευρωπαϊκή Επιτροπή παρουσίασε τον Απρίλιο του 2021 ένα σχέδιο κανονισμού της ΕΕ για την 
τεχνητή νοημοσύνη (Artificial Intelligence Act.) Το προσχέδιο είναι το αποτέλεσμα πολλών ετών 
εργασίας για την ανάπτυξη μιας προσέγγισης της ΕΕ για την τεχνητή νοημοσύνη. 

Σύνδεσμος: https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=CELEX%3A52021PC0206 

Στα τέλη Νοεμβρίου 2021, η Ευρωπαϊκή Ένωση παρουσίασε μια πρώτη συμβιβαστική εκδοχή του 

σχεδίου, η οποία απαντά σε ορισμένες από τις επικρίσεις που διατυπώθηκαν κατά του σχεδίου της 

Επιτροπής. Ωστόσο, αυτή δεν είναι η τελική έκδοση της πράξης, η οποία σίγουρα θα υπόκειται σε 

περαιτέρω αλλαγές κατά τη νομοθετική διαδικασία. 

Σύνδεσμος: https://data.consilium.europa.eu/doc/document/ST-14278-2021-INIT/en/pdf 

Αξίζει επίσης να γνωρίζουμε ότι η Ευρωπαϊκή Επιτροπή θέλει να στηρίξει την ανάπτυξη μέσω των 

προγραμμάτων «Digital Europe» και «Horizon Europe». Η Ευρωπαϊκή Επιτροπή σχεδιάζει να 

πραγματοποιήσει επενδύσεις σε τεχνητή νοημοσύνη έως και 1 δισεκατομμυρίου ευρώ ετησίως. Στόχος 

αυτών των δραστηριοτήτων είναι η κινητοποίηση και η προσέλκυση νέων επενδύσεων από τον 

ιδιωτικό τομέα και από τα κράτη μέλη. Τελικά, το σχέδιο είναι να φτάσει μια ετήσια επένδυση 20 

                                                           
1 WHITE PAPER, On Artificial Intelligence - A European approach to excellence and trust, Brussels, 19.2.2020 

https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=CELEX%3A52021PC0206
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δισεκατομμυρίων ευρώ κατά τη λεγόμενη ψηφιακή δεκαετία.
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3. Τρέχουσα κατάσταση σχετικά με τη χρήση της τεχνητής 

νοημοσύνης στην εκπαίδευση. 
Η τεχνητή νοημοσύνη αναπτύσσεται συνεχώς και μπορούμε να παρατηρήσουμε τα αποτελέσματα της 

ανάπτυξής της σχεδόν σε κάθε πτυχή της ζωής μας, στη βιομηχανία Medicaid αλλά και στην ιδιωτική 

ζωή. Η τεχνητή νοημοσύνη που έχει εισαχθεί καλά και ακολουθούνται κανόνες και καλές πρακτικές 

μπορεί να βοηθήσει σε κάθε πτυχή της ζωής μας όπως στην εκπαίδευση. Αυτό το κεφάλαιο εξετάζει 

την τρέχουσα κατάσταση στην αγορά της εκπαίδευσης όσον αφορά τη χρήση της τεχνητής νοημοσύνης.
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3.1. Έρευνα σε ομάδες εστίασης. 
Αυτό το κεφάλαιο είναι αφιερωμένο στη διερεύνηση της τρέχουσας κατάστασης των γνώσεων των 

μαθητών και των καθηγητών σχετικά με την τεχνητή νοημοσύνη. Ο δεύτερος στόχος ήταν να ερευνηθεί 
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πώς χρησιμοποιείται η τεχνητή νοημοσύνη στη διδακτική διαδικασία. Ομάδες εστίασης από διάφορες 

χώρες προσκλήθηκαν να συμμετάσχουν στη μελέτη. Σε κάθε ομάδα τέθηκαν οι ακόλουθες ερωτήσεις. 

3.1.1 Ερωτήσεις και αποτελέσματα ομάδας εστίασης (μαθητών). 

3.1.1.1   Ομάδα εστίασης (μαθητές) από την Πολωνία. 
Ερώτηση 1: Πώς (γενικά) οργανώνεται η διδασκαλία και η μάθηση στο σχολείο σας στον τομέα των 

επιστημών, της τεχνολογίας, της μηχανικής και των μαθηματικών (STEM); 

Οι περισσότεροι μαθητές ανέφεραν ότι οι διαδικασίες διδασκαλίας και μάθησης στο σχολείο τους στον 

τομέα της επιστήμης, της τεχνολογίας, της μηχανικής και των μαθηματικών (STEM) είναι οργανωμένες 

με τον λεγόμενο «παλιό» τρόπο. Ανέφεραν για μη πρακτική προσέγγιση και όπως και ότι λείπουν 

σύγχρονα εργαλεία και συστήματα. Είναι πάρα πολύ θεωρητικό χωρίς εμπειρικό μέρος. Ακόμα 

χρησιμοποιούν χάρτινα βιβλία και γενικά όλα βασίζονται σε χαρτί. 

 

 

Ερώτηση 2: Πώς υποστηρίζει η τεχνολογία (ιδίως που σχετίζεται με τις ΤΠΕ) τις διεργασίες διδασκαλίας 

και μάθησης στο σχολείο/τον οργανισμό σας; 

Εδώ υπήρχαν μικτές απόψεις. Πράγματι, οι περισσότεροι μαθητές συμφώνησαν ότι οι ΤΠΕ 

υποστηρίζουν τη διδασκαλία και τη μάθηση στο σχολείο τους (ειδικά για τον COVID-19), ωστόσο δεν 

είναι και τόσο ευχαριστημένοι με τον τρόπο χρήσης τους. Δεν υπάρχει συστηματικός τρόπος και 

διαδικασίες σε επίπεδο σχολείου. Οι μαθητές δεν είναι εξοπλισμένοι με υλικό (laptop) και πρέπει να 

το φροντίσουν μόνοι τους (με την υποστήριξη των γονέων). Ομοίως με τη σύνδεση στο Διαδίκτυο. Στα 

σπίτια πρέπει να το οργανώσουν μόνοι τους και στο σχολείο η σύνδεση στο Διαδίκτυο είναι συνήθως 

αδύναμη. Για το λογισμικό ήταν λίγο καλύτερα τα πράγματα. Χρησιμοποιείται είτε MS Teams, Zoom 

ή/και Google Workspace for Education. Αυτό ήταν συνήθως σταθερό και αρκετό για τη διεξαγωγή 

μαθημάτων. 

 

Ερώτηση 3: Γνωρίζετε (γενικά) τι είναι η τεχνητή νοημοσύνη (AI); 

Οι περισσότεροι (περίπου 80%) μαθητές επιβεβαίωσαν ότι γνωρίζουν τι είναι η τεχνητή νοημοσύνη. 

Εκφράζουν την επίγνωσή τους για την τεχνητή νοημοσύνη δίνοντας μερικά παραδείγματα ακόμη και 

από τη ψυχαγωγία (π.χ. ανέφεραν την ταινία επιστημονικής φαντασίας «A.I» του Σπίλμπεργκ). Μερικοί 

μαθητές ανέφεραν επίσης πώς η τεχνητή νοημοσύνη υποστηρίζει τις επιχειρήσεις αυτές τις μέρες. 

Γνωρίζουν επίσης ότι τα μέσα κοινωνικής δικτύωσης κατασκευάζονται με κάποιο τρόπο με την 

υποστήριξη της τεχνητής νοημοσύνης – π.χ. ανάλυση δεδομένων. Ορισμένοι από τους μαθητές 

εξέφρασαν την ανησυχία τους ότι η τεχνητή νοημοσύνη μπορεί να αντικαταστήσει τα ανθρώπινα όντα 

από τον πλανήτη ή τουλάχιστον να επηρεάσει τα ανθρώπινα όντα τις επόμενες δεκαετίες. 

 

Ερώτηση 4: Γνωρίζετε ποιες τεχνολογίες συμβάλλουν στην τεχνητή νοημοσύνη (AI); 

Στην περίπτωση αυτής της ερώτησης, λιγότεροι (περίπου 40%) μαθητές επιβεβαίωσαν ότι γνωρίζουν 

συγκεκριμένες τεχνολογίες που συμβάλλουν στην τεχνητή νοημοσύνη. Αυτοί από τους μαθητές που 

επιβεβαίωσαν ότι γνωρίζουν άρχισαν να αναφέρουν παραδείγματα όπως ρομπότ ή ονόματα όπως 

chatbot με βάση την Siri, την Alexa και την Πολωνία (που τα υποστηρίζει όταν καλεί ο πάροχος κινητής 

τηλεφωνίας). Ορισμένοι μαθητές ανέφεραν επίσης την τεχνητή νοημοσύνη στο πλαίσιο των 

αυτόνομων αυτοκινήτων και την τεχνητή νοημοσύνη που χρησιμοποιείται για λόγους ασφαλείας (π.χ. 

αναγνώριση προσώπων ή έλεγχος ταυτότητας πολλαπλών παραγόντων). 

 

Ερώτηση 5: Γνωρίζετε ποιες είναι οι πιο επιθυμητές δεξιότητες (ιδίως οι ψηφιακές δεξιότητες που 

σχετίζονται με την τεχνητή νοημοσύνη) στην αγορά εργασίας σήμερα; 
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Στις περισσότερες περιπτώσεις ναι – γνωρίζουν ότι στην αγορά εργασίας αναμένονται ψηφιακές 

δεξιότητες, συμπεριλαμβανομένων, ενδεικτικά, που σχετίζονται με την τεχνητή νοημοσύνη. 

Ξεκινώντας από τον τρόπο χρήσης ψηφιακών συσκευών και συστημάτων (ψηφιακός αλφαβητισμός) 

μέσω προγραμματισμού (έχουν ακούσει ότι οι προγραμματιστές IT κωδικοποιητές κερδίζουν «πολλά 

χρήματα») έως τις δεξιότητες που σχετίζονται με την τεχνητή νοημοσύνη (περισσότερος αυτοματισμός 

και ρομποτοποίηση). Δυστυχώς δεν γνωρίζουν πώς να φτάσουν εκεί. 

 

Ερώτηση 6: Ποιες είναι οι τρέχουσες ψηφιακές δεξιότητές σας; 

Υπήρχε κοινή απάντηση - γνωρίζουν τις βασικές ψηφιακές δεξιότητές τους, όπως πώς να δουλέψουν 

με υπολογιστή/laptop/tablet, πώς να χρησιμοποιούν εφαρμογές γραφείου (συμπεριλαμβανομένου 

του cloud) πώς να έχουν πρόσβαση και να χρησιμοποιούν το Διαδίκτυο. Μερικοί από τους μαθητές 

ανέφεραν ότι οι περισσότερες από τις δραστηριότητές τους μεταφέρονται πλέον στο Διαδίκτυο, 

συμπεριλαμβανομένων των αγορών. Υπήρχαν μαθητές που γνωρίζουν τουλάχιστον μία γλώσσα 

προγραμματισμού (βασικές δεξιότητες). Ενδιαφέρον ήταν ότι γνωρίζουν επίσης τα ελλείμματά τους 

στον τομέα των ψηφιακών δεξιοτήτων. 

 

Ερώτηση 7: Μέχρι στιγμής είχατε βιώσει κάποιες πτυχές της τεχνητής νοημοσύνης στο σχολείο σας; 

Σε αυτή την ερώτηση η κοινή απάντηση ήταν ΟΧΙ. Οι περισσότεροι μαθητές ανέφεραν ότι γνωρίζουν 

ότι η τεχνητή νοημοσύνη κατά κάποιο τρόπο «μένει πίσω» από τα συστήματα που χρησιμοποιούν (π.χ. 

Ομάδες ή Ζουμ), αλλά δεν είναι εξοικειωμένοι με τις λεπτομέρειες. 

Ερώτηση 8: Είστε πεπεισμένοι ότι το οικοσύστημα της τεχνητής νοημοσύνης μπορεί να ενδυναμώσει το 

μέλλον σας; 

Η απάντηση σε αυτή την ερώτηση ήταν ΝΑΙ. Δεν γνωρίζουν λεπτομέρειες πώς, ωστόσο, είναι 

πεπεισμένοι ότι η τεχνητή νοημοσύνη με τον έναν ή τον άλλον τρόπο θα ενδυναμώσει το μέλλον τους. 

Επιπλέον, σύμφωνα με τις απαντήσεις τους και τη σύντομη συζήτηση εδώ, πιστεύουν ότι αυτό θα γίνει  

στο άμεσο μέλλον. 

Ερώτηση 9: Αισθάνεστε εθισμένοι στο gaming; 

Η κοινή «επίσημη» απάντηση ήταν όχι. Ωστόσο, όταν ο συντονιστής έκανε κάποιες ερωτήσεις, 

αποδείχθηκε ότι ορισμένοι μαθητές εμφανίζουν συμπτώματα εθισμού στα παιχνίδια (π.χ. αφιερώνουν 

πολύ χρόνο σε παιχνίδια, είναι αναστατωμένοι χωρίς πρόσβαση στον υπολογιστή). Οι μαθητές 

ανέφεραν επίσης τις θετικές πτυχές των παιχνιδιών στον υπολογιστή. 

3.1.1.1.1   Συμπέρασμα - Ομάδα εστίασης (μαθητές) από την Πολωνία. 
Αναλύοντας τις απαντήσεις, μπορούμε να βγάλουμε τα ακόλουθα συμπεράσματα: 

- Οι μαθητές γνωρίζουν τι είναι η τεχνητή νοημοσύνη. 

- Έχουν επίγνωση ότι χρειάζεται στη ζωή όλων. 

- Δυστυχώς δεν χρησιμοποιείται σε υψηλό επίπεδο στη διδακτική διαδικασία. Η εκπαίδευση 

υποστηρίζεται από πλατφόρμες Teams ή Zoom. 

3.1.1.2   Ομάδα εστίασης (μαθητές) από την Ελλάδα. 
Ερώτηση 1: Πώς (γενικά) οργανώνεται η διδασκαλία και η μάθηση στο σχολείο σας στον τομέα των 

επιστημών, της τεχνολογίας, της μηχανικής και των μαθηματικών (STEM); 

Οι συμμετέχοντες στην ομάδα εστίασης συμμερίστηκαν την άποψη ότι η διδασκαλία και η μάθηση 

οργανώνονται με βάση διαδικτυακά μαθήματα και σημειώσεις, καθώς και μαθήματα που 

παρακολουθούνται φυσικά. Στο τέλος κάθε εξαμήνου προγραμματίζονται εξετάσεις και εργασίες για 

την καταγραφή της προόδου των φοιτητών. 
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Ερώτηση 2: Πώς υποστηρίζει η τεχνολογία (ιδίως που σχετίζεται με τις ΤΠΕ) τις διεργασίες διδασκαλίας 

και μάθησης στο σχολείο/τον οργανισμό σας; 

Ο μεγαλύτερος αριθμός συμμετεχόντων θεωρεί την τεχνολογία ως μεγάλο μέρος των διεργασιών 

διδασκαλίας και μάθησης. Η χρήση οπτικοακουστικού εξοπλισμού υποστηρίζει τους μαθητές στη 

μαθησιακή διαδικασία και μια πλατφόρμα e-learning προσφέρει όλα τα μαθήματα online με τις 

απαραίτητες σημειώσεις. Επιπλέον, οι μαθητές χρησιμοποιούν το Διαδίκτυο για να βρουν 

περισσότερες πληροφορίες για τα έργα τους και τα εργαλεία που μπορεί να αξιοποιήσουν στο μέλλον 

αλλά δεν είναι διαθέσιμα στο εργαστήριο. Επίσης, διοργανώνονται συναντήσεις μεταξύ της τάξης ή 

της ομάδας μαθητών μέσω διαδικτυακών καναλιών (Skype, GoToMeeting). 

Ερώτηση 3: Γνωρίζετε (γενικά) τι είναι η τεχνητή νοημοσύνη (AI); 

Όλοι οι μαθητές γνώριζαν τι είναι η τεχνητή νοημοσύνη. 

Ερώτηση 4: Γνωρίζετε ποιες τεχνολογίες συμβάλλουν στην τεχνητή νοημοσύνη (AI); 

Περισσότεροι από τους μισούς μαθητές (>60%) δεν γνώριζαν ποιες τεχνολογίες συμβάλλουν στην 

Τεχνητή Νοημοσύνη. 

Ερώτηση 5: Γνωρίζετε ποιες είναι οι πιο επιθυμητές δεξιότητες (ιδίως οι ψηφιακές δεξιότητες που 

σχετίζονται με την τεχνητή νοημοσύνη) στην αγορά εργασίας σήμερα; 

Η πλειοψηφία των συμμετεχόντων στην ομάδα εστίασης δεν γνώριζε ή δεν ήταν σίγουροι για τις 

επιθυμητές ψηφιακές δεξιότητες (με βάση την τεχνητή νοημοσύνη) στην αγορά εργασίας σήμερα. 

Ερώτηση 6: Ποιες είναι οι τρέχουσες ψηφιακές δεξιότητές σας; 

Όλοι οι μαθητές γνωρίζουν πώς να χρησιμοποιούν τα μέσα κοινωνικής δικτύωσης (Facebook, 

Instagram), ενώ λιγότερο από το 80% των μαθητών χρησιμοποιεί το Microsoft Office και το διαδίκτυο 

γενικότερα. Το ποσοστό μειώνεται με μόλις το 25% των μαθητών να έχει γνώσεις προγραμματισμού 

και μόνο το 12,5% να έχει εμπειρία στην ανάλυση δεδομένων. 

Ερώτηση 7: Μέχρι στιγμής είχατε βιώσει κάποιες πτυχές της τεχνητής νοημοσύνης στο σχολείο σας; 

Μόλις το 12,5% των μαθητών έχει εμπειρία τεχνητής νοημοσύνης μέσω του σχολείου. 

Ερώτηση 8: Είστε πεπεισμένοι ότι το οικοσύστημα της τεχνητής νοημοσύνης μπορεί να ενδυναμώσει το 

μέλλον σας; 

Όλοι οι μαθητές που συμμετείχαν στη συνεδρία συμμερίζονται την άποψη ότι η Τεχνητή Νοημοσύνη 

μπορεί να ενδυναμώσει το μέλλον τους. 

Ερώτηση 9: Αισθάνεστε εθισμένοι στο gaming; 

Μόνο ένας μαθητής επιβεβαίωσε ότι είναι εθισμένος στα παιχνίδια. 

 

 

3.1.1.2.1 Συμπέρασμα - Ομάδα εστίασης (μαθητές) από την Ελλάδα. 
Αναλύοντας τις απαντήσεις, μπορούμε να βγάλουμε τα ακόλουθα συμπεράσματα: 

- Οι μαθητές γνωρίζουν τι είναι η τεχνητή νοημοσύνη. 

- Έχουν επίγνωση ότι χρειάζεται στη ζωή όλων. 
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- Το 12,5% των μαθητών έχει βιώσει τεχνητή νοημοσύνη στο σχολείο 

3.1.1.3   Ομάδα εστίασης (μαθητές) από την Κύπρο 
Ερώτηση 1: Πώς (γενικά) οργανώνεται η διδασκαλία και η μάθηση στο σχολείο σας στον τομέα των 

επιστημών, της τεχνολογίας, της μηχανικής και των μαθηματικών (STEM); 

Ένας μαθητές απάντησε ότι ορισμένοι δάσκαλοι προσπαθούν να κάνουν τη μάθηση ενδιαφέρουσα με 

προσομοιώσεις στον υπολογιστή, ωστόσο αυτός είναι ένας πολύ μικρός αριθμός. Μιλάμε κυρίως και 

κρατάμε σημειώσεις. Οι περισσότεροι μαθητές συμφώνησαν με αυτόν τον μαθητή. Ένας άλλος 

μαθητής απάντησε ότι στο σχολείο τους, οι δάσκαλοί τους προτιμούν να τους κάνουν να σκεφτούν 

παρά να τους δώσουν όλες τις απαντήσεις. Χρησιμοποιούμε δεξιότητες όπως η κριτική σκέψη και ο 

καταιγισμός ιδεών για να καταλήξουμε σε ιδέες. 

 

Ερώτηση 2: Πώς υποστηρίζει η τεχνολογία (ιδίως αυτή σχετίζεται με τις ΤΠΕ) τις διεργασίες διδασκαλίας 

και μάθησης στο σχολείο/τον οργανισμό σας; 

Ένας μαθητής απάντησε ότι το σχολείο τους έχει μόνο δύο εργαστήρια ρομποτικής και ότι όλες οι τάξεις 

θα πρέπει να έχουν περισσότερο τεχνολογικό εξοπλισμό. Οι περισσότερες τάξεις έχουν μόνο 

προβολέα. 

Ένας άλλος μαθητής απάντησε ότι χρησιμοποιούν iPad αντί για βιβλία, κάτι που είναι πιο φιλικό προς 

το περιβάλλον. Ωστόσο, δεν υπάρχουν πολλά μπλοκ διαφημίσεων ή ασφάλεια, ώστε να μπορούμε να 

έχουμε πρόσβαση σε παιχνίδια στα tablet. Με τις ομάδες MS κρατάμε πολλές από τις σημειώσεις μας. 

Ένας άλλος μαθητής ανέφερε ότι από το ξέσπασμα του Covid-19, οι εργασίες για το σπίτι μπορούν 

πλέον να υποβληθούν διαδικτυακά, καθώς και τεστ. Οι περισσότερες από τις δοκιμές μας τώρα 

γίνονται online, αλλά είναι εύκολο να εξαπατήσουμε, καθώς μπορούμε απλώς να δούμε τις σημειώσεις 

μας. Τα ιδιωτικά σχολεία τείνουν να έχουν περισσότερες εγκαταστάσεις από τα δημόσια σχολεία. 

Ορισμένα σχολεία διαθέτουν διαδραστικούς λευκούς πίνακες με στυλό αισθητήρων. Πολλοί δάσκαλοι 

δεν φαίνεται να ξέρουν πώς να τα χρησιμοποιούν ή δεν φαίνονται τόσο πρόθυμοι. 

 

Ερώτηση 3: Γνωρίζετε (γενικά) τι είναι η τεχνητή νοημοσύνη (AI); 

4 μαθητές απάντησαν ΟΧΙ και 3 απάντησαν ΝΑΙ. 

Ένας μαθητής απάντησε ότι είναι η ικανότητα ενός υπολογιστή να σκέφτεται και να έχει ένα επίπεδο 

συνείδησης. Ένας άλλος είπε ότι πρόκειται για τον υπολογιστή να κατανοεί το περιβάλλον του και να 

σκέφτεται προγραμματίζοντας τον. Άλλοι μαθητές ανέφεραν για διάφορες εφαρμογές που έχουν στα 

κινητά τους τηλέφωνα και άλλοι είπαν ότι είναι ένα πρόγραμμα που επεκτείνεται από μόνο του, 

δηλαδή ξεκινά με έναν βασικό κωδικό και μετά μπορεί να κωδικοποιήσει τον εαυτό του. 

 

Ερώτηση 4: Γνωρίζετε ποιες τεχνολογίες συμβάλλουν στην τεχνητή νοημοσύνη (AI); 

Οι τεχνολογίες που αναφέρθηκαν από τους μαθητές ήταν: Αναγνώριση προσώπου που έχουν στα 

κινητά τους τηλέφωνα. Online gaming με online bots. «Υπάρχει πολύ AI στο gaming, ελέγχουν και 

προγραμματίζουν τους χαρακτήρες». 
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Ένας άλλος μαθητής ανέφερε τον βοηθό google και άλλοι ενώθηκαν και ανέφεραν την Alexa και τη Siri. 

Ο συντονιστής της ομάδας εστίασης εξήγησε στη συνέχεια ότι είναι σωστό ότι πρόκειται για 

τεχνολογίες αναγνώρισης φωνής, που είναι στην τεχνολογία AI. Ένας μαθητής ανέφερε επίσης ότι 

παλιά ακουγόταν περισσότερο σαν ρομπότ, αλλά τώρα ακούγεται πιο φυσικό. 

Ένας άλλος μαθητής ανέφερε ότι στο κινητό του, όταν βγάζει φωτογραφία, η κάμερα του αναγνωρίζει 

συγκεκριμένα αντικείμενα όπως λουλούδια, ουρανό, θάλασσα, πράσινο κ.λπ. Αναφέρθηκε επίσης η 

τεχνολογία 5G και ότι πολλά δεδομένα μπορούν να μεταφερθούν σε μεγάλες ταχύτητες. 

Ένας άλλος μαθητής ανέφερε τα ρομπότ για τα οποία διάβασε, όπως το NAO, το Astro, το ASIMO, το 

αυτοκίνητο TESLA και την τεχνολογία αυτόνομης οδήγησης. 

 

Ερώτηση 5: Γνωρίζετε ποιες είναι οι πιο επιθυμητές δεξιότητες (ιδίως οι ψηφιακές δεξιότητες που 

σχετίζονται με την τεχνητή νοημοσύνη) στην αγορά εργασίας σήμερα; 

Οι μαθητές ανέφεραν ότι πρέπει να γνωρίζετε τουλάχιστον μία γλώσσα προγραμματισμού. Μερικές 

γλώσσες προγραμματισμού τις οποίες ανέφεραν είναι Java Script και Python. Είναι σημαντικό να 

γνωρίζετε πώς να αναλύετε τα δεδομένα που λαμβάνετε από τα πράγματα που προγραμματίζετε. Ένας 

από αυτούς ανέφερε ότι ένας συγγενής ήταν αναλυτής δεδομένων, επομένως η ανάλυση των 

δεδομένων που έρχονται είναι σημαντική. Και τέλος, δεξιότητες επίλυσης προβλημάτων – 

προγραμματισμός του προγράμματος για την επίλυση προβλημάτων και ζητημάτων. 

 

Ερώτηση 6: Ποιες είναι οι τρέχουσες ψηφιακές δεξιότητές σας; 

Όλοι οι μαθητές ανέφεραν ότι ξέρουν να χειρίζονται έναν υπολογιστή, ένα τάμπλετ και ένα κινητό 

τηλέφωνο. Μπορούν να χρησιμοποιήσουν τις εφαρμογές. Κάποιος άλλος ανέφερε ότι ενδιαφέρεται 

για το κομμάτι του υλικού, έτσι μια φορά προσπάθησε να το ανακατασκευάσει το παλιό κινητό του 

(αλλά ανεπιτυχώς). 

Άλλοι μαθητές ανέφεραν ότι γνώριζαν γλώσσες προγραμματισμού Java Script και Python. Ένας άλλος 

ανέφερε ότι θα μπορούσε να δημιουργήσει έναν διακομιστή σε Linux. 

 

Ερώτηση 7: Μέχρι στιγμής είχατε βιώσει κάποιες πτυχές της τεχνητής νοημοσύνης στο σχολείο σας; 

Δύο μαθητές ανέφεραν ότι το σχολείο τους ήταν περήφανος ιδιοκτήτης ενός ρομπότ NAO, το μόνο 

ζήτημα είναι ότι δεν χρησιμοποιείται πολύ συχνά, επομένως δεν γνωρίζουμε πλήρως τις δυνατότητές 

του στην εκπαίδευσή μας. 

Άλλοι ανέφεραν ότι κατά τη διάρκεια τησ πανδημίας  χρησιμοποιήθηκαν εργαλεία επικοινωνίας όπως 

το ZOOM και χρησιμοποιούσαν το φόντο και τα φίλτρα σε αυτά.  

Ένας άλλος μαθητής ανέφερε ότι κατά τη διάρκεια της μουσικής του εξέτασης, οι μαθητές έπρεπε να 

ηχογραφήσουν τον εαυτό τους και να τους μοιραστούν με τους εξεταστές τους. Έπρεπε επίσης να 

μοιραστούν την οθόνη τους, ώστε να μπορούν να βλέπουν και να παρακολουθούν το περιβάλλον τους, 

ώστε να μην μπορείτε να απατήσετε κατά τη διάρκεια της εξέτασης. 

Ερώτηση 8: Είστε πεπεισμένοι ότι το οικοσύστημα της τεχνητής νοημοσύνης μπορεί να ενδυναμώσει το 

μέλλον σας; 
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Όλοι οι μαθητές απάντησαν ΝΑΙ. 

Ανέφεραν ότι με το Διαδίκτυο μπορείτε να μάθετε σχεδόν οτιδήποτε. Η τεχνολογία AI μπορεί να μας 

βοηθήσει να μάθουμε σχεδόν οτιδήποτε. Μπορούν επίσης να βοηθήσουν τους δασκάλους μας ή 

ακόμα και να τους αντικαταστήσουν. Το AI μπορεί επίσης να αντικαταστήσει τις περισσότερες θέσεις 

εργασίας. Όλα τα αυτοκίνητα σήμερα έχουν τεχνητή νοημοσύνη στην παραγωγή τους, αλλά 

χρειαζόμαστε ακόμα ανθρώπινη εργασία. 

 

Ερώτηση 9: Αισθάνεστε εθισμένοι στο gaming; 

5 μαθητές απάντησαν ΟΧΙ, 3 απάντησαν ΝΑΙ. 

Όχι, παίζω μόνο για περίπου 3 ώρες την ημέρα. Μαθαίνω πολλά από παιχνίδια, όπως μηχανική σκραπ, 

κριτική και γρήγορη σκέψη/αντίδραση σε μια κατάσταση, επίλυση προβλημάτων.» 

Όχι, πιστεύω ότι υπάρχουν πολλά οφέλη στο gaming, όπως η στρατηγική σκέψη. Το βρίσκω και 

ηρεμιστικό.» 

Όχι, το βρίσκω διασκεδαστικό κυρίως, σου φέρνει ευτυχία και μπορείς να ξεφύγεις από την 

πραγματικότητα για μερικές ώρες». 

3.1.1.3.1   Συμπέρασμα - Ομάδα εστίασης (μαθητές) από την Κύπρο. 
 

Αναλύοντας τις απαντήσεις, μπορούμε να βγάλουμε τα ακόλουθα συμπεράσματα: 

- Οι μαθητές γνωρίζουν τι είναι η τεχνητή νοημοσύνη. 

- Έχουν επίγνωση ότι χρειάζεται στη ζωή όλων. 

- Στο σχολείο, οι μαθητές έχουν διαδικτυακές εξετάσεις, χρησιμοποιούν iPad για εργασία, 

ορισμένες τάξεις είναι εξοπλισμένες με εξοπλισμό υπολογιστή και υπάρχει επίσης το ρομπότ 

NAO για το οποίο είναι περήφανο το σχολείο - δυστυχώς, δεν χρησιμοποιούνται όλα αρκετά 

καλά 

 

3.1.1.4   Ομάδα εστίασης (μαθητές) από τη Σερβία. 
Ερώτηση 1: Πώς (γενικά) οργανώνεται η διδασκαλία και η μάθηση στο σχολείο σας στον τομέα των 

επιστημών, της τεχνολογίας, της μηχανικής και των μαθηματικών (STEM); 

Οι συμμετέχοντες στην ομάδα εστίασης συμμερίστηκαν την άποψη ότι η μάθηση οργανώνεται κυρίως 

μέσω πρακτικών ασκήσεων και διαδραστικής εργασίας με χρήση διαφόρων λογισμικών και εργαλείων 

web, καθώς και μέσω εργαστηριακών ασκήσεων. 

Ερώτηση 2: Πώς υποστηρίζει η τεχνολογία (ιδίως που σχετίζεται με τις ΤΠΕ) τις διεργασίες διδασκαλίας 

και μάθησης στο σχολείο/τον οργανισμό σας; 

Οι συμμετέχοντες συμφώνησαν ότι τα εργαλεία ΤΠΕ που χρησιμοποιούνται είναι υπολογιστές, 

διαδραστικοί πίνακες και προβολείς καθώς και μια πλατφόρμα εξ αποστάσεως εκπαίδευσης 

 

Ερώτηση 3: Γνωρίζετε (γενικά) τι είναι η τεχνητή νοημοσύνη (AI). 

Οι μισοί από τους συμμετέχοντες δήλωσαν ότι η τεχνητή νοημοσύνη χρησιμοποιεί μεγάλες ποσότητες 

δεδομένων και διάφορα προγράμματα για να επιτρέψει στους υπολογιστές να λαμβάνουν αποφάσεις. 

Άλλοι εξέφρασαν την άποψη ότι η τεχνητή νοημοσύνη είναι υποκατάστατο για άτομα σε ορισμένες θέσεις 

εργασίας. 
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Ερώτηση 4: Γνωρίζετε ποιες τεχνολογίες συμβάλλουν στην τεχνητή νοημοσύνη (AI); 

Το 60% των μαθητών επισήμανε τη μηχανική λογισμικού, τα ηλεκτρονικά και τη ρομποτική ως τεχνολογίες 

που συμβάλλουν στην τεχνητή νοημοσύνη, το 20% τη μηχανική λογισμικού και τη μηχανική, το 20% δεν 

ήταν σίγουρο. 

 

Ερώτηση 5: Γνωρίζετε ποιες είναι οι πιο επιθυμητές δεξιότητες (ιδίως οι ψηφιακές δεξιότητες που 

σχετίζονται με την τεχνητή νοημοσύνη) στην αγορά εργασίας σήμερα; 

Μόνο το 18% μοιράζεται την άποψη ότι οι πιο επιθυμητές δεξιότητες σχετίζονται με τη ρομποτική και τις 

δεξιότητες προγραμματισμού. Άλλοι μαθητές δεν ήταν σίγουροι για αυτήν την ερώτηση. 

 

Ερώτηση 6: Ποιες είναι οι τρέχουσες ψηφιακές δεξιότητές σας; 

Οι πιο κοινές ψηφιακές δεξιότητες είναι c, html, CSS, MySQL, photoshop, MS office, λιγότερο συχνά c # 

 

Ερώτηση 7: Μέχρι στιγμής είχατε βιώσει κάποιες πτυχές της τεχνητής νοημοσύνης στο σχολείο σας; 

Οι μαθητές δεν έχουν βιώσει τη χρήση τεχνητής νοημοσύνης στο σχολείο 

Ερώτηση 8: Είστε πεπεισμένοι ότι το οικοσύστημα της τεχνητής νοημοσύνης μπορεί να ενδυναμώσουν 

το μέλλον σας; 

Οι μαθητές συμμερίζονται την άποψη ότι το οικοσύστημα της τεχνητής νοημοσύνης μπορεί να 

ενδυναμώσει το μέλλον όλων, επειδή μπορεί να κάνει πολλές δουλειές ευκολότερες, καθώς και να τις 

κάνει ασφαλέστερες 

Ερώτηση 9: Αισθάνεστε εθισμένοι στο gaming; 

Οι μαθητές μοιράζονται την άποψη ότι δεν αισθάνονται εθισμένοι στο παιχνίδι και ότι δεν ξοδεύουν 

τόσο πολύ χρόνο σε παιχνίδια. 

3.1.1.4.1   Συμπέρασμα - Ομάδα εστίασης (μαθητές) από τη Σερβία. 
Αναλύοντας τις απαντήσεις, μπορούμε να βγάλουμε τα ακόλουθα συμπεράσματα: 

- Οι μαθητές γνωρίζουν τι είναι η τεχνητή νοημοσύνη. 

- Έχουν επίγνωση ότι χρειάζεται στη ζωή όλων. 

- Δυστυχώς, οι μαθητές δεν έχουν βιώσει τη χρήση τεχνητής νοημοσύνης στο σχολείο 

 

3.1.1.5   Ομάδα εστίασης (μαθητές) από την Ισπανία. 
Ερώτηση 1: Πώς (γενικά) οργανώνεται η διδασκαλία και η μάθηση στο σχολείο σας στον τομέα των 

επιστημών, της τεχνολογίας, της μηχανικής και των μαθηματικών (STEM); 

Οι μαθητές από τα πιο μηχανικά μαθήματα είπαν ότι οι καθηγητές τους προσπαθούν να ενσωματώσουν 

προσομοιώσεις και διαδικτυακά εργαλεία για να κάνουν τα μαθήματα ενδιαφέροντα και δυναμικά. Οι 

μαθητές που σχετίζονται με την Περιβαλλοντική Εκπαίδευση, Επιστήμη & Μάρκετινγκ και Πωλήσεις 

συμφώνησαν στη χρήση ορισμένων διαδικτυακών εργαλείων. Ωστόσο, δήλωσαν ότι κάνουν περισσότερα 

πρακτικά έργα. 

Ερώτηση 2: Πώς υποστηρίζει η τεχνολογία (ιδίως αυτοί που σχετίζεται με τις ΤΠΕ) τις διεργασίες 

διδασκαλίας και μάθησης στο σχολείο/τον οργανισμό σας; 

Γενικά, οι μαθητές συμφώνησαν για τις επαρκείς συσκευές, εργαστήρια κ.λπ. που παρέχονται στα κέντρα 

τους για την καλή ανάπτυξη των προγραμμάτων σπουδών τους. Επιπλέον, δήλωσαν ότι σε πολλές 

περιπτώσεις κατά τη διάρκεια της πρακτικής τους, ορισμένες επιχειρήσεις τους επιτρέπουν να 
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χρησιμοποιούν τα μηχανήματα του χώρου εργασίας για να κάνουν κάποιο πειραματισμό ή σχολική 

εργασία υπό επίβλεψη. 

Όσον αφορά τη λήψη σημειώσεων στην τάξη, οι περισσότεροι μαθητές χρησιμοποιούν τους δικούς τους 

προσωπικούς φορητούς υπολογιστές. Ωστόσο, αυτός είναι ένας προαιρετικός πόρος. Παρόλα αυτά, σε 

περίπτωση που κάποιοι μαθητές δεν έχουν πρόσβαση σε προσωπικό φορητό υπολογιστή, το σχολείο 

παρέχει δημόσια πρόσβαση σε κράτηση φορητού υπολογιστή κατά τις ώρες των μαθημάτων. Αν κάποιος 

μαθητής χρειάζεται αυτούς τους φορητούς υπολογιστές μετά τις ώρες του σχολείου, του παρέχεται 

πρόσβαση αφού ζητήσει άδεια από το προσωπικό που είναι υπεύθυνο για τη χρήση των τεχνικών 

συσκευών. 

Κατά τη διάρκεια της περιόδου Covid-19, πολλές εξετάσεις, εργασίες για το σπίτι, έργα, όλες οι εργασίες 

κ.λπ. μπορούσαν να υποβληθούν ηλεκτρονικά. Προς το παρόν, εκτός από τις εξετάσεις που συνεχίζουν 

να γίνονται σε έντυπη μορφή (εκτός αν η εξέταση γίνει πρόσωπο με πρόσωπο σε υπολογιστές του 

κέντρου) όλες οι υπόλοιπες εργασίες αναμένεται να ανέβουν ηλεκτρονικά στην πλατφόρμα Alexa. Σε 

αυτήν την πλατφόρμα οι μαθητές μπορούν επίσης να βρουν όλα τα απαραίτητα έγγραφα και υλικό για 

τα αντίστοιχα μαθήματά τους. 

Γενικά, οι μαθητές συμφώνησαν για τις διάφορες χρήσεις της τεχνητής νοημοσύνης κατά τη διάρκεια της 

εκπαίδευσής τους στο κέντρο. Ωστόσο, συμφώνησαν ότι η εισαγωγή περισσότερων διαδραστικών 

λευκών πινάκων και παρόμοιων συσκευών θα μπορούσε να εγκατασταθεί στο σχολείο. 

Ερώτηση 3: Γνωρίζετε (γενικά) τι είναι η τεχνητή νοημοσύνη (AI); 

Η πλειοψηφία των μαθητών απάντησε ΝΑΙ σε αυτό το θέμα. Ωστόσο, στην αρχή δεν ήταν σίγουροι για 

το συγκεκριμένο AI που χρησιμοποιήθηκε στο κέντρο τους. Μετά από μια μικρή εξήγηση από τους 

συντονιστές, κατάλαβαν τις επιπτώσεις της τεχνητής νοημοσύνης κατά την παραμονή τους στο 

εκπαιδευτικό κέντρο. 

Παρείχαν επίσης ποικίλες περιγραφές για το τι αντιπροσωπεύει η τεχνητή νοημοσύνη: την ικανότητα του 

υπολογιστή να δημιουργεί ή να αναλύει αλγόριθμους για να διευκολύνει την καθημερινή ζωή των 

ανθρώπων στην επαγγελματική ή ιδιωτική σφαίρα. Για παράδειγμα, δήλωσαν ότι η πιο βασική 

ενσωμάτωση τεχνητής νοημοσύνης είναι οι μηχανές αναζήτησης όπως το Google, ο Firefox κ.λπ. και η 

ικανότητά του να προτείνει σχετικές αναζητήσεις για ένα θέμα. Δήλωσαν επίσης ότι η πρόταση για 

πρόσθετα σε διάφορες εφαρμογές είναι συνέπεια της εφαρμογής AI σε όλες τις συσκευές μας με βάση 

τα cookies που δεχόμαστε. 

Ερώτηση 4: Γνωρίζετε ποιες τεχνολογίες συμβάλλουν στην τεχνητή νοημοσύνη (AI); 

Το πρώτο πράγμα που μου ήρθε στο μυαλό ήταν τα κινητά/υπολογιστές ή/και οι βοηθοί στο σπίτι όπως, 

Google Home, Alexa, Siri, Cortana κ.λπ. που χρησιμοποιούν αναγνώριση φωνής και προσώπου για να 

λειτουργήσουν. Από την άλλη, αναφέρθηκαν και στη δυνατότητα auto-parking που έχουν ορισμένα 

αυτοκίνητα σήμερα (το αυτοκίνητο TESLA, για παράδειγμα). 

Αφού παρείχαν αυτά τα παραδείγματα, μερικοί μαθητές ξεκίνησαν μια συζήτηση σχετικά με τη συνεχή 

ακρόαση ή την «κατασκοπεία» που δεχόντουσαν μέσω των συσκευών τους και τη συλλογή δεδομένων 

επιχειρήσεων όπως το META (Facebook, Instagram…) που μετά τα  χρησιμοποίησαν για να προτείνουν 

πρόσθετα. 

Από αυτή την άποψη, οι συντονιστές έπρεπε να εστιάσουν εκ νέου τη συζήτηση κάνοντας την επόμενη 

ερώτηση που παρέχεται στο πρότυπο. 
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Ερώτηση 5: Γνωρίζετε ποιες είναι οι πιο επιθυμητές δεξιότητες (ιδίως οι ψηφιακές δεξιότητες που 

σχετίζονται με την τεχνητή νοημοσύνη) στην αγορά εργασίας σήμερα; 

Οι μαθητές από τις πιο μηχανολογικές περιοχές ανέφεραν την ανάγκη βασικού προγραμματισμού και 

ανάλυσης δεδομένων ως απαραίτητες δεξιότητες για την είσοδο στην αγορά εργασίας. 

Οι φοιτητές Μάρκετινγκ και Πωλήσεων δήλωσαν την ανάγκη να κατανοήσουν τη λειτουργία του Google 

Analytics ως βασικού προγράμματος ενημέρωσης για να κατανοήσουν τον αντίκτυπο των καμπανιών που 

έχουν δημιουργήσει. 

Ωστόσο, ορισμένοι μαθητές δεν ήταν σίγουροι για τις απαιτούμενες δεξιότητες και/ή ικανότητες που 

σχετίζονται με την τεχνητή νοημοσύνη στον τομέα της εμπειρογνωμοσύνης τους. 

Ερώτηση 6: Ποιες είναι οι τρέχουσες ψηφιακές δεξιότητές σας; 

Οι μαθητές από τις μηχανολογικές περιοχές δήλωσαν ότι όλοι έμαθαν τις βασικές δεξιότητες 

προγραμματισμού μέσω  διαφόρων προγραμμάτων που θα μπορούσαν να συναντήσουν στη 

μελλοντική τους επαγγελματική σταδιοδρομία. 

Οι φοιτητές Μάρκετινγκ και Πωλήσεων δήλωσαν ότι έμαθαν να χρησιμοποιούν προγράμματα που 

σχετίζονται με τη λογιστική και το σχεδιασμό. 

Οι μαθητές από την Επιστήμη του Περιβάλλοντος και της Εκπαίδευσης δήλωσαν ότι έμαθαν 

χρησιμοποιώντας προγράμματα που σχετίζονται με εργαστηριακή ανάλυση, συλλογή δεδομένων κ.λπ. 

Από την άλλη, όλοι ανέφεραν την ανάγκη να γνωρίζουν τα βασικά του Window Office όπως word, excel, 

adobe κ.λπ. 

Ερώτηση 7: Μέχρι στιγμής είχατε βιώσει κάποιες πτυχές της τεχνητής νοημοσύνης στο σχολείο σας; 

Εκτός από τους διάφορους προσομοιωτές προγραμματισμού και τις μηχανές που χρησιμοποιούν κατά 

τη διάρκεια των πρακτικών τους, οι μαθητές αναφέρθηκαν κυρίως στο χρόνο που έπρεπε να 

παρακολουθήσουν διαδικτυακά μαθήματα στο lockdown. 

Δήλωσαν ότι χρησιμοποιούσαν μια ποικιλία εφαρμογών συσκέψεων όπως Zoom, Google meet, 

GoToMeeting, Jitsi κ.λπ. Δήλωσαν ότι λόγω των διαφορετικών νόμων περί προστασίας δεδομένων και 

συλλογής δεδομένων, το κέντρο χρησιμοποίησε μια ποικιλία εφαρμογών συναντήσεων. Ανέφεραν 

επίσης ότι κατά τη διάρκεια των εξετάσεων ζητήθηκε από όλους τους μαθητές να ηχογραφηθούν και 

να υποβάλουν την ηχογράφηση στους καθηγητές τους προκειμένου να διασφαλιστεί ότι δεν απάτησαν 

κατά τις εξετάσεις τους. 

Εκτός από αυτό, η χρήση της πλατφόρμας Alexia για την υποβολή, την αξιολόγηση και την πρόσβαση 

στο υλικό είναι κοινώς διαδεδομένη σε όλα τα διαφορετικά μαθήματα ως διευκολυντής για πρόσβαση 

σε όλο το απαραίτητο υλικό του μαθήματος. 

Ερώτηση 8: Είστε πεπεισμένοι ότι το οικοσύστημα της τεχνητής νοημοσύνης μπορεί να ενδυναμώσει το 

μέλλον σας; 

Στο συγκεκριμένο θέμα ΝΑΙ ήταν η ομόφωνη απάντηση όλων των παρευρισκομένων στη συνάντηση. 

Δήλωσαν ότι στις μέρες μας, με τη χρήση του Διαδικτύου, οι άνθρωποι μπορούσαν να μάθουν σχεδόν 

τα πάντα. Ένας μαθητής αναφέρθηκε συγκεκριμένα στη δυνατότητα στη σημερινή εκπαιδευτική 

σφαίρα να «αποκτήσει πανεπιστημιακό πτυχίο βοηθώντας εντελώς διαδικτυακά στα μαθήματα», ένα 

παράδειγμα των δυνατοτήτων που παρέχει το Διαδίκτυο και η τεχνητή νοημοσύνη. 

Ερώτηση 9: Αισθάνεστε εθισμένοι στο gaming; 
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Από τους 20 μαθητές που συμμετείχαν στην ομάδα εστίασης, οι 9 απάντησαν ότι παίζουν περιστασιακά 

παιχνίδια γιατί το βρίσκουν διασκεδαστικό και ως μορφή διαφυγής από την πραγματικότητα. 7 

μαθητές δήλωσαν ότι τείνουν να παίζουν καθημερινά για 2 έως 3 ώρες. Αυτοί οι μαθητές δήλωσαν ότι 

πιστεύουν ότι το παιχνίδι έχει τα δικά του οφέλη. Για παράδειγμα, δηλώνουν ότι συνηθίζουν 

περισσότερο να παίζουν σε ομάδες, δουλεύουν τη στρατηγική τους σκέψη και τις δεξιότητες επίλυσης 

προβλημάτων. Οι υπόλοιποι 4 μαθητές δήλωσαν ότι συνήθως δεν παίζουν παιχνίδια καθώς προτιμούν 

να βγαίνουν με φίλους ή να κάνουν υπαίθριες δραστηριότητες. 

Αξίζει να σημειωθεί ότι, στην περίπτωσή μας, οι μαθητές που παίζουν περισσότερες ώρες είναι άνδρες. 

 

3.1.1.5.1   Συμπέρασμα - Ομάδα εστίασης (μαθητές) από την Ισπανία. 
Αναλύοντας τις απαντήσεις, μπορούμε να βγάλουμε τα ακόλουθα συμπεράσματα: 

- Οι μαθητές γνωρίζουν τι είναι η τεχνητή νοημοσύνη. 

- Έχουν επίγνωση ότι χρειάζεται στη ζωή όλων. 

- Το σχολείο διαθέτει τεχνολογικές εγκαταστάσεις και εγκαταστάσεις πληροφορικής 

- Οι μαθητές έχουν έρθει σε επαφή με προγράμματα που χρησιμοποιούν τεχνητή νοημοσύνη 

 

3.2.1   Ερωτήσεις και αποτελέσματα ομάδας εστίασης (καθηγητές). 

3.2.1.1 Ομάδα εστίασης (δάσκαλοι) από την Πολωνία. 
Ερώτηση 1: Πώς (γενικά) οργανώνεται η διδασκαλία και η μάθηση στο σχολείο σας στον τομέα των 

επιστημών, της τεχνολογίας, της μηχανικής και των μαθηματικών (STEM); 

Στις περισσότερες περιπτώσεις οι δάσκαλοι απάντησαν ότι οι διαδικασίες διδασκαλίας και μάθησης στα 

σχολεία τους στον τομέα των επιστημών, της τεχνολογίας, της μηχανικής και των μαθηματικών 

οργανώνονται με παραδοσιακό τρόπο. Πράγματι, ο χρόνος COVID-19 έδειξε ότι η εξ αποστάσεως 

διδασκαλία και μάθηση είναι εφικτή, επιπλέον μπορεί να είναι τόσο αποτελεσματική όσο δια ζώσης, 

ωστόσο η διοίκηση των σχολείων επιμένει να ανταποκρίνεται στο δια ζώσης. Όλοι οι δάσκαλοι 

επιβεβαίωσαν ότι αυτή δεν είναι καλή προσέγγιση. Επιβεβαίωσαν για το STEAM ότι έχουν πολύ 

περισσότερες επιλογές για αποτελεσματική μεταφορά στο εικονικό περιβάλλον παρά πρόσωπο με 

πρόσωπο. Σύμφωνα με τους δασκάλους, ο υβριδικός τρόπος διδασκαλίας θα ήταν λύση. 

 

 

Ερώτηση 2: Πώς υποστηρίζει η τεχνολογία (ιδίως που σχετίζεται με τις ΤΠΕ) τις διεργασίες διδασκαλίας 

και μάθησης στο σχολείο/τον οργανισμό σας; 

Πριν από τον COVID-19 οι ΤΠΕ δεν χρησιμοποιούνταν συνήθως. Φυσικά είχαμε υπολογιστές στις τάξεις 

και προβολείς πολυμέσων. Ορισμένες από τις τάξεις πληροφορικής ήταν κατάλληλα εξοπλισμένες με 

σύγχρονους επιτραπέζιους υπολογιστές για μαθήματα πληροφορικής. Ο COVID-19 έδειξε ότι είναι 

δυνατή η διδασκαλία στην περιοχή του STEAM με την υποστήριξη ΤΠΕ μέσω Διαδικτύου. Έγιναν ειδικοί 

στο e-Learning και υιοθέτησαν διαδικτυακά εργαλεία όπως το Moodle, το MS Teams, το Zoom ή το 

Google Classroom. Σύμφωνα με καθηγητές, τόσο στους μαθητές όσο και στους δασκάλους αρέσει να 

τονίζουν τα οφέλη της εξ αποστάσεως διδασκαλίας και μάθησης. Οι δάσκαλοι ανέφεραν ότι τα 

συστήματα και τα εργαλεία ΤΠΕ που βασίζονται στο Διαδίκτυο στο εγγύς μέλλον θα γίνουν κοινά για τις 

διαδικασίες διδασκαλίας και μάθησης. 
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Ερώτηση 3: Γνωρίζετε (γενικά) τι είναι η τεχνητή νοημοσύνη (AI); 

Ναι, όλοι οι δάσκαλοι απάντησαν ότι ξέρουν τι σημαίνει τεχνητή νοημοσύνη δίνοντας μερικά βασικά 

παραδείγματα. 

 

Ερώτηση 4: Γνωρίζετε ποιες τεχνολογίες συμβάλλουν στην τεχνητή νοημοσύνη (AI); 

Σχεδόν όλοι οι δάσκαλοι από την ομάδα εστίασης γνωρίζουν ποιες τεχνολογίες συμβάλλουν στην τεχνητή 

νοημοσύνη. Ξεκινώντας από τα Big Data (γενική Επιστήμη Δεδομένων) έως τη Μηχανική Μάθηση, τη 

Βαθιά Μάθηση και τα Νευρωνικά Δίκτυα έως τεχνολογίες που βασίζονται σε καταναλωτικές τεχνολογίες 

όπως το 5G, η αναγνώριση προσώπου, η Alexa, το Siri ή τα αυτόνομα αυτοκίνητα που οδηγούν. 

 

Ερώτηση 5: Γνωρίζετε ποιες είναι οι πιο επιθυμητές δεξιότητες (ιδίως οι ψηφιακές δεξιότητες που 

σχετίζονται με την τεχνητή νοημοσύνη) στην αγορά εργασίας σήμερα; 

Ναι, όλοι οι δάσκαλοι γνωρίζουν πώς σχετίζονται οι ψηφιακές δεξιότητες με την τεχνητή νοημοσύνη στην 

αγορά εργασίας σήμερα. Ανέφεραν δύο απόψεις: 

- τη δική τους οπτική, π.χ. πρέπει να αναπτύξουν τις ψηφιακές τους δεξιότητες (ιδίως με βάση την τεχνητή 

νοημοσύνη) ώστε να είναι κατά κάποιο τρόπο ελκυστικές για τα σχολεία ως δάσκαλοι 

- η οπτική γωνία του μαθητή, π.χ. να προετοιμάσει τους μαθητές για τις προκλήσεις της αγοράς εργασίας 

 

Ερώτηση 6: Το σχολείο/ο οργανισμός σας σας ενθαρρύνει/υποστηρίζει να χρησιμοποιείτε εργαλεία που 

σχετίζονται με την τεχνητή νοημοσύνη ως μέρος των διαδικασιών διδασκαλίας και μάθησης; 

Οι περισσότεροι εκπαιδευτικοί επιβεβαίωσαν ότι δεν αισθάνονται ότι τα σχολεία τους ενθαρρύνουν ή 

τους υποστηρίζουν να χρησιμοποιούν εργαλεία και συστήματα που σχετίζονται με την τεχνητή 

νοημοσύνη για τις διαδικασίες διδασκαλίας και μάθησης. Ορισμένοι δάσκαλοι ανέφεραν κάποιες 

πρωτοβουλίες (σε σχολικό επίπεδο) στον τομέα της χρήσης εργαλείων που βασίζονται στην τεχνητή 

νοημοσύνη, ωστόσο δεν γνωρίζουν λεπτομέρειες. Τέλος, όλοι συμφώνησαν ότι τέτοιες πρωτοβουλίες 

πρέπει (για διάφορους λόγους, όπως το κόστος και η διαθεσιμότητα τεχνολογίας) να καθοδηγούνται από 

τις κεντρικές αρχές (π.χ. Υπουργείο Παιδείας και Επιστημών). 

 

Ερώτηση 7: Είστε πεπεισμένοι ότι το οικοσύστημα της τεχνητής νοημοσύνης μπορεί να ενδυναμώσει τους 

μαθητές ΕΕΚ; 

Σε αυτήν την ερώτηση (εάν η τεχνητή νοημοσύνη μπορεί να ενδυναμώσει τους μαθητές της ΕΕΚ) η κοινή 

απάντηση ήταν ναι και όλοι συμφωνήθηκαν πλήρως. Επιβεβαίωσαν ότι η τεχνητή νοημοσύνη θα 

μετατρέψει τη διδασκαλία σε πιο ελκυστική για τους μαθητές και η τεχνητή νοημοσύνη θα υποστηρίξει 

τους δασκάλους με επαναλαμβανόμενες εργασίες. Ωστόσο, για να υποστηρίξουν το ερώτημα «πώς» να 

πραγματοποιηθεί, δήλωσαν ότι θα απαιτούσε πρόσθετους πόρους (ειδικούς τεχνητής νοημοσύνης) και 

ότι πρέπει να διέπετε από τη διοίκηση των σχολείων και τις αρχές σε περιφερειακό και κεντρικό επίπεδο. 

Διαφορετικά, η διδασκαλία και η μάθηση που βασίζονται στην τεχνητή νοημοσύνη θα παραμείνουν ως 

«λέξη buzz». 

 

Ερώτηση 8: Από τη δική σας οπτική γωνία ποια είναι τα πλεονεκτήματα και τα μειονεκτήματα της 

εκπαίδευσης που βασίζεται στην τεχνολογία; 

Συνοπτικά τα πλεονεκτήματα και τα μειονεκτήματα της εκπαίδευσης με γνώμονα την τεχνολογία 

σύμφωνα με τους δασκάλους είναι: 
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Πλεονεκτήματα: 

1. η διδασκαλία και η μάθηση θα είναι πιο αποτελεσματικές 

2. καλύτερη επικοινωνία και συνεργασία μεταξύ μαθητών και εκπαιδευτικών 

3. λιγότερος χρόνος για να επιτύχετε παρόμοια ή ακόμα καλύτερα αποτελέσματα (σε σύγκριση με το F2F) 

4. Οι μαθητές ενδιαφέρονται περισσότερο να μάθουν όταν εμπλέκεται η τεχνολογία 

5. Η εκπαίδευση με γνώμονα την τεχνολογία ανοίγει εντελώς νέες δυνατότητες 

6. Εξοικονόμηση κόστους (χαρτί, ταξίδια, κτίρια,…) 

7. Οι μαθητές μπορούν να συμμετέχουν σε τάξεις από οπουδήποτε (απομακρυσμένη/ηλεκτρονική 

μάθηση) 

 

Μειονεκτήματα: 

1. Λιγότερες κοινωνικές αλληλεπιδράσεις (σε περίπτωση εξ αποστάσεως/ηλεκτρονικής μάθησης) 

2. Η χρήση της τεχνολογίας μπορεί να είναι δύσκολη για ορισμένους δασκάλους και μαθητές 

3. Δεν είναι όλοι οι μαθητές και οι δάσκαλοι εξοπλισμένοι (ακόμα) με τα απαραίτητα HW/SW 

4. Θα χρειαστούν λιγότεροι εκπαιδευτικοί σε περίπτωση «αυτοματοποίησης» της εκπαίδευσης 

5. Οι δάσκαλοι έχουν επίσης τονίσει την απανθρωποποίηση της εκπαίδευσης που βασίζεται στην τεχνητή 

νοημοσύνη 

 

Τέλος, οι δάσκαλοι συμφώνησαν ότι η εκπαίδευση που βασίζεται στην τεχνολογία έχει περισσότερα 

πλεονεκτήματα και στην πραγματικότητα αυτό είναι το μέλλον της εκπαίδευσης ανεξάρτητα από το 

επίπεδο της. Επιπλέον, έχουν επιβεβαιώσει ότι η τεχνολογία θα επιτρέψει στους μαθητές να βιώσουν 

καλύτερα και να δοκιμάσουν τις μελλοντικές τάσεις και να τους προετοιμάσει καλύτερα για τις 

προκλήσεις του μέλλοντος (π.χ. αγορά εργασίας). 

 

3.2.1.1.1 Συμπέρασμα - Ομάδα εστίασης (δάσκαλοι) από την Πολωνία. 
Αναλύοντας τις απαντήσεις, μπορούμε να βγάλουμε τα ακόλουθα συμπεράσματα: 

- Οι δάσκαλοι γνωρίζουν τι είναι η τεχνητή νοημοσύνη. 

- Γνωρίζουν ότι η τεχνητή νοημοσύνη υποστηρίζει την ανάπτυξη των μαθητών 

- Δυστυχώς δεν χρησιμοποιείται σε υψηλό επίπεδο στη διδακτική διαδικασία. 

- Το σχολείο είναι οργανωμένο με παραδοσιακό τρόπο 

- Αναγνωρίζουν τα πλεονεκτήματα που συνδέονται με τη χρήση της τεχνητής νοημοσύνης στη 

διδακτική διαδικασία 

- Βλέπουν τους κινδύνους που συνδέονται με τη χρήση της τεχνητής νοημοσύνης στη διδακτική 

διαδικασία (περισσότερα για αυτό στο Κεφάλαιο 4) 
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3.2.1.2 Ομάδα εστίασης (δάσκαλοι) από την Ελλάδα. 
Ερώτηση 1: Πώς (γενικά) οργανώνεται η διδασκαλία και η μάθηση στο σχολείο σας στον τομέα των 

επιστημών, της τεχνολογίας, της μηχανικής και των μαθηματικών (STEM); 

Οι συμμετέχοντες συμμερίζονται τις απόψεις ότι η διδασκαλία και η μάθηση οργανώνονται βάσει τάξεων 

και ασκήσεων. Αυτά μπορούν να προσφερθούν στους μαθητές μέσω παρουσιάσεων power point και 

γενικά λειτουργιών Microsoft office, διαδικτυακών και φυσικών μαθημάτων καθώς και πρακτική άσκηση. 

Ακόμη, αναδεικνύεται η συμμετοχή των μαθητών και προωθείται η ομαδική συζήτηση. 

Ερώτηση 2: Πώς υποστηρίζει η τεχνολογία (ιδίως που σχετίζεται με τις ΤΠΕ) τις διεργασίες διδασκαλίας 

και μάθησης στο σχολείο/τον οργανισμό σας; 

Κυρίως με τη χρήση πολλών πλατφόρμων για διαδικτυακά μαθήματα (Google classroom, google meet 

κ.λπ.). Τονίζεται ιδιαίτερα η χρήση του Microsoft office, ειδικά της excel και του power point. Μπορούν 

να χρησιμοποιηθούν διαφορετικές ενότητες λογισμικού, κυρίως για στατιστική έρευνα. Επιπλέον, το 

εργαλείο Kahoot χρησιμοποιείται για ασκήσεις και διδακτικό υλικό. 

Ερώτηση 3: Γνωρίζετε (γενικά) τι είναι η τεχνητή νοημοσύνη (AI); 

Όλοι οι δάσκαλοι γνωρίζουν τι είναι η τεχνητή νοημοσύνη. 

Ερώτηση 4: Γνωρίζετε ποιες τεχνολογίες συμβάλλουν στην τεχνητή νοημοσύνη (AI); 

Σχεδόν όλοι οι συμμετέχοντες (90%) γνωρίζουν ποιες τεχνολογίες συμβάλλουν στην τεχνητή νοημοσύνη. 

Δύο τεχνολογίες που αναφέρθηκαν ήταν τα Big Data και η Machine Learning. 

 

Ερώτηση 5: Γνωρίζετε ποιες είναι οι πιο επιθυμητές δεξιότητες (ιδίως οι ψηφιακές δεξιότητες που 

σχετίζονται με την τεχνητή νοημοσύνη) στην αγορά εργασίας σήμερα; 

Περισσότεροι από τους μισούς εκπαιδευτικούς γνωρίζουν ποιες είναι οι επιθυμητές δεξιότητες (με βάση 

την τεχνητή νοημοσύνη) στην αγορά εργασίας σήμερα. 

Ερώτηση 6: Το σχολείο/ο οργανισμός σας σας ενθαρρύνει/υποστηρίζει να χρησιμοποιείτε εργαλεία που 

σχετίζονται με την τεχνητή νοημοσύνη ως μέρος των διαδικασιών διδασκαλίας και μάθησης; 

Μόνο το 40% των εκπαιδευτικών πιστεύει ότι το σχολείο/ο οργανισμός τους ενθαρρύνει και 

υποστηρίζει τη χρήση εργαλείων που σχετίζονται με την τεχνητή νοημοσύνη ως μέρος της διαδικασίας 

διδασκαλίας και μάθησης 

Ερώτηση 7: Είστε πεπεισμένοι ότι το οικοσύστημα της τεχνητής νοημοσύνης μπορεί να ενδυναμώσει 

τους μαθητές ΕΕΚ; 

Η απάντηση ήταν θετική. Ένα ποσοστό 80% ανέφερε ότι το οικοσύστημα AI μπορεί να ενδυναμώσει 

τους μαθητές. Οι νέες τεχνολογίες θα προσφέρουν στους μαθητές εξοικείωση με την τελευταία λέξη 

της τεχνολογίας και νέες δεξιότητες 

  

Ερώτηση 8: Από τη δική σας οπτική γωνία ποια είναι τα πλεονεκτήματα και τα μειονεκτήματα της 

εκπαίδευσης που βασίζονται στην τεχνολογία; 

Πλεονεκτήματα: 

1. Εργασία σε μοντέλο flipped classroom κατά την εγγραφή της τάξης. 
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2. Δίνει στους μαθητές τη δυνατότητα πρακτικής μάθησης. 

3. Είναι πιο ενδιαφέρον για τον δάσκαλο και τον μαθητή. 

4. Οι μαθητές εξοικειώνονται με την τεχνολογία, η οποία μπορεί να τους υποστηρίξει με 

ψηφιακές δεξιότητες για τη μελλοντική τους σταδιοδρομία. 

5. Το μάθημα μπορεί να είναι πιο γρήγορο, πιο εύκολο, πιο αστείο και πιο διαδραστικό. 

Υπάρχουν περισσότερες πηγές πληροφοριών και τα αποτελέσματα είναι  πιο αξιόπιστα. 

6. Είναι χρονικά αποτελεσματικό. 

Μειονεκτήματα: 

1. Δεν είναι τόσο άμεση όσο η φυσική παρουσία. 

2. Η τεχνολογία μπορεί να είναι δύσκολο να χρησιμοποιηθεί μερικές φορές. 

3. Πολλοί μαθητές μπορεί να μην έχουν πρόσβαση στην τεχνολογία (φορητοί υπολογιστές ή 

προσωπικούς υπολογιστές) ή τον ίδιο βαθμό εξοικείωσης. 

4. Μπορεί να αποσπάσει την προσοχή των μαθητών κατά τη διάρκεια του μαθήματος. 

 

3.2.1.2.1   Συμπέρασμα - Ομάδα εστίασης (δάσκαλοι) από την Ελλάδα. 
Αναλύοντας τις απαντήσεις, μπορούμε να βγάλουμε τα ακόλουθα συμπεράσματα: 

- Οι δάσκαλοι γνωρίζουν τι είναι η τεχνητή νοημοσύνη. 

- Γνωρίζουν ότι η τεχνητή νοημοσύνη υποστηρίζει την ανάπτυξη των μαθητών 

- Η παραδοσιακή διδασκαλία υποστηρίζεται από την πλατφόρμα e-learning 

- Αντιλαμβάνονται τα οφέλη που συνδέονται με τη χρήση της τεχνητής νοημοσύνης στη 

διδακτική διαδικασία 

- Αντιλαμβάνονται τους κινδύνους που συνδέονται με τη χρήση της τεχνητής νοημοσύνης στη 

διδακτική διαδικασία (περισσότερα για αυτό στο Κεφάλαιο 4) 

3.2.1.3 Ομάδα εστίασης (δάσκαλοι) από την Κύπρο. 
Ερώτηση 1: Πώς (γενικά) οργανώνεται η διδασκαλία και η μάθηση στο σχολείο σας στον τομέα των 

επιστημών, της τεχνολογίας, της μηχανικής και των μαθηματικών (STEM); 

Γενικά, τα θέματα STEM ενσωματώνονται κυρίως σε μαθήματα όπως η ρομποτική, ο προγραμματισμός, 

ο τρισδιάστατος σχεδιασμός, τα μαθηματικά και η φυσική. Οι εκπαιδευτές εξέφρασαν ότι θα ήθελαν να 

το ενσωματώσουν και σε άλλα θέματα, αλλά δεν ήταν σίγουροι πώς να το κάνουν αυτό. Ένας 

εκπαιδευτής εξέφρασε ότι το καλύτερο παράδειγμα STEM είναι μέσω του μαθήματος ρομποτικής που 

προσφέρουν, την ενσωμάτωση στα μαθηματικά, τη φυσική, την ομαδική συγκρότηση και τις δεξιότητες 

συνεργασίας. Θα μπορούσε να είναι κάτι απλό, όπως το να κάνεις ένα ρομπότ να κινείται και να στρίβει. 

Ένας μαθητής πρέπει να υπολογίσει την απόσταση, την ταχύτητα προγραμματίζοντας το ρομπότ. 

Δραστηριότητες σαν αυτές κρατούν τους μαθητές ενθουσιασμένους και το ενδιαφέρον τους. Ένας άλλος 

εκπαιδευτής, έδωσε το παράδειγμα του λογισμικού UNITY. Δίνοντας στους μαθητές να σχεδιάσουν ένα 

περιβάλλον στο Unity (δηλαδή νόμους της φυσικής), οι μαθητές μαθαίνουν προγραμματισμό. 

Ολοκλήρωσε λέγοντας ότι αυτός είναι ένας πολύ καλός τρόπος διδασκαλίας προγραμματισμού, καθώς 

είναι πολύ διαδραστικός, οι χαρακτήρες που σχεδιάζουν οι μαθητές ζωντανεύουν και αυτό μπορεί να 

είναι η αρχή του σχεδιασμού βιντεοπαιχνιδιών. 
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Ερώτηση 2: Πώς υποστηρίζει η τεχνολογία (ιδίως που σχετίζεται με τις ΤΠΕ) τις διεργασίες διδασκαλίας 

και μάθησης στο σχολείο/τον οργανισμό σας; 

Τα εργαλεία που αναφέρθηκαν ήταν: διαδραστικοί πίνακες, προβολείς, εφαρμογές όπως διαδικτυακά 

κουίζ και εφαρμογές για να κάνουν τα θέματα πιο ενδιαφέροντα όπως: Genially, Canva, Quizdom, Kahoot, 

Google Drive, MS Teams, Zoom. Ένα γενικό σχόλιο ήταν ότι οι μαθητές ανταποκρίνονται καλύτερα στα 

διαδραστικά εργαλεία και αποδίδουν καλύτερα στην τάξη. Ένας άλλος εκπαιδευτής σημείωσε ότι δεν 

μπορούν να εργαστούν χωρίς τεχνολογικά εργαλεία. Αυτό θα μπορούσε να είναι είτε από την 

παρουσίαση ενός βίντεο στον προβολέα μέχρι τον προγραμματισμό των ρομπότ στην τάξη. Υπάρχει 

επίσης ο «παράγοντας wow» και η ικανοποίηση του μαθητή να προγραμματίσει και να κάνει το ρομπότ 

του να λειτουργήσει ή να δημιουργήσει κάτι δικό του. Ένα άλλο σχόλιο των εκπαιδευτών ήταν ότι η 

Κύπρος ήταν αρκετά πίσω σε αυτό. Στα ιδιωτικά σχολεία και οργανισμούς, καθώς οι αίθουσες 

διδασκαλίας είναι μικρότερες, υπάρχει η δυνατότητα αγοράς εξοπλισμού και ενσωμάτωσης αυτού του 

είδους τεχνολογιών στις τάξεις, ωστόσο στον δημόσιο τομέα αυτό δεν είναι πολύ δυνατό. Υπάρχει επίσης 

έλλειψη γνώσης από το προσωπικό για τη σωστή χρήση αυτών των εργαλείων. Οι μαθητές γνωρίζουν για 

αυτές τις τεχνολογίες από δραστηριότητες εκτός σχολείου. Οι εκπαιδευτικοί στο δημόσιο τομέα πρέπει 

να επιμορφωθούν. Ένας εκπαιδευτής ανέφερε ότι θα ηχογραφούσαν το μάθημά τους στο Tik-Tok αν 

ήξεραν πώς να το χρησιμοποιούν, καθώς οι μαθητές είναι στο τηλέφωνό τους όλη την ώρα. Ένας άλλος 

εκπαιδευτής απάντησε σε αυτό το σχόλιο ότι έχουν ομάδες μέσων κοινωνικής δικτύωσης για να 

επικοινωνούν και να δημοσιεύουν βίντεο/φωτογραφίες των ρομπότ τους σε δράση. 

Ολοκληρώνοντας αυτή την ενότητα, οι εκπαιδευτές ανέφεραν ότι η τεχνολογία πρέπει να 

χρησιμοποιείται στη διδασκαλία. Οι υπολογιστές και τα tablet θα πρέπει να εισαχθούν σε όλες τις τάξεις. 

Τα διαδικτυακά βίντεο (π.χ. YouTube) εξηγούν καλύτερα ορισμένα θέματα και το μήνυμα είναι πιο σαφές 

προς τους μαθητές. Πρέπει να βρούμε καλύτερους και πιο έξυπνους τρόπους για να ενσωματώσουμε τα 

υπάρχοντα τεχνολογικά εργαλεία που διαθέτουμε στα μαθήματά μας. 

 

Ερώτηση 3: Γνωρίζετε (γενικά) τι είναι η τεχνητή νοημοσύνη (AI); 

Ερώτηση 4: Γνωρίζετε ποιες τεχνολογίες συμβάλλουν στην τεχνητή νοημοσύνη (AI); 

 

Η ερώτηση 3 απαντήθηκε δίνοντας παραδείγματα τεχνολογιών που συμβάλλουν στην τεχνητή 

νοημοσύνη. Άρα γενικά ΝΑΙ, όλοι οι συμμετέχοντες γνώριζαν τις τεχνολογίες AI. Μερικές εξηγήσεις που 

δόθηκαν ήταν: ότι είναι η δημιουργία αλγορίθμων για να σου δώσει ένα αποτέλεσμα. Ένα άλλο, ήταν ότι 

εκπαιδεύουμε/προγραμματίζουμε τον υπολογιστή μας ώστε να αναγνωρίζει συγκεκριμένες λειτουργίες. 

Ένα παράδειγμα που δόθηκε ήταν η αναγνώριση προσώπου. Πρέπει να του δώσουμε έναν κωδικό και 

οδηγίες για να «εκπαιδεύσουμε» το σύστημα ώστε να προχωρήσει στην εκτέλεση αυτών των εργασιών. 

Ένα άλλο παράδειγμα ήταν οι δυνατότητες αυτοοδήγησης TESLA. Βασισμένη σε πληροφορίες/δεδομένα 

που συνέλεξαν. 

Ένα άλλο παράδειγμα ήταν το chat-bot: αναγνώριση κειμένου. Αναφέρθηκαν επίσης οι χάρτες google, 

καθώς αναλύει διαδρομές για να βρει τη βέλτιστη διαδρομή για εσάς. Επίσης, η αναγνώριση φωνής και 

ότι όλοι έχουμε τώρα μία φωνή στα κινητά μας τηλέφωνα (δηλαδή Alexa, Siri, Google κ.λπ.), μπορεί να 

σας απαντήσει και να αλληλεπιδράσει τώρα. Επίσης, αναφέρθηκε η αναγνώριση εικόνας και η τεχνολογία 

5G που αποτελεί μέρος της τεχνητής νοημοσύνης. 

 

Ερώτηση 5: Γνωρίζετε ποιες είναι οι πιο επιθυμητές δεξιότητες (ιδίως οι ψηφιακές δεξιότητες που 

σχετίζονται με την τεχνητή νοημοσύνη) στην αγορά εργασίας σήμερα; 
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Για την ερώτηση αυτή αναφέρθηκε η εταιρεία ‘Wargaming’ (καθώς εδρεύει στη Λευκωσία). Οι 

εκπαιδευτές ανέφεραν ότι είναι ολόκληρο το οικοσύστημα καθώς η μια δουλειά βασίζεται σε μια άλλη. 

Υπάρχει μια ολόκληρη ομάδα που συνεργάζεται ειδικά με σχεδιαστές στο UNITY. Αυτές οι ομάδες 

χρειάζονται επίσης σεναριογράφους, σχεδιαστές, μουσικοσυνθέτες κ.λπ. Άλλες θέσεις εργασίας που 

αναφέρθηκαν ήταν αρχιτέκτονες cloud, αναλυτές δεδομένων, επιστήμονες δεδομένων. Αυτού του 

είδους οι θέσεις εργασίας ζητούνται από πολλές εταιρείες σήμερα. 

Μια αναφορά έγινε επίσης στον όρο ψηφιακές δεξιότητες και πώς έχει αλλάξει όλα αυτά τα χρόνια. Οι 

ψηφιακές δεξιότητες κάποτε ήταν σε θέση να ενεργοποιήσουν έναν υπολογιστή και να εκτελέσει βασικές 

λειτουργίες. Σήμερα χρειαζόμαστε εργαλεία συνεργασίας στο cloud μόνο για να επικοινωνήσουμε 

βασικές πληροφορίες. Οι εκπαιδευτές συμφώνησαν ομόφωνα ότι ο προγραμματισμός πρέπει να 

εισαχθεί σε μικρότερη ηλικία. Τέλος, αναφέρθηκε το 5G καθώς δίνει στον χρήστη τη δυνατότητα να 

φτάσει σε πολλές πληροφορίες με ταχύτερο ρυθμό. Έτσι, για να καταλήξουμε, οι ψηφιακές δεξιότητες 

είναι απαραίτητες για θέσεις εργασίας που βασίζονται στην τεχνητή νοημοσύνη, και συγκεκριμένα για 

τη διαδικασία κωδικοποίησης/προγραμματισμού και αλγορίθμου σκέψης. 

Ερώτηση 6: Το σχολείο/ο οργανισμός σας σας ενθαρρύνει/υποστηρίζει να χρησιμοποιείτε εργαλεία που 

σχετίζονται με την τεχνητή νοημοσύνη ως μέρος των διαδικασιών διδασκαλίας και μάθησης; 

6 συμμετέχοντες απάντησαν ναι και 1 απάντησε όχι. 

Ένας συμμετέχων απάντησε ότι, ο οργανισμός τους έχει την προθυμία να υποστηρίξει αυτά τα εργαλεία, 

αλλά γενικά λόγω κόστους και έλλειψης γνώσεων δεν το κάνει. Ένας άλλος εκπαιδευτής ανέφερε ότι 

πρέπει να είναι κοντά στην τεχνολογία όπως είναι η φύση της δουλειάς τους. Πρέπει να εκπαιδεύονται 

συνεχώς για να συμβαδίζουν. Τα ευρωπαϊκά έργα τους βοηθούν και τους ενθαρρύνουν να είναι 

διαφορετικοί και να προσεγγίσουν περισσότερα εργαλεία. Με την κατάσταση του Covid-19, η τεχνολογία 

ήταν απαραίτητη για τη διδασκαλία και όλα τα σχολεία έπρεπε να αναβαθμίσουν τις δεξιότητές τους 

(συμπεριλαμβανομένου του δημόσιου τομέα). Οι εκπαιδευτές ανέφεραν επίσης ότι χρειάζονται 

εκπαίδευση σχετικά με τον τρόπο χρήσης αυτών των εργαλείων, ώστε να μπορούν να εκπαιδεύουν τους 

μαθητές τους ώστε να έχουν και τα δύο κίνητρα. 

 

Ερώτηση 7: Είστε πεπεισμένοι ότι το οικοσύστημα της τεχνητής νοημοσύνης μπορεί να ενδυναμώσει τους 

μαθητές ΕΕΚ; 

Όλοι οι εκπαιδευτές απάντησαν Ναι. 

Θα πρέπει να περιλαμβάνεται σε όλα τα θέματα, όχι μόνο σε αυτά που σχετίζονται με το STEM. «Είναι 

το μέλλον». 

Ειδικά οι φοιτητές ΕΕΚ θα πρέπει να ασχοληθούν με αυτές τις τεχνολογίες. Αυτοί οι μαθητές είναι αυτοί 

που ενδιαφέρονται κυρίως για αυτά τα θέματα. Εμείς ως εκπαιδευτές χρειαζόμαστε τη σωστή 

εκπαίδευση προκειμένου να ενθαρρύνουμε και να εξοπλίσουμε τους μαθητές μας για τα μετέπειτα 

στάδια της ζωής. Ο δημόσιος τομέας δεν προσφέρει ακόμη αρκετά. 

Η βιομηχανία θα πρέπει να πάει στα σχολεία και να τους δώσει μια καλή ιδέα για το τι υπάρχει εκεί έξω 

και τι προσφέρουν, όπως πρακτική άσκηση και να δημιουργήσουν ισχυρούς δεσμούς. 

Ερώτηση 8: Από τη δική σας οπτική γωνία ποια είναι τα πλεονεκτήματα και τα μειονεκτήματα της 

εκπαίδευσης που βασίζεται στην τεχνολογία; 
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Μερικά από τα μειονεκτήματα που αναφέρθηκαν ήταν ότι η διαδικτυακή εκπαίδευση, ωστόσο, μπορεί 

να μην είναι διαδραστική για τους μαθητές. Οι μαθητές που περνούν όλο αυτό το χρόνο στο Διαδίκτυο, 

τους προκαλείτε έλλειψη επικοινωνιακών δεξιοτήτων καθώς δεν αλληλεπιδρούν με άλλους. Τείνουν να 

επικοινωνούν μέσω διαδικτυακών παιχνιδιών. Ένα άλλο μειονέκτημα που αναφέρθηκε ήταν η ύπαρξη 

αυτής της τεχνολογίας αλλά η μη σωστή χρήση της. Δεν αρκεί μόνο η εμφάνιση ενός βιβλίου, οι μαθητές 

πρέπει να συμμετέχουν πιο ενεργά. Επίσης, επειδή το μάθημά σας είναι δύσκολο στο διαδίκτυο, μπορεί 

να υπάρχουν πολλοί περισπασμοί από εξωτερικούς παράγοντες. Τα παιδιά με μαθησιακές δυσκολίες 

βρίσκονται σε λίγο μειονεκτική θέση. Οι διαδικτυακές εκπαιδεύσεις μπορεί να μην είναι τόσο 

διαδραστικές, ώστε οι μαθητές να μην συγκεντρώνονται. 

Όσον αφορά τα πλεονεκτήματα, αναφέρθηκε ότι ενθαρρύνει τη φαντασία, τις ευκαιρίες, τις δεξιότητες 

που επικεντρώνονται στη λύση, τη συμβολή στην κοινωνία, τις δεξιότητες λήψης αποφάσεων. Κάνει τα 

μαθήματα πιο ενδιαφέροντα. 

Αναφέρθηκε επίσης ότι η τεχνολογία αλλάζει με γρήγορους ρυθμούς, αυτό μας βοηθά επίσης να 

αναβαθμιστούμε. Η εξέλιξη μας κάνει να μαθαίνουμε. Μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε AR & VR για να 

διδάξουμε και για να μάθουν οι μαθητές. Με τις διαδικτυακές εκπαιδεύσεις, οι μαθητές μπορούν να 

παρακολουθήσουν από οπουδήποτε. 

 

3.2.1.3.1   Συμπέρασμα - Ομάδα εστίασης (δάσκαλοι) από την Κύπρο. 
Αναλύοντας τις απαντήσεις, μπορούμε να βγάλουμε τα ακόλουθα συμπεράσματα: 

- Οι δάσκαλοι γνωρίζουν τι είναι η τεχνητή νοημοσύνη. 

- Γνωρίζουν ότι η τεχνητή νοημοσύνη υποστηρίζει την ανάπτυξη των μαθητών 

- Το σχολείο διαθέτει τα ακόλουθα εργαλεία που βασίζονται στην τεχνολογία: διαδραστικούς 

πίνακες, προβολείς, εφαρμογές όπως διαδικτυακά κουίζ και εφαρμογές για να κάνουν τα 

θέματα πιο ενδιαφέροντα όπως: Genially, Canva, Quizdom, Kahoot, google drive, ομάδες MS, 

ζουμ. 

- Αντιλαμβάνονται τα οφέλη που συνδέονται με τη χρήση της τεχνητής νοημοσύνης στη 

διδακτική διαδικασία 

- Αντιλαμβάνονται τους κινδύνους που συνδέονται με τη χρήση της τεχνητής νοημοσύνης στη 

διδακτική διαδικασία (περισσότερα για αυτό στο Κεφάλαιο 4) 

 

3.2.1.4   Ομάδα εστίασης (δάσκαλοι) από τη Σερβία. 
Ερώτηση 1: Πώς (γενικά) οργανώνεται η διδασκαλία και η μάθηση στο σχολείο σας στον τομέα των 

επιστημών, της τεχνολογίας, της μηχανικής και των μαθηματικών (STEM); 

Οι συμμετέχοντες στην ομάδα εστίασης συμμερίστηκαν την άποψη ότι η μάθηση οργανώνεται κυρίως 

μέσω πρακτικών ασκήσεων και διαδραστικής εργασίας με χρήση διαφόρων λογισμικών και εργαλείων 

web, καθώς και μέσω εργαστηριακών ασκήσεων. 

 

Ερώτηση 2: Πώς υποστηρίζει η τεχνολογία (ιδίως που σχετίζεται με τις ΤΠΕ) τις διεργασίες διδασκαλίας 

και μάθησης στο σχολείο/τον οργανισμό σας; 

Οι συμμετέχοντες συμφώνησαν ότι τα εργαλεία ΤΠΕ που χρησιμοποιούνται είναι υπολογιστές, 

διαδραστικοί πίνακες και προβολείς καθώς και μια πλατφόρμα εξ αποστάσεως εκπαίδευσης. Όλες οι 
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τάξεις έχουν σύνδεση στο διαδίκτυο, ώστε οι δάσκαλοι να μπορούν να χρησιμοποιούν διαφορετικούς 

ιστότοπους για μάθηση, να κάνουν κουίζ για μαθητές… Επίσης, οι τάξεις έχουν όλα τα απαραίτητα IDE. 

 

Ερώτηση 3: Γνωρίζετε (γενικά) τι είναι η τεχνητή νοημοσύνη (AI); 

Οι συμμετέχοντες συμφώνησαν ότι η τεχνητή νοημοσύνη χρησιμοποιεί μεγάλες ποσότητες δεδομένων 

και διάφορα προγράμματα για να επιτρέψει σε υπολογιστές και έξυπνες συσκευές να λαμβάνουν 

αποφάσεις και να επεξεργάζονται μεγάλα δεδομένα όπως και να λαμβάνουν χρήσιμες πληροφορίες. 

Άλλοι εξέφρασαν την άποψη ότι η τεχνητή νοημοσύνη είναι ένα υποκατάστατο για τους ανθρώπους στη 

δουλειά τους που μπορεί να γίνει ως κάποιος αλγόριθμος. 

 

Ερώτηση 4: Γνωρίζετε ποιες τεχνολογίες συμβάλλουν στην τεχνητή νοημοσύνη (AI); 

Οι συμμετέχοντες συμφωνούν ότι η τεχνητή νοημοσύνη, σε πολλές περιπτώσεις, χρησιμοποιεί μηχανική 

λογισμικού, επιστήμη δεδομένων, ρομποτική και ηλεκτρονική. 

 

Ερώτηση 5: Γνωρίζετε ποιες είναι οι πιο επιθυμητές δεξιότητες (ιδίως οι ψηφιακές δεξιότητες που 

σχετίζονται με την τεχνητή νοημοσύνη) στην αγορά εργασίας σήμερα; 

Οι συμμετέχοντες συμφώνησαν στις δεξιότητες προγραμματισμού (Java, Python, C++, R…), ηλεκτρονικών 

και ρομποτικής. 

 

Ερώτηση 6: Το σχολείο/ο οργανισμός σας σας ενθαρρύνει/υποστηρίζει να χρησιμοποιείτε εργαλεία που 

σχετίζονται με την τεχνητή νοημοσύνη ως μέρος των διαδικασιών διδασκαλίας και μάθησης; 

 

Ναί. Το σχολείο μας αυτή τη στιγμή διεξάγει έρευνα σχετικά με τις δυνατότητες χρήσης τεχνητής 

νοημοσύνης στη διδασκαλία. Οι εκπαιδευτικοί έχουν επίσης πρόσβαση σε όλη τη βιβλιογραφία για την 

τεχνητή νοημοσύνη που παρέχεται από το σχολείο 

 

Ερώτηση 7: Είστε πεπεισμένοι ότι το οικοσύστημα της τεχνητής νοημοσύνης μπορεί να ενδυναμώσει τους 

μαθητές ΕΕΚ; 

Οι δάσκαλοι συμφώνησαν ότι η ενδυνάμωση και η ενημέρωση των εκπαιδευτικών συστημάτων με 

τεχνητή νοημοσύνη είχε ως αποτέλεσμα την καλύτερη μετάδοση της γνώσης 

 

Ερώτηση 8: Από τη δική σας οπτική γωνία ποια είναι τα πλεονεκτήματα και τα μειονεκτήματα της 

εκπαίδευσης που βασίζεται στην τεχνολογία; 

 

Πλεονεκτήματα: 

1. Οργανωμένη ενημέρωση 

2. Εξατομικευμένη Μάθηση 

3. Καλύτερα για μαθητές με ειδικές ανάγκες 

4. Ευφυή Συστήματα Φροντιστηρίου 

 

Μειονεκτήματα: 

1. Κόστος 

2. Ανεργία 

3. Πληροφορίες σε λάθος χέρια 

 

3.2.1.4.1   Συμπέρασμα - Ομάδα εστίασης (δάσκαλοι) από τη Σερβία. 
Αναλύοντας τις απαντήσεις, μπορούμε να βγάλουμε τα ακόλουθα συμπεράσματα: 
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- Οι δάσκαλοι γνωρίζουν τι είναι η τεχνητή νοημοσύνη. 

- Γνωρίζουν ότι η τεχνητή νοημοσύνη υποστηρίζει την ανάπτυξη των μαθητών 

- Ορισμένοι δάσκαλοι προσπαθούν να λάβουν περαιτέρω κατάρτιση (αν πρόκειται για 

τεχνολογικές εξελίξεις) και χάρη σε προγράμματα από την Ευρωπαϊκή Ένωση έχουν την 

ευκαιρία να το κάνουν 

- Το σχολείο αυτή τη στιγμή διεξάγει έρευνα σχετικά με τις δυνατότητες χρήσης τεχνητής 

νοημοσύνης στη διδασκαλία. Οι εκπαιδευτικοί έχουν επίσης πρόσβαση σε όλη τη 

βιβλιογραφία για την τεχνητή νοημοσύνη που παρέχεται από το σχολείο. 

- Αντιλαμβάνονται τα οφέλη που συνδέονται με τη χρήση της τεχνητής νοημοσύνης στη 

διδακτική διαδικασία 

- Αντιλαμβάνονται τους κινδύνους που συνδέονται με τη χρήση της τεχνητής νοημοσύνης στη 

διδακτική διαδικασία (περισσότερα για αυτό στο Κεφάλαιο 4) 

 

3.2.1.5   Ομάδα εστίασης (δάσκαλοι) από την Ισπανία. 
Ερώτηση 1: Πώς (γενικά) οργανώνεται η διδασκαλία και η μάθηση στο σχολείο σας στον τομέα των 

επιστημών, της τεχνολογίας, της μηχανικής και των μαθηματικών (STEM); 

Όλοι οι εκπαιδευτές δήλωσαν ότι χρησιμοποιούν το STEM στο θέμα τους σε μεγαλύτερο ή χαμηλότερο 

επίπεδο. Όσο αναφορά τους πιο τεχνικούς τομείς (Κατασκευή, τεχνικός σχεδιασμός, κ.λπ.) ανέφεραν 

εύκολα μια ποικιλία ασκήσεων ή πρωτοβουλιών στις οποίες συμμετείχε η τεχνητή νοημοσύνη. Για 

παράδειγμα, στα μαθήματα που σχετίζονται με τη ρομποτική, οι δάσκαλοι δήλωσαν ότι με τον συνεχή 

προγραμματισμό και επαναπρογραμματισμό των διαφορετικών ρομπότ βραχίονα στο Arduino, οι 

μαθητές εφαρμόζουν συνεχώς τις γνώσεις και τις ικανότητες που σχετίζονται με το STEM στην πράξη. 

Από την άλλη πλευρά, οι εκπαιδευτές που σχετίζονται με πιο ανθρωπιστικούς τομείς όπως το Μάρκετινγκ 

ή η Περιβαλλοντική Επιστήμη εξέφρασαν πιο βασικές πρακτικές ως λογισμικό ή πλατφόρμες 

συνεργασίας στις οποίες οι μαθητές τους βασίστηκαν στην έρευνα και τη συλλογή δεδομένων. Συνολικά, 

όλοι συμφώνησαν ότι ο δυναμισμός που έφεραν αυτού του είδους τις  ικανότητες και οι δραστηριότητες 

στις τάξεις τους βοήθησε στη διατήρηση της εστίασης και του ενδιαφέροντος των μαθητών. Επιπλέον, 

τους παρακίνησε να ερευνήσουν περισσότερες πλατφόρμες, προγράμματα, λογισμικό κ.λπ. προκειμένου 

να επιτύχουν μεγαλύτερα αποτελέσματα. 

 

Ερώτηση 2: Πώς υποστηρίζει η τεχνολογία (ιδίως που σχετίζεται με τις ΤΠΕ) τις διεργασίες διδασκαλίας 

και μάθησης στο σχολείο/τον οργανισμό σας; 

Κατά τη διάρκεια της συζήτησης αναφέρθηκαν διάφορα εργαλεία που όλοι, ως δάσκαλοι, 

χρησιμοποιούσαν συνήθως μέσα στις τάξεις τους. Για παράδειγμα, η χρήση λευκών πινάκων, 

προβολέων, διαδικτυακών κουίζ και άλλα τέτοια. Μεταξύ των εφαρμογών που χρησιμοποιούσαν 

περισσότερο, είτε για την προετοιμασία του μαθήματος είτε ως εργαλείο κατά τη διάρκεια των 

διαλέξεων τους, ήταν οι πιο αναφερόμενες: Canva, Kahoot, Google Drive, Zoom, Jitsi, Trello κ.λπ. Ως 

γενικό σχόλιο που παρέχεται από όλους, αναφέρθηκε το ερώτημα πώς η διαδραστική φύση τέτοιων 

εργαλείων βοήθησε στο ενδιαφέρον και τα κίνητρα των μαθητών τους. Επιπλέον, τρεις από τους 

συμμετέχοντες δήλωσαν ότι επί του παρόντος, δεν θα μπορούσαν να συνεχίσουν τα μαθήματά τους 

χωρίς τη χρήση τέτοιων εργαλείων, καθώς ήταν ήδη άμεσα ενσωματωμένα στις διδακτικές τους 

μεθοδολογίες. 
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Ένα ενδιαφέρον σχόλιο που διατυπώθηκε από έναν καθηγητή τεχνικής για το ρομποτικό πεδίο ήταν η η 

ανεξαρτησίας και η αυτοπεποίθηση που πέτυχαν οι μαθητές τους όταν το ρομπότ που προγραμμάτισαν 

έκανε την εντολή που ζήτησαν. Το κίνητρο που επιτυγχάνεται με την εφαρμογή των γνώσεών τους σε 

συνδυασμό με το πρακτικό έργο «έχει αποδειχθεί ότι είναι ένας από τους κύριους παράγοντες για τους 

μαθητές να συνεχίσουν να ενδιαφέρονται συνεχώς για το μάθημα και να μπαίνουν με ενθουσιασμό στο 

κέντρο». Ωστόσο, ένας άλλος εκπαιδευτής επεσήμανε ότι η πλειονότητα των μαθητών του δεν γνώριζαν 

ότι χρησιμοποιούν στην πραγματικότητα την τεχνητή νοημοσύνη σε πολλές πτυχές της ζωής τους, καθώς 

δεν καταλάβαιναν πλήρως τι σήμαινε ή για ποιο σκοπό χρησιμοποιείται η τεχνητή νοημοσύνη. 

 

Ερώτηση 3: Γνωρίζετε (γενικά) τι είναι η τεχνητή νοημοσύνη (AI); 

Από αυτή την άποψη, οι δάσκαλοι που σχετίζονται με περισσότερες τεχνικές παρείχαν μια καλά 

δομημένη και σαφή περιγραφή του τι σήμαινε η τεχνητή νοημοσύνη. Από την άλλη πλευρά, οι πιο 

«ανθρωπιστές» δάσκαλοι εξέφρασαν τις αμφιβολίες τους, καθώς δεν γνώριζαν ξεκάθαρα πώς 

εφαρμόστηκε η τεχνητή νοημοσύνη στις τάξεις τους. 

Ωστόσο, ανεξάρτητα από το εύρος της εμπειρίας τους, όλοι παρείχαν μια απλούστερη ή πιο λεπτομερή 

περιγραφή του τι ήταν η τεχνητή νοημοσύνη και σε ποια πτυχή της επαγγελματικής και ιδιωτικής τους 

ζωής εμπλέκεται. 

Ερώτηση 4: Γνωρίζετε ποιες τεχνολογίες συμβάλλουν στην τεχνητή νοημοσύνη (AI); 

Όπως εξηγήθηκε προηγουμένως, οι γνώσεις τεχνολογίας AI διέφεραν από το ένα άτομο στο άλλο. 

Ωστόσο, το γενικό συμπέρασμα είναι ότι ΟΛΟΙ οι συμμετέχοντες γνώριζαν ποιες τεχνολογίες συνέβαλαν 

στην τεχνητή νοημοσύνη. Για παράδειγμα, ορισμένοι απευθύνθηκαν στον μηχανισμό έρευνας google 

στον οποίο εμφανίζονταν αυτόματα τα προηγούμενα αποτελέσματα αναζήτησης. Άλλοι, δήλωσαν ότι 

εφαρμογές όπως το Uber ήταν ενσωματωμένες στην τεχνητή νοημοσύνη και παρείχαν μια εξήγηση ώστε 

όλα τα μέλη να μπορούν να την κατανοήσουν. 

Στο τέλος, όλοι συμφώνησαν ότι κάθε άτομο με μια τεχνολογική συσκευή θα επηρεάζεται σε μεγαλύτερο 

ή χαμηλότερο βαθμό από τις τεχνολογίες τεχνητής νοημοσύνης. 

 

Ερώτηση 5: Γνωρίζετε ποιες είναι οι πιο επιθυμητές δεξιότητες (ιδίως οι ψηφιακές δεξιότητες που 

σχετίζονται με την τεχνητή νοημοσύνη) στην αγορά εργασίας σήμερα; 

Για αυτή την ερώτηση, έγινε αρχικά μια βασική αναφορά στις ψηφιακές δεξιότητες. Όλοι οι εκπαιδευτές 

συμφώνησαν ότι για τη σημερινή αγορά εργασίας ήταν απαραίτητο να έχουμε γνώσεις για μηχανισμούς 

και προγράμματα υπολογιστών, ακόμα κι αν υπήρχαν τόσο απλά όσο το Excel. Πιο συγκεκριμένα 

αναφέρθηκε η λέξη «ψηφιακά ταλέντα», καθώς και πώς έχει εξελιχθεί στο πέρασμα του χρόνου. 

Προηγουμένως, οι ψηφιακές ικανότητες σήμαιναν τη δυνατότητα ενεργοποίησης ενός υπολογιστή και 

την εκτέλεση απλών εργασιών μόνο για τη μετάδοση θεμελιωδών πληροφοριών, τώρα χρησιμοποιούμε 

εργαλεία συνεργασίας cloud, πλατφόρμες και μεθοδολογίες βασισμένες στην τεχνολογία σε όλους τους 

τομείς της εκπαίδευσης και στην καθημερινή ζωή. 

Μεταξύ των προτεινόμενων ικανοτήτων, η συλλογή και ανάλυση δεδομένων, ο προγραμματισμός 

υπολογιστών, η δομική διαδικτυακή σκέψη κ.λπ. αναφέρθηκαν ως επιθυμητές δεξιότητες για την αγορά 

εργασίας που σχετίζονται με την τεχνητή νοημοσύνη. 
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Ερώτηση 6: Το σχολείο/ο οργανισμός σας σας ενθαρρύνει/υποστηρίζει να χρησιμοποιείτε εργαλεία που 

σχετίζονται με την τεχνητή νοημοσύνη ως μέρος των διαδικασιών διδασκαλίας και μάθησης; 

Ορισμένοι συμμετέχοντες δήλωσαν ότι ενώ ο οργανισμός τους είναι έτοιμος να υποστηρίξει αυτές τις 

τεχνολογίες, δεν μπορούν να το κάνουν λόγω δαπανών και έλλειψης κατανόησης. Από αυτή την άποψη, 

πολλοί δάσκαλοι ανέφεραν την ανάγκη συνεχούς αναβάθμισης των δεξιοτήτων σχετικά με τις 

τεχνολογίες και τις καινοτόμες τεχνικές στρατηγικές. Εν ολίγοις, η ανάγκη συνεχούς επιμόρφωσης των 

εκπαιδευτικών για την υποδοχή και εφαρμογή νέων συσκευών, προγραμμάτων και συσκευών. Σε αυτό 

το θέμα, ένας εκπαιδευτής δήλωσε ότι η φύση του επαγγέλματός τους απαιτεί να είναι κοντά στην 

τεχνολογία. Για να συνεχίσουμε, «πρέπει να προπονούμαστε σε τακτική βάση». 

Αυτό έγινε ιδιαίτερα κατανοητό και υποστηρίχθηκε λόγω της κατάστασης με τον Covid-19 καθώς η 

τεχνολογία έγινε ανάγκη διδασκαλίας και όλα τα ιδρύματα έπρεπε να ενισχύσουν τις δυνατότητές τους 

(συμπεριλαμβανομένου του δημόσιου τομέα). Οι εκπαιδευτές τόνισαν ότι απαιτούν οδηγίες σχετικά με 

τον τρόπο χρήσης αυτών των εργαλείων, ώστε να μπορούν να διδάξουν τους μαθητές τους και να τους 

κρατήσουν και τους δύο αφοσιωμένους. Ωστόσο, ορισμένοι από αυτούς δήλωσαν ότι δεν γνωρίζουν 

πόσο χρόνο θα διαρκέσει αυτή η υποστήριξη της ψηφιοποίησης στα σχολεία τους, καθώς η ομαλοποίηση 

γίνεται ο φυσικός δρόμος και φοβόντουσαν ότι οι οργανώσεις τους θα αγνοήσουν τη σημασία της 

τεχνολογίας και τα οφέλη της. 

Ερώτηση 7: Είστε πεπεισμένοι ότι το οικοσύστημα της τεχνητής νοημοσύνης μπορεί να ενδυναμώσει τους 

μαθητές ΕΕΚ; 

Όλοι οι εκπαιδευτές απάντησαν θετικά σε αυτή την ερώτηση. Δήλωσαν ότι αυτού του είδους οι 

ικανότητες θα πρέπει να εφαρμόζονται σε όλους τους τομείς και, αν είναι δυνατόν, να είναι ένα εγκάρσιο 

θέμα στο οποίο θα παρουσιάζονται διεπιστημονικές προκλήσεις στους μαθητές. Τόνισαν ότι η σύνδεση 

αυτών των ικανοτήτων με επιστημονικές μελέτες είναι μια απαρχαιωμένη σκέψη που πρέπει να 

ξεπεραστεί καθώς ο κόσμος γίνεται πιο τεχνολογικός. Επιπλέον, υπογράμμισαν την αναγκαιότητα ή τη 

σημασία για τους μαθητές της ΕΕΚ να μάθουν τέτοια θέματα, καθώς όχι μόνο τους ενδιέφεραν, αλλά ήδη 

εφαρμόζουν πολλά από αυτά ακούσια, καθώς έχουν ήδη γίνει εγγενή στην καθημερινότητά τους. 

Στο συγκεκριμένο πλαίσιο, πρέπει να αναφερθεί η συμφωνία των φορέων ΕΕΚ του δημόσιου και 

ιδιωτικού τομέα. Καθώς πολλοί είναι ήδη μέρος του δικτύου TKNIKA, γνωρίζουν ήδη τη σημασία αυτού 

του θέματος. Επιπλέον, ορισμένοι ιδιωτικοί οργανισμοί έδειξαν πώς στη Χώρα των Βάσκων σε 

συγκεκριμένα δημόσια ιδρύματα ΕΕΚ ήταν ευκολότερο να εφαρμόσουν τέτοιες εξελίξεις στα 

προγράμματα σπουδών τους, καθώς έχουν μεγαλύτερη υποστήριξη και βοήθεια από την κυβέρνηση. 

 

Ερώτηση 8: Από τη δική σας οπτική γωνία ποια είναι τα πλεονεκτήματα και τα μειονεκτήματα της 

εκπαίδευσης που βασίζεται στην τεχνολογία; 

Μερικά από τα μειονεκτήματα που σημειώθηκαν περιλάμβαναν το γεγονός ότι οι διαδικτυακές 

εκπαιδεύσεις μπορεί να μην είναι αρκετά διαδραστικές για τους μαθητές. Επειδή δεν έχουν συνηθίσει 

να ασχολούνται με τους ανθρώπους γύρω τους ενώ περνούν τόσο πολύ χρόνο στο διαδίκτυο, 

αναπτύσσουν κακές δεξιότητες επικοινωνίας. 

Ένα άλλο μειονέκτημα που επισημάνθηκε ήταν η κατοχή αυτής της τεχνολογίας αλλά η μη σωστή χρήση 

της. Πολλοί εκπαιδευτές δήλωσαν την ανάγκη να δημιουργήσουν ενδιαφέρον στους μαθητές τους καθώς 

πολλοί δεν είχαν το κίνητρο να εργαστούν σκληρά. Όπως δήλωσε ένας από τους δασκάλους, «βλέπουν 

όλο και περισσότερους ανθρώπους να γίνονται Instagramers, youtubers κ.λπ. δεν ήταν κάτι τέτοιο που η 

σκληρή δουλειά αντιπροσωπεύεται στην οθόνη των συσκευών τους. Ακόμα κι αν κάποιος είναι γνήσιος 
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επικοινωνιακός και εκπληκτικός επεξεργαστής βίντεο, θα δει μόνο το αποτέλεσμα στο οποίο πολλοί 

άνθρωποι περνούν την καλύτερη ζωή τους. Πώς αναμένεται να ανταγωνιστούμε με αυτό;» 

Επιπλέον, οι εκπαιδευτές θεώρησαν ότι η μεγαλύτερη δυσκολία διδασκαλίας οποιουδήποτε θέματος στο 

διαδίκτυο, είναι οι περισπασμοί από εξωτερικές αιτίες. Επειδή οι διαδικτυακές εκπαιδεύσεις είναι 

λιγότερο συμμετοχικές, οι μαθητές μπορεί να είναι λιγότερο συγκεντρωμένοι. 

Μερικά από τα οφέλη που επισημάνθηκαν ήταν ότι διεγείρει τη δημιουργικότητα, τις ευκαιρίες, τις 

ικανότητες επίλυσης προβλημάτων, την κοινωνική συμμετοχή και τη λήψη αποφάσεων. Εάν εφαρμοστεί 

σωστά, θα μπορούσε να επιτευχθεί μια αίσθηση εμπιστοσύνης και ανεξαρτησίας. 

 

3.2.1.5.1   Συμπέρασμα - Ομάδα εστίασης (δάσκαλοι) από την Ισπανία. 
Αναλύοντας τις απαντήσεις, μπορούμε να βγάλουμε τα ακόλουθα συμπεράσματα: 

- Οι δάσκαλοι γνωρίζουν τι είναι η τεχνητή νοημοσύνη. 

- Γνωρίζουν ότι η τεχνητή νοημοσύνη υποστηρίζει την ανάπτυξη των μαθητών 

- Το σχολείο διαθέτει τα ακόλουθα εργαλεία τεχνολογίας: διαδραστικούς πίνακες, προβολείς, 

εφαρμογές όπως διαδικτυακά κουίζ και εφαρμογές για να κάνει τα θέματα πιο ενδιαφέροντα 

όπως: Canva, Kahoot, google drive, zoom, Jitsi, Trello κ.λπ. 

- Αντιλαμβάνονται τα οφέλη που συνδέονται με τη χρήση της τεχνητής νοημοσύνης στη 

διδακτική διαδικασία 

- Αντιλαμβάνονται τους κινδύνους που συνδέονται με τη χρήση της τεχνητής νοημοσύνης στη 

διδακτική διαδικασία (περισσότερα για αυτό στο Κεφάλαιο 4) 

 

3.3   Infographics 
Παρακάτω (στις επόμενες σελίδες) παρουσιάζονται infographics, τα οποία απεικονίζουν τις απαντήσεις 

σε όλες τις ερωτήσεις που τέθηκαν κατά την έρευνα των Ομάδων εστίασης. 
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3.3.1   Infographic από την Πολωνία (Μαθητές και Δάσκαλοι) 



This project has been funded with support from the European Commission. This 
communication reflects the views only of the author, and the Commission cannot be held 
responsible for any use which may be made of the information contained therein. 

3.3.2   Infographic από την Ελλάδα (Μαθητές και Καθηγητές) 
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3.3.3   Infographic από την Κύπρο (Μαθητές και Καθηγητές) 
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3.3.4   Infographic από τη Σερβία (Μαθητές και Δάσκαλοι) 
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3.3.5   Infographic από την Ισπανία (μαθητές και καθηγητές) 
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3.4   Καλές πρακτικές για την Ευρωπαϊκή Ένωση  
 

Αυτή η ενότητα θα παρέχει παραδείγματα καλών εφαρμογών της τεχνητής νοημοσύνης στον τομέα της 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ, ΤΗΣ ΚΟΙΝΩΝΙΑΣ ΚΑΙ ΤΩΝ ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ στην Πολωνία, την Ελλάδα, τη Σερβία, την 

Κύπρο και την Ολλανδία: 

Πολωνία 

 Όνομα οργάνωσης Περιγραφή Τύπος Οργανισμού 

(ΜΚΟ, ΣΧΟΛΕΙΟ ...) 

Ιστοσελίδα Διεύθυνση Ομάδα - 

στόχος 

1 

Digital Poland Foundation 

Το Digital Poland Foundation το 2019, κατά 

την πρώτη έκδοση του Digital Festival, 

ξεκίνησε μια δράση στην Πολωνία με θέμα 

#AIChallenge. Η πρωτοβουλία 

συνεργάστηκε από το Κέντρο 

Επεξεργασίας Πληροφοριών, το Εθνικό 

Ινστιτούτο Ερευνών και το Young Science 

Foundation, σε συνεργασία με την 

εκπαιδευτική πλατφόρμα navoica.pl. 

Στόχος της δράσης ήταν να εξοικειωθούν 

οι Πολωνοί με τα βασικά της τεχνητής 

νοημοσύνης (AI). Μέχρι στιγμής 

περισσότερα από 10 χιλιάδες άτομα έχουν 

παρακολουθήσει μαθήματα τεχνητής 

νοημοσύνης και περισσότερες από 20 

εταιρείες έχουν εγγραφεί στο 

#AIchallenge, δηλώνοντας ότι θα 

εκπαιδεύσουν τουλάχιστον το 1% των 

υπαλλήλων τους. 

ΜΚΟ 
https://digitalpoland.or

g/en/  

Skarbka z Gór 67A, 

03-287 Βαρσοβία, 

Πολωνία 

AI  
Επενδυτές 

2 

Digital Affairs 

Η αποστολή μας είναι να υποστηρίξουμε 

την κοινωνία, τις εταιρείες, τους 

εκπροσώπους του ακαδημαϊκού κόσμου 

και της δημόσιας διοίκησης στην 

αξιοποίηση των ευκαιριών που σχετίζονται 

με την ανάπτυξη της τεχνητής 

νοημοσύνης, διασφαλίζοντας παράλληλα 

την προστασία της ανθρώπινης 

αξιοπρέπειας και τις συνθήκες για δίκαιο 

ανταγωνισμό σε αυτόν τον παγκόσμιο 

αγώνα, 

Κυβερνητικό όργανο 
https://www.gov.pl/we

b/digitalization 

Królewska 27 

00-060 Βαρσοβία, 

Πολωνία 

Ενδιαφερόμε

νοι στον 

κλάδο της AI 

3 

Deep Technology 

Χρησιμοποιούμε προηγμένες τεχνικές 

μηχανικής μάθησης, όπως νευρωνικά 

δίκτυα, ομαδοποίηση, γραμμική και 

λογιστική αναδρομή, δέντρα αποφάσεων, 

επικύρωση μοντέλων και πολλά, πολλά 

άλλα. Εμπιστευτείτε μας τη μηχανική 

εκμάθηση της εταιρείας σας και μείνετε 

μπροστά από τον ανταγωνισμό. 

Εταιρεία Τεχνολογίας 
https://www.deeptechn

ology.ai/en 

Nowy Świat 33/13 

00-029 Βαρσοβία 

Πολωνία 

Εμπορικοί 

πελάτες AI 

4 

SII (AI Department) 

Κατασκευάζουμε λύσεις τεχνητής 

νοημοσύνης αιχμής προσαρμοσμένες στις 

ανάγκες σας, οι οποίες μπορούν να 

αυτοματοποιήσουν απαιτητικές εργασίες, 

διατηρώντας παράλληλα την ποιότητα του 

ανθρώπου-ειδικού. Με μεγάλα σύνολα 

εγγράφων κειμένου είναι μια χρονοβόρα 

δραστηριότητα, οι σύγχρονες λύσεις 

τεχνητής νοημοσύνης που παρέχονται από 

τη Sii και μπορούν να κατανοήσουν 

πλήρως τα έγγραφα κειμένου και να 

συμβάλουν στη μείωση του χρόνου 

επεξεργασίας, ενώ προσφέρουν ποιότητα 

σε ανθρώπινο επίπεδο. Οι ειδικοί μας 

δημιουργούν λύσεις επεξεργασίας 

φυσικής γλώσσας, συμπεριλαμβανομένων 

πολλών τομέων ευφυΐας εγγράφων. 

Εταιρία λογισμικού 
https://sii.pl/en/what-

we-offer/ai/ 

al. Niepodległości 

69 

02-626 Βαρσοβία 

Πολωνία 

Εμπορικοί 

πελάτες AI 

https://digitalpoland.org/en/
https://digitalpoland.org/en/
https://www.gov.pl/web/digitalization
https://www.gov.pl/web/digitalization
https://www.deeptechnology.ai/en
https://www.deeptechnology.ai/en
https://sii.pl/en/what-we-offer/ai/
https://sii.pl/en/what-we-offer/ai/
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Ελλάδα 

5 

Εθνικό Ινστιτούτο 

Επεξεργασίας Πληροφοριών 

Εστιάζουμε στην τεχνητή νοημοσύνη σε 

ένα επιστημονικό πλαίσιο και συζητάμε με 

ερευνητές και παρουσιάζουμε τα 

ευρήματα της μελέτης. Ακούμε της 

ανάγκες  της τεχνητής νοημοσύνης στην 

Πολωνία, στην Ευρώπη και σε όλο τον 

κόσμο. Παρουσιάζουμε στρατηγικές 

διαφορετικών χωρών: εκείνων που 

θεωρούνται ηγέτες της τεχνητής 

νοημοσύνης και εκείνων που μόλις 

άρχισαν να αναπτύσσουν αυτήν την 

τεχνολογία. Παραμένουμε αξιόπιστοι και 

εμμένουμε στα γεγονότα, ενώ παράλληλα 

η γλώσσα που χρησιμοποιούμε είναι 

εύκολα κατανοητή από όλους. 

Ερευνητικό κέντρο 
https://www.sztucznain

teligencja.org.pl/en 

al. Niepodległości 

188 

00-608 Βαρσοβία 

Πολωνία 

Εταιρείες AI  

6 

7bulls.com 

Είμαστε μια συντροφική, έμπειρη ομάδα 

150 ειδικών πολύ υψηλού επιπέδου, 

έτοιμη να βοηθήσει την εταιρεία σας στην 

ολοκληρωμένη ανάπτυξη αποκλειστικού 

λογισμικού. Δεν υπάρχουν σχεδόν 

καθόλου τομείς λογισμικού στους οποίους 

δεν έχουμε δουλέψει μέχρι στιγμής, ενώ 

λειτουργούμε συνεχώς για σχεδόν 20 

χρόνια στην πολωνική και διεθνή αγορά. 

Κατασκευάζουμε προηγμένα 

εξατομικευμένα συστήματα και 

παρέχουμε υπηρεσίες που αναπτύσσουν 

μετρήσιμα τις επιχειρήσεις των πελατών 

μας. Είμαστε πρόθυμοι να 

ανταποκριθούμε στις προκλήσεις, τόσο 

στον τομέα της τεχνολογίας (Cloud, AI, 

RPA) όσο και στην παραγωγικότητα. 

R&D Centre 
https://www.7bulls.com

/en 

ul. Mickiewicza 56 

87-100 Τορούν 

Πολωνία 

Εμπορικοί 

πελάτες AI 

7 

Aigorithmics 

Από το 2019 η Aigorithmics έχει σχεδιάσει 

και δημιουργήσει εξατομικευμένες λύσεις 

χρησιμοποιώντας τεχνολογίες τεχνητής 

νοημοσύνης. Η τεράστια εμπειρία και οι 

μοναδικές ικανότητες των συνιδρυτών της 

Aigorithmics και ολόκληρης της ομάδας 

μας δίνουν την ευκαιρία να κινηθούμε 

φυσικά σε διεπιστημονικές ομάδες. 

Έχουμε υλοποιήσει έργα τόσο για μεγάλες, 

διεθνείς εταιρείες όσο και για μικρότερες 

επιχειρήσεις σε πολλούς κλάδους. 

AI Provider 
https://www.aigorithmi

cs.com/en 

ul. Bronowicka 

10A 

30-084 Κρακοβία 

Πολωνία 

Εμπορικοί 

πελάτες AI 

8 

IDEAS 

Το IDEAS είναι ένα νέο διδακτορικό 

πρόγραμμα έρευνας και εκπαίδευσης στον 

τομέα της ψηφιακής οικονομίας και της 

τεχνητής νοημοσύνης. Αποστολή μας είναι 

να διεξάγουμε πρωτοποριακή έρευνα από 

μια ομάδα επιστημόνων υψηλής 

εξειδίκευσης που επικεντρώνονται στην 

πρακτική εφαρμογή των αποτελεσμάτων 

στις επιχειρήσεις και τη βιομηχανία. 

R&D Centre https://ideas-ncbr.pl/en 

ul. Nowogrodzka 

47A 00-695 

Βαρσοβία, 

Πολωνία 

Ενδιαφερόμε

νοι στον 

κλάδο της AI 

 Όνομα οργάνωσης Περιγραφή Τύπος Οργανισμού 

(ΜΚΟ, ΣΧΟΛΕΙΟ ...) 

Ιστοσελίδα Διεύθυνση Ομάδα 

στόχος 

1 

SC!FY Science for You 

Το SciFY είναι ένας μη κερδοσκοπικός 

οργανισμός, που αναπτύσσει συστήματα 

τεχνολογίας πληροφοριών αιχμής και τα 

προσφέρει ελεύθερα σε όλους, 

συμπεριλαμβανομένου του σχεδιασμού, 

των λεπτομερειών υλοποίησης και της 

υποστήριξης που απαιτείται, προκειμένου 

να λυθούν πραγματικά προβλήματα. 

μη κερδοσκοπικός 

οργανισμός, ΜΚΟ 

http://www.scify.gr/site

/en/ 

ΤΕΠΑ Λευκίππου - 

ΕΚΕΦΕ Δημόκριτος 

/ Νεαπόλεως 27, 

153 41 Αγ. 

Παρασκευή, 

Ελλάδα 

ΚΟΙΝΩΝΙΑ 

https://www.sztucznainteligencja.org.pl/en
https://www.sztucznainteligencja.org.pl/en
https://www.7bulls.com/en
https://www.7bulls.com/en
https://www.aigorithmics.com/en
https://www.aigorithmics.com/en
https://ideas-ncbr.pl/en
http://www.scify.gr/site/en/
http://www.scify.gr/site/en/
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Κύπρος 

2 

Ελληνική Εταιρεία Τεχνητής 

Νοημοσύνης (ΕΕΤΝ) 

Η Ελληνική Εταιρεία Τεχνητής Νοημοσύνης 

(ΕΕΤΝ) είναι ένας μη κερδοσκοπικός 

επιστημονικός οργανισμός αφιερωμένος 

στην οργάνωση και προώθηση της έρευνας 

για την Τεχνητή Νοημοσύνη (AI) στην 

Ελλάδα και στο εξωτερικό. 

μη κερδοσκοπικός 

οργανισμός, ΜΚΟ 

https://www.eetn.gr/in

dex.php 

Αθήνα, Αττική, 

Ελλάδα 

ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ, 

ΜΑΘΗΤΕΣ 

3 

Geabit 

Η Geabit είναι μια start-up τεχνητής 

νοημοσύνης με εξαιρετικές ιδέες για το 

μέλλον της γεωργίας και πώς η τεχνολογία 

μπορεί να πολλαπλασιάσει την 

αποδοτικότητα της γεωργικής παραγωγής. 

Εταιρεία τεχνολογίας 
http://www.geabit.com

/ 

Τρίκαλα Τρίκαλα 

Θεσσαλίας 42131 

ΓΡ 

Ιδιωτικός 

τομέας 

(Γεωργία) 

4 

Quality & Reliability (Q&R) 

Η QUALITY & RELIABILITY S.A. («Q&R S.A.») 

είναι μια διεθνής καινοτόμος εταιρεία 

τεχνολογίας, με ένα ευρύ χαρτοφυλάκιο 

προϊόντων και υπηρεσιών στους τομείς της 

κύριας βιομηχανίας στις οποίες 

δραστηριοποιείται. 

Εταιρεία τεχνολογίας 
https://www.qnr.com.g

r/en/ 

Κονίτσης 11 Β, 

Μαρούσι 

Ελλάδα 15125 

Ιδιωτικός και 

δημόσιος 

τομέας 

5 

SCiO – Big Data Analytics in 

Food Systems 

Μια ομάδα επαγγελματιών υψηλής 

εξειδίκευσης που χρησιμοποιεί τις γνώσεις 

και την εκτεταμένη εμπειρία τους για να 

συνεργαστεί με πελάτες για τα 

προβλήματα έντασης δεδομένων τους 

Εταιρεία τεχνολογίας https://scio.systems 

Π. Γρηγορίου & 

Νεαπόλεως, 

Τεχνολογικό 

Πάρκο 

«Λεύκιππος», 

Αθήνα, Αγία 

Παρασκευή 

15341, GR 

Ιδιωτικός 

τομέας 

6 

Deeplab 

Λύσεις με τεχνητή νοημοσύνη σε τομείς 

όπως συστήματα συστάσεων, ασφάλεια 

στον κυβερνοχώρο, ανίχνευση και 

πρόληψη απάτης, βελτιστοποίηση 

τιμολόγησης, μοντελοποίηση 

συμπεριφοράς οδηγών αυτοκινήτων και 

μοντελοποίηση και πρόβλεψη τιμών στο 

χρηματιστήριο. 

Εταιρεία τεχνολογίας https://deeplab.ai/ 

Λεωφόρος 

Συγγρού 106, 

Αθήνα 

Ιδιωτικός 

τομέας 

 Όνομα Οργανισμού Περιγραφή Τύπος Οργανισμού 

(ΜΚΟ, ΣΧΟΛΕΙΟ ...) 

Ιστοσελίδα Διεύθυνση Ομάδα- 

στόχος 

1 

IMPACT TECH LTD 

Κάθε επιχείρηση θέλει να αξιοποιήσει στο 

έπακρο τις δαπάνες μάρκετινγκ. 

Αναλύοντας την επιτυχία σε κάθε 

αντιπρόσωπο και καμπάνια, η  Μηχανική 

Μάθηση  προσδιορίζει τις πιο 

επιτυχημένες κλήσεις κάθε αντιπροσώπου, 

έτσι ώστε η αποτελεσματικότητά τους να 

αυξάνεται με την πάροδο του χρόνου. 

Καθώς συλλέγονται και αναλύονται 

περισσότερα δεδομένα, η ML αποκαλύπτει 

ποιες λέξεις-κλειδιά είναι οι πιο 

αποτελεσματικές ανά περιοχή, ηλικιακή 

ομάδα ή οποιαδήποτε άλλη 

προκαθορισμένη μέτρηση. 

Κύπρος hello@impactechs.com 
Λήδρας 192 3rd 

fllor, Nicosia 1011 
Πελάτες Al  

2 

In Data Labs 

Η αποστολή της InData Labs είναι να 

βοηθήσει τους Πελάτες μας να 

εκτοξεύσουν την ανταγωνιστικότητά τους 

και να λάβουν λαμπρά αποτελέσματα της 

δουλειάς τους που δεν υπήρχαν στο 

παρελθόν. Προσπαθούμε να επιτύχουμε 

αυτούς τους στόχους εφαρμόζοντας 

καινοτόμες και αποκλειστικές τεχνολογίες 

ανάπτυξης, παρέχοντας εξαιρετικές 

υπηρεσίες και χρησιμοποιώντας εξαιρετική 

επαγγελματική τεχνογνωσία. 

Κύπρος info@indatalabs.com 

16, Kyriakou 

Matsi, Eagle 

House, Agioi 

Omologites, 

Nicosia 

Πελάτες Al  

https://www.eetn.gr/index.php
https://www.eetn.gr/index.php
http://www.geabit.com/
http://www.geabit.com/
https://www.qnr.com.gr/en/
https://www.qnr.com.gr/en/
https://scio.systems/
https://deeplab.ai/
mailto:info@indatalabs.com
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Σερβία 

3 

8topuz 

Το 8topuz προσφέρει ένα εύκολο στην 

πρόσβαση αυτοματοποιημένο επενδυτικό 

σύστημα βασισμένο σε AI για να σας 

βοηθήσει αποτελεσματικά να αυξήσετε 

τον πλούτο σας ανεξάρτητα από τις 

γνώσεις σας στις συναλλαγές. 

Κύπρος info@8topuz.com 

Roussos Center 

6G, Gladstonos 

Street 55, 

3040 Limassol, Cyp

rus 

Πελάτες Al  

4 

Nous.AI Systems 

Ο κύριος στόχος μας είναι να είμαστε 

πάντα ενημερωμένοι και καλά 

εκπαιδευμένοι στις πιο πρόσφατες 

τεχνολογικές εξελίξεις. Επιπλέον, 

ερευνούμε και εργαζόμαστε συνεχώς για 

τις δικές μας εξελίξεις προϊόντων και 

έργων. 

Κύπρος info@nous-ai.com 

Κωνσταντίνου 

Παλαιολόγου, 1, 

Κολόσσι 4632, 

Λεμεσός, Κύπρος 

Πελάτες Al  

5 

ebos 

Το WiseBOS Transaction Monitoring (TrM) 

είναι μία από τις καλύτερες λύσεις 

λογισμικού στην αγορά που αξιολογεί 

διεξοδικά τις συναλλαγές και τις 

διαδικασίες μιας οικονομικής οντότητας, 

αποκαλύπτοντας τον πραγματικό κίνδυνο 

είτε σε επίπεδο οντότητας είτε σε επίπεδο 

συναλλαγής και επιτρέποντας έλεγχο για 

ύποπτες χρηματοοικονομικές 

δραστηριότητες. Τροφοδοτείται από 

Τεχνητή Νοημοσύνη και Μηχανική 

Μάθηση, με αυτοματοποιημένα 

χειριστήρια 

Κύπρος info@ebos.com.cy 

101, 2322 

Λακατάμια 

P.O.Box 28122, 

Λευκωσία 2090, 

Κύπρος 

Πελάτες Al  

6 

exeliatech 

Είμαστε παθιασμένοι και αφοσιωμένοι 

στην παροχή σύγχρονων καινοτόμων 

επιχειρηματικών λύσεων, διασφαλίζοντας 

παράλληλα οικονομικά αποδοτικά 

αποτελέσματα. 

Κύπρος   

1ος Όροφος, 

Πύργος Σοφίας, 

Αγίου Παύλου και 

Κάδμου 2, 

Λευκωσία 1105, 

Κύπρος 

Πελάτες Al  

7 

Malloc privacy 
ΑΠΟΡΡΗΤΟ ΚΑΙ ΑΣΦΑΛΕΙΑ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

ΠΟΥ ΟΔΗΓΟΥΝΤΑΙ ΑΠΟ AI 
Κύπρος 

info@mallocprivacy.co

m 

7 ΣΤΑΣΑΝΔΡΟΥ, 

102-103, 

ΛΕΥΚΩΣΙΑ, CY, 

1060 

Πελάτες Al  

8 

PHOEBE Research and 

Innovation 

Σχεδιάζουμε λύσεις παρακολούθησης, 

ελέγχου και βελτιστοποίησης 

χρησιμοποιώντας έρευνα αιχμής για 

βιομηχανικές εφαρμογές, για τη μείωση 

της σπατάλης πόρων και ενέργειας. 

Κύπρος 
management@phoebei

nnovations.com 

Προμηθέως 24 

Αγλαντζιά 2113, 
Πελάτες Al  

9 

Omilia 

Η λύση Omilia Conversational AI Self-

Service περιλαμβάνει όλα όσα χρειάζεται 

μια επιχείρηση για να αντιμετωπίσει τη 

στρατηγική CX σε όλα τα κανάλια, με 

εντυπωσιακή εξοικονόμηση κόστους και 

βελτιωμένο CX σε φωνητικά και ψηφιακά 

κανάλια. Η λύση μας παρέχει μια 

απρόσκοπτη εμπειρία συνομιλίας που 

μοιάζει με άνθρωπο για αυτοεξυπηρέτηση 

σε όλα τα κανάλια. 

Κύπρος info@omilia.com 

Γλάδστωνος 55, 

Σημείο Κέντρου 

Ρούσσου, Γραφείο 

3C-3D, 3040 

Λεμεσός 

Πελάτες Al  

 Όνομα οργανίσμου Περιγραφή Τύπος Οργανισμού 

(ΜΚΟ, ΣΧΟΛΕΙΟ ...) 

Ιστοσελίδα Διεύθυνση Ομάδα- 

στόχος 

1 Ινστιτούτο Έρευνας και 

Ανάπτυξης Τεχνητής 

Νοημοσύνης της Σερβίας 

Μη κερδοσκοπικός οργανισμός που 

ιδρύθηκε τον Μάρτιο του 2021 από την 

κυβέρνηση της Σερβίας. Το ινστιτούτο 

είναι αφιερωμένο στην έρευνα της 

τεχνητής νοημοσύνης και την εφαρμογή 

της σε διάφορους τομείς: γεωργία, 

αυτοκινητοβιομηχανία, ιατρική διάγνωση, 

χρηματοοικονομικές τεχνολογίες. 

Ινστιτούτο Ερευνών https://www.ivi.ac.rs/ Fruskogorska 1 

21000 Novi Sad, 

Σερβία 

Εκπαίδευση, 

Επιχειρήσεις 

https://8topuz.com/contact/?preview=true
mailto:info@nous-ai.com
mailto:info@ebos.com.cy
mailto:info@omilia.com
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Ολλανδία 

2 ΙΝΣΤΙΤΟΥΤΟ ΜΟΡΙΑΚΗΣ 

ΓΕΝΕΤΙΚΗΣ ΜΗΧΑΝΙΚΗΣ, 

Πανεπιστήμιο Βελιγραδίου 

Κέντρο αλληλουχίας γονιδιώματος. Το 

Ινστιτούτο χρησιμοποιεί την τεχνητή 

νοημοσύνη για την εξόρυξη πληροφοριών 

από γενετικό υλικό και την ανίχνευση 

γονιδιακής μετάλλαξης με σκοπό τη 

βελτίωση της ποιότητας ζωής. 

Ινστιτούτο Ερευνών https://www.imgge.bg.a

c.rs/yu/kontakt 

Vojvode Stepe 

444a 11042 

Beograd, Σερβία 

Κοινωνία, 

Φοιτητές 

3 Koridori Srbije Έξυπνες σήραγγες. Τρεις μεγάλες σήραγγες 

στη Σερβία χρησιμοποιούν τεχνητή 

νοημοσύνη για την ανίχνευση πυρκαγιών 

από βίντεο, την ανίχνευση πεζών, την 

πτώση φορτίου για την αύξηση της 

ασφάλειας 

Κυβερνητικός 

οργανισμός 
http://koridorisrbije.rs/ 

Kralja Petra 21 

11000 Beograd 

Κοινωνία, 

Επιχειρήσεις 

4 

Ιατρική Σχολή. Σχολή 

Μηχανολόγων Μηχανικών. 

Πανεπιστήμιο Νις 

Βήχος. Ανακατασκευή της κάτω γνάθου με 

βάση μαθηματικούς υπολογισμούς των 

συντεταγμένων του σώματος, οι οποίοι 

χρησιμοποιούν τεχνητή νοημοσύνη για την 

πρόβλεψη μορφολογικών χαρακτηριστικών 

των οστών 

Πανεπιστήμιο Νις 

http://vihos.masfak.ni.a

c.rs/site/index.php/sam

ple-sites-2 

Aleksandra 

Medvedeva 14 

18106 Nis 

Κοινωνία, 

Φοιτητές 

5 

Raiffeisen bank 

Ρέα. Chatbot που χρησιμοποιεί τεχνητή 

νοημοσύνη για να αναγνωρίσει το πλαίσιο 

των ερωτήσεων των χρηστών, να 

απαντήσει σε ερωτήσεις ή να 

ανακατευθύνει τον χειριστή σε περίπτωση 

που το πλαίσιο της ερώτησης δεν 

αναγνωρίζεται 

Οικονομική 

οργάνωση 

https://www.raiffeisenb

ank.rs/ 

Đorđa Stanojevića 

16, 11070 Beograd  

Κοινωνία, 

Επιχειρήσεις 

 Όνομα οργανισμού Περιγραφή Τύπος Οργανισμού 

(ΜΚΟ, ΣΧΟΛΕΙΟ ...) 

Ισυοσελίδα Διεύθυνση Ομάδα – 

στόχος 

1 

First Line Software  

Για να υποστηρίξει το αυξανόμενο 

ενδιαφέρον των πελατών, η First Line έχει 

δημιουργήσει μια οργανωτική δομή, έχει 

δημιουργήσει επιχειρηματικές διαδικασίες 

και έχει ενσωματώσει μεθοδολογίες για να 

εδραιώσει την τεχνογνωσία μας στην 

Τεχνητή Νοημοσύνη και τη Μηχανική 

Μάθηση. 

Ολλανδία 
https://firstlinesoftware

.com/  

Louis 

Couperusplein 

2,  4th floor 

2514HP 

Πελάτες Al  

2 

Brain Hint 

Υποστηρίζουμε την ψηφιοποίηση σε όλες 

τις βιομηχανίες δημιουργώντας και 

αναβαθμίζοντας λογισμικό και 

επιχειρηματικές διαδικασίες με 

τεχνολογίες cloud, AI, RPA και blockchain. 

Ολλανδία https://brainhint.com 

Louis 

Couperusplein 2, 

Den Haag, 

Ολλανδία 

Πελάτες Al  

3 

Under Reality  

Πρακτορείο Metaverse. Επιτάχυνση της 

αποτίμησης της επωνυμίας μέσω της 

ψηφιακής καινοτομίας. Εργαζόμαστε με 

πάθος για να κατανοήσουμε και να 

ευχαριστήσουμε τους χρήστες παντού. 

Ολλανδία 
https://underreality.co

m 

Gerard Doustraat 

246 - 248BG, 

1073XD  
Άμστερνταμ 

Πελάτες Al  

4 

Fast Path 

Χρησιμοποιούμε RPA για να βάλουμε την 

επιχείρησή σας στην ταχύτερη λωρίδα του 

ψηφιακού μετασχηματισμού 

Ολλανδία 
https://fastpathautoma

tion.com/en/ 

Graaf 

Engelbertlaan 75, 

4837 DS Breda 

Πελάτες Al  

5 

AI Heroes 

Κατασκευάζουμε το τέλειο σύστημα 

Τεχνητής Νοημοσύνης για εσάς. Έχουμε 

δημιουργικούς συμβούλους που είναι 

πρόθυμοι και έτοιμοι να αντιμετωπίσουν 

το πρόβλημα. 

Ολλανδία https://aiheroes.io 

Science Park 608, 

unit A5  
Άμστερνταμ , 1098 

XH, 

Πελάτες Al  

6 

Relay 42 

Η μόνη πλατφόρμα που έχει 

κατασκευαστεί για ταξίδια πελατών με 

γνώμονα την τεχνητή νοημοσύνη με 

συνδεσιμότητα σε πραγματικό χρόνο με 

όλα τα συστήματα και τα σημεία επαφής. 

Ολλανδία https://relay42.com 

Meeuwenlaan 

100, 1021 JL  
Άμστερνταμ 

Πελάτες Al  

http://koridorisrbije.rs/
https://firstlinesoftware.com/
https://firstlinesoftware.com/
https://brainhint.com/
https://underreality.com/
https://underreality.com/
https://fastpathautomation.com/en/
https://fastpathautomation.com/en/
https://aiheroes.io/
https://relay42.com/


This project has been funded with support from the European Commission. This 
communication reflects the views only of the author, and the Commission cannot be held 
responsible for any use which may be made of the information contained therein. 

 

Ισπανία 

7 

Go Data Driven 

Από το 2009, δίνουμε τη δυνατότητα στις 

επιχειρήσεις να μετατρέψουν την 

τεχνολογική διαταραχή σε ανάπτυξη, 

καθοδηγώντας τα δεδομένα, με πιο 

έξυπνα προϊόντα, έξυπνες υπηρεσίες και 

έξυπνες διαδικασίες. 

Ολλανδία 
https://godatadriven.co

m 

Wibautstraat 202, 

1091 GS 

 Άμστερνταμ, 

Ολλανδία 

Πελάτες Al  

 Όνομα οργάνωσεις Περιγραφή Τύπος Οργανισμού 

(ΜΚΟ, ΣΧΟΛΕΙΟ ...) 

Ιστοσελίδα Διεύθυνση Ομάδα – 

στόχος 

1 

Ίδρυμα ΑΖΤΙ 

Η τεχνητή νοημοσύνη στην υπηρεσία των 

υγιεινών και υπεύθυνων αγορών τροφίμων 

- Ο διαδραστικός ιστότοπος ASSIST θα 

επιτρέπει σε οικογένειες με παιδιά να 

λαμβάνουν εξατομικευμένες συστάσεις 

για τη βελτίωση των διατροφικών τους 

συνηθειών. 

- Το εργαλείο, το οποίο συνοδεύεται από 

μια εφαρμογή, θα συλλέγει την 

αγοραστική συμπεριφορά, τις απόψεις, τις 

προτιμήσεις και τις στάσεις των χρηστών. 

ASSIST, ένας διαδραστικός ιστότοπος 

σχεδιασμένος για οικογένειες με παιδιά να 

λαμβάνουν εξατομικευμένες συστάσεις 

για υγιεινή διατροφή και να βελτιώνουν τις 

διατροφικές τους συνήθειες με βάση την 

αγοραστική συμπεριφορά, τις απόψεις, τις 

προτιμήσεις και τις στάσεις τους. Η 

πλατφόρμα είναι διαθέσιμη online και 

διαθέτει εφαρμογή για κινητά για Android 

και iOS. 

Ισπανία, Μαδρίτη 

https://www.azti.es/en/  

https://www.ioticsoluti

ons.com/en/portfolio/s

marter-shopping-list-t-

assist/  

Parque 

Tecnológico de 

Bizkaia 

Astondo Bidea, 

Edificio 609 

48160 Derio - 

Bizkaia 

Οικογένειες με 

παιδιά, η 

κοινωνία 

γενικότερα 

2 

Πανεπιστήμιο της Γρανάδας 

Η Minsait, μια εταιρεία Indra, και το 

Πανεπιστήμιο της Γρανάδας 

δημιούργησαν το AI Lab Granada, ένα από 

τα μεγαλύτερα και πιο προηγμένα κέντρα 

ανάπτυξης τεχνητής νοημοσύνης της 

Ευρώπης στη Γρανάδα με το Google Cloud 

ως τεχνολογικό συνεργάτη. 

Το AI Lab Granada θα συνδυάσει ταλέντο 

και τεχνολογία αιχμής και θα διαθέτει 

κορυφαίους τεχνολογικούς ηγέτες, 

προηγμένους υπολογιστές και ένα μοντέλο 

ανοιχτό στη συμμετοχή σε startup. 

Στοχεύει στην ανάπτυξη λύσεων Τεχνητής 

Νοημοσύνης που θα συμβάλουν στην 

αύξηση της αποτελεσματικότητας και της 

βιωσιμότητας των επιχειρήσεων, των 

δημόσιων διοικήσεων και της κοινωνίας. 

Ισπανία, Eibar 

https://ailabgranada.co

m/  

https://www.ugr.es/  

Avda. del Hospicio, 

s/n C.P. 18010 

Granada 

Εταιρείες, 

δημόσια 

διοίκηση & 

κοινωνία 

γενικότερα 

3 

Πανεπιστήμιο της Μούρθια, 

Σχολή Πληροφορικής 

Το 5G RESCUE στοχεύει να καταστήσει το 

πλήρες δυναμικό της τεχνολογίας 5G και 

της τεχνητής νοημοσύνης διαθέσιμο στις 

Υπηρεσίες Ασφάλειας και Έκτακτης 

Ανάγκης. Ο στόχος είναι η ανάπτυξη και η 

ενσωμάτωση μιας σειράς έξυπνων 

μηχανισμών διαχείρισης δικτύου που 

επιτρέπουν την αναδιαμόρφωση της 

υποδομής 5G σε πραγματικό χρόνο, 

προκειμένου να καταστεί δυνατή μια 

υπηρεσία ροής βίντεο υψηλής ευκρίνειας, 

χαμηλής καθυστέρησης για το κέντρο 

εντολών και τα εμπλεκόμενα νοσοκομεία, 

καθώς και για οχήματα που ταξιδεύουν 

στην περιοχή έκτακτης ανάγκης. 

Ισπανία, Μαδρίτη www.um.es/siu  

Avda. Teniente 

Flomesta, 5 · 

30003 · Murcia 

Κέντρο 

Διοίκησης, 

νοσοκομεία, η 

κοινωνία 

γενικότερα 

4 

INCIBE (Instituto Nacional de 

Ciberseguridad de España) 

Ημέρα Ασφαλούς Διαδικτύου 2022 

«Ο ατρόμητος «INCIBE Explorer», στην 

υπηρεσία των πολιτών και των 

επιχειρήσεων της Ισπανίας, εργάζεται όλο 

Ισπανία, Eibar 
https://www.incibe.es/q

ue-es-incibe  

Avenida José 

Aguado, 41 

 

Edificio INCIBE 

Οικογένειες με 

παιδιά, η 

κοινωνία 

γενικότερα 

https://godatadriven.com/
https://godatadriven.com/
https://www.azti.es/en/
https://www.ioticsolutions.com/en/portfolio/smarter-shopping-list-t-assist/
https://www.ioticsolutions.com/en/portfolio/smarter-shopping-list-t-assist/
https://www.ioticsolutions.com/en/portfolio/smarter-shopping-list-t-assist/
https://www.ioticsolutions.com/en/portfolio/smarter-shopping-list-t-assist/
https://ailabgranada.com/
https://ailabgranada.com/
https://www.ugr.es/
http://www.um.es/siu
https://www.incibe.es/que-es-incibe
https://www.incibe.es/que-es-incibe
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4 Κίνδυνοι 
Αυτή η περιγραφή βασίζεται σε ερωτήσεις για τις ομάδες εστίασης και το UE White Paper σχετικά 

με τη χρήση της τεχνολογίας AI. 

Με βάση τις συνεντεύξεις σε ομάδες εστίασης και τη βιβλιογραφία, μπορούν να εντοπιστούν τα 

ακόλουθα προβλήματα και κίνδυνοι που σχετίζονται με τη χρήση της τεχνητής νοημοσύνης: 

1. Λιγότερες κοινωνικές αλληλεπιδράσεις (σε περίπτωση εξ αποστάσεως/ηλεκτρονικής μάθησης) 

2. Η χρήση της τεχνολογίας μπορεί να είναι πρόκληση για ορισμένους δασκάλους και μαθητές 

το εικοσιτετράωρο σε επιφυλακή για 

εγκληματίες στον κυβερνοχώρο. 

Η προστασία μας από τους κινδύνους του 

Διαδικτύου απαιτεί να είμαστε σε 

εγρήγορση 24 ώρες την ημέρα, κάθε μέρα 

του χρόνου, και ακόμη περισσότερο 

σήμερα, με τη μεγάλη ποικιλία 

διαδικτυακών απατών και ιών που 

υπάρχουν. 

Η νέα μας θεσμική καμπάνια 

#ExploradorINCIBE που παρουσιάστηκε 

στην "Ημέρα Ασφαλούς Διαδικτύου 2022" 

θα σας βοηθήσει να εντοπίσετε μερικές 

από τις πιο κοινές απειλές. Έχετε ακούσει 

για ransomware, phishing ή deepfake; Σας 

προσκαλούμε να μάθετε γι' αυτούς.» 

 

24005 León 

5 

Ίδρυμα ONCE 

Έργο Elisa 

Το έργο «Elisa», που προωθείται από το 

Ίδρυμα ONCE, συγκαταλέγεται μεταξύ των 

νικητών της πρόσκλησης πολλών φορέων, 

συμπεριλαμβανομένης της Telefónica, να 

αναγνωρίσουν τις δέκα καλύτερες 

πρωτοβουλίες Τεχνητής Νοημοσύνης (AI) 

με κοινωνικό και ηθικό αντίκτυπο. 

Το έργο «Elisa» στοχεύει στην ανάπτυξη 

μιας λύσης βασισμένης στο AI που 

μεταφράζει απλές προτάσεις από φωνή ή 

κείμενο στην Ισπανική Νοηματική Γλώσσα 

(LSE). 

Η τελική μετάφραση των προτάσεων στη 

νοηματική γλώσσα θα γίνει μέσω της 

αναπαράστασης βίντεο ενός εικονικού 

προσώπου χρησιμοποιώντας τεχνικές 

παρόμοιες με αυτές  που 

χρησιμοποιούνται στα «deepfake» βίντεο. 

Ισπανία, Μαδρίτη 
http://fundaciononce.es

/es  

C/ Sebastián 

Herrera, 15 

28012 Μαδρίτη 

Άτομα με 

προβλήματα 

ακοής, 

εκπαίδευση, 

στην κοινωνία 

γενικότερα 

6 

Πανεπιστήμιο της Χώρας των 

Βάσκων 

Έργο MarIA 

MarIA, η βασκική πλωτή υπεράκτια 

αιολική πλατφόρμα που αναπτύσσεται 

υπό το φως της Τεχνητής Νοημοσύνης 

Το έργο αφορά τη μείωση των απωλειών 

ισχύος που μπορούν να υποστούν οι 

πλωτές υπεράκτιες ανεμογεννήτριες ως 

αποτέλεσμα των συνεχών και μεταβλητών 

ταλαντώσεων που βιώνουν αυτές οι 

υποδομές, με την επιφύλαξη της 

«ιδιότροπης» ταλάντωσης των κυμάτων, η 

οποία επηρεάζει την απόδοση της 

τουρμπίνας (η οποία θα λειτουργεί συχνά 

σε μη βέλτιστες γωνίες σε σχέση με τον 

προσπίπτοντα άνεμο) και τελικά μειώνουν 

την ισχύ εξόδου του συστήματος, 

αυξάνοντας το LCOE του 

(Εισοπεδοποιημένο κόστος της ενέργειας, 

κόστος παραγωγής ηλεκτρικής ενέργειας). 

Ισπανία, Eibar 

https://www.ehu.eus/e

s/web/gipuzkoako-

ingeniaritza-

eskola/horario-eibar  

Avenida Otaola 29, 

20600 EIBAR 

(Gipuzkoa) 

Επιχειρήσεις, 

άτομα που 

σχετίζονται με 

την 

εκπαίδευση, 

Δημόσια 

Διοίκηση 

http://fundaciononce.es/es
http://fundaciononce.es/es
https://www.ehu.eus/es/web/gipuzkoako-ingeniaritza-eskola/horario-eibar
https://www.ehu.eus/es/web/gipuzkoako-ingeniaritza-eskola/horario-eibar
https://www.ehu.eus/es/web/gipuzkoako-ingeniaritza-eskola/horario-eibar
https://www.ehu.eus/es/web/gipuzkoako-ingeniaritza-eskola/horario-eibar
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3. Δεν είναι όλοι οι μαθητές και οι δάσκαλοι εξοπλισμένοι (ακόμα) με τα απαραίτητα HW/SW 

4. Λιγότεροι εκπαιδευτικοί θα χρειαστούν σε περίπτωση «αυτοματοποίησης» της εκπαίδευσης 

5. Οι δάσκαλοι έχουν επίσης τονίσει την ανθρωποποίηση της εκπαίδευσης που βασίζεται στην 

τεχνητή νοημοσύνη 

6. Η τεχνητή νοημοσύνη μπορεί να παραβιάζει βασικά κοινωνικά δικαιώματα 

Η χρήση της τεχνητής νοημοσύνης μπορεί να επηρεάσει τις αξίες στις οποίες βασίζεται η ΕΕ και να 

οδηγήσει σε παραβιάσεις των θεμελιωδών δικαιωμάτων, συμπεριλαμβανομένων των δικαιωμάτων 

στην ελευθερία της έκφρασης, στην ελευθερία του συνέρχεσθε, στην ανθρώπινη αξιοπρέπεια, στη μη 

διάκριση λόγω φύλου, φυλετικής ή εθνικής καταγωγής , θρησκεία ή πεποιθήσεις, αναπηρία, ηλικία ή 

σεξουαλικό προσανατολισμό, όπως ισχύει σε ορισμένους τομείς, προστασία των προσωπικών 

δεδομένων και της ιδιωτικής ζωής ή το δικαίωμα σε αποτελεσματική δικαστική προσφυγή και δίκαιη 

δίκη, καθώς και προστασία των καταναλωτών. Αυτοί οι κίνδυνοι μπορεί να προκύψουν από 

ελαττώματα στο συνολικό σχεδιασμό συστημάτων τεχνητής νοημοσύνης (συμπεριλαμβανομένης της 

ανθρώπινης επίβλεψης) ή από τη χρήση δεδομένων χωρίς διόρθωση πιθανής μεροληψίας (π.χ. το 

σύστημα εκπαιδεύεται χρησιμοποιώντας μόνο ή κυρίως δεδομένα από άνδρες που οδηγούν σε μη 

βέλτιστα αποτελέσματα σε σχέση με γυναίκες) . 

7. η χρήση αλγορίθμων μπορεί υποσυνείδητα να επηρεάσει τις αποφάσεις μας 

8. Η συλλογή δεδομένων μπορεί να οδηγήσει σε έλλειψη ανωνυμίας για εκείνους από τους 

οποίους συλλέγονται τα δεδομένα. 

Το AI μπορεί να εκτελέσει πολλές λειτουργίες που προηγουμένως μπορούσαν να γίνουν μόνο από 

ανθρώπους. Ως αποτέλεσμα, οι πολίτες και οι νομικές οντότητες θα υπόκεινται όλο και περισσότερο 

σε ενέργειες και αποφάσεις που λαμβάνονται από ή με τη βοήθεια συστημάτων τεχνητής νοημοσύνης, 

τα οποία μερικές φορές μπορεί να είναι δύσκολο να κατανοηθούν και να αμφισβητηθούν 

αποτελεσματικά όπου χρειάζεται. Επιπλέον, η τεχνητή νοημοσύνη αυξάνει τις δυνατότητες 

παρακολούθησης και ανάλυσης των καθημερινών συνηθειών των ανθρώπων. Για παράδειγμα, υπάρχει 

δυνητικός κίνδυνος η τεχνητή νοημοσύνη να χρησιμοποιηθεί, κατά παράβαση των κανόνων 

προστασίας δεδομένων της ΕΕ και άλλων κανόνων, από κρατικές αρχές ή άλλες οντότητες για μαζική 

παρακολούθηση και από εργοδότες για να παρατηρήσουν πώς συμπεριφέρονται οι εργαζόμενοί τους. 

Με την ανάλυση μεγάλων ποσοτήτων δεδομένων και τον εντοπισμό συνδέσμων μεταξύ τους, η τεχνητή 

νοημοσύνη μπορεί επίσης να χρησιμοποιηθεί για την εκ νέου ανίχνευση και την αποανωνυμοποίηση 

δεδομένων σχετικά με πρόσωπα, δημιουργώντας νέους κινδύνους προστασίας προσωπικών 

δεδομένων ακόμη και σε σχέση με σύνολα δεδομένων που από μόνα τους δεν περιλαμβάνουν 

προσωπικά δεδομένα. Η τεχνητή νοημοσύνη χρησιμοποιείται επίσης από διαδικτυακούς μεσάζοντες 

για να ιεραρχήσουν τις πληροφορίες για τους χρήστες τους και να πραγματοποιήσουν εποπτεία 

περιεχομένου. Τα επεξεργασμένα δεδομένα, ο τρόπος σχεδιασμού των εφαρμογών και το εύρος της 

ανθρώπινης παρέμβασης μπορούν να επηρεάσουν τα δικαιώματα στην ελεύθερη έκφραση, την 

προστασία των προσωπικών δεδομένων, το απόρρητο και τις πολιτικές ελευθερίες. 

 

5 Σχέδιο δράσης 
Για να ξεκινήσει κανείς την εισαγωγή της τεχνητής νοημοσύνης στην εκπαίδευση πρέπει: 

1. Εξοικειωθείτε με τις τελευταίες τάσεις: 
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Αρχικά, είναι χρήσιμο να ανασκοπήσουμε τι είναι η τεχνητή νοημοσύνη (Ερώτηση 3 - δάσκαλοι και 

μαθητές) και ποια είναι τα καλά παραδείγματα εφαρμογής της τεχνητής νοημοσύνης (Κεφάλαιο 2). 

2. Εξοικειωθείτε με την ισχύουσα νομοθεσία: 

Θα πρέπει να εξοικειωθείτε με τους ισχύοντες κανονισμούς σχετικά με την τεχνητή νοημοσύνη. Θα 

πρέπει να δείτε τα έγγραφα που έχει ετοιμάσει η Ευρωπαϊκή Ένωση (Κεφάλαιο 1) και να εξοικειωθείτε 

με τη νομοθεσία της χώρας όπου πρόκειται να γίνει το έργο. 

3. Εξοικειωθείτε με την κατάσταση των γνώσεων των καθηγητών και των μαθητών στο ίδρυμά σας: 

καλές πρακτικές στον έλεγχο της γνώσης κάνουν τεστ με πολλές ερωτήσεις. Μπορείτε να δείτε 

παράδειγμα δοκιμής στο Κεφάλαιο 2. 

4. εξοικειωθείτε με την υποδομή σε ένα συγκεκριμένο ίδρυμα: 

Μπορείτε να κάνετε ένα τεστ με το προσωπικό και τους μαθητές που θα απαντήσουν στην ερώτηση τι 

εξοπλισμός χρειάζεται στο σχολείο. Επιπλέον, επικοινωνήστε με όσους παρέχουν συμβουλευτικές 

υπηρεσίες για την εφαρμογή τεχνητής νοημοσύνης 

5. Επιχειρηματικό σχέδιο: 

Πρέπει να προετοιμάσετε όλα τα πράγματα και τις δαπάνες στο πλαίσιο του έργου AI σας. 

5. Αφού επιλέξετε να εφαρμόσετε λογισμικό που υποστηρίζεται από AI, πρέπει να εκπαιδεύσετε το 

προσωπικό και να εκπαιδεύσετε τους μαθητές. 

 

6 Μεθοδολογία του χώρου αγοράς 
 

Το Marketspace είναι μια μοναδική μέθοδος βιωματικής μάθησης. 

Το Makerspaces ως όρος εμφανίστηκε για πρώτη φορά το 2005 και επινοήθηκε από τον Dale 

Dougherty. Προέκυψε από το «κίνημα και την κουλτούρα των κατασκευαστών» που βασίζεται στην 

τεχνολογία, και σχετίζεται με το περιοδικό Make και το Maker Faires που ξεκίνησε ο ιδρυτής Dale 

Dougherty (2005). Το κίνημα των κατασκευαστών, το οποίο είδε τη γέννηση των χώρων δημιουργών, 

υποκινήθηκε κυρίως από το ενδιαφέρον της πλειοψηφίας για την κουλτούρα DIY (κάντε το μόνος σας) 

όταν είδε άλλα άτομα να φτιάχνουν υλικά μόνοι τους έξω από επίσημους χώρους μάθησης. Αυτοί οι 

χώροι αναφέρονται ως makeshops, hackerspaces, makerspaces, techshops και fablabs (Honey & Kanter 

2013). Ο Dougherty (2005) αναφέρθηκε στους χώρους κατασκευής ως δημόσια προσβάσιμα μέρη για 

σχεδιασμό και δημιουργία. Χαρακτηρίζονται κυρίως από ανεπίσημους χώρους όπου μπορούν να πάνε 

άνθρωποι όλων των ηλικιών για να μάθουν "tinker" και "make",  όροι που χρησιμοποιούνται συνώνυμα 

για να αναφέρονται στην πράξη «σχεδιασμού και παραγωγής πραγμάτων με απόλυτη ευχαρίστηση για 

να καταλάβουμε πώς λειτουργούν τα πράγματα και να τα επαναπροσδιορίσουμε κατά βούληση» 

(Honey & Kanter, 2013, σ. 5). Από τότε που πρωτοεμφανίστηκαν, οι χώροι δημιουργίας έχουν γίνει 

αρκετά συνηθισμένοι σε μουσεία, βιβλιοθήκες και πρόσφατα άρχισαν να καθιερώνονται σε 

περιβάλλοντα K-12 και τριτοβάθμιας εκπαίδευσης. Στα άτυπα περιβάλλοντα, τα άτομα μπορούν να 

παρακολουθήσουν μαθήματα και καθοδηγούμενες πρακτικές που οργανώνονται από τους 

εκπαιδευτές σχετικά με το πώς να φτιάχνουν και να φτιάχνουν χρησιμοποιώντας την τεχνολογία εντός 

του χώρου. Αυτές οι τεχνολογίες συχνά ποικίλλουν ανάλογα με τη διαθέσιμη εγκατάσταση και τη 

χρηματοδότηση, αλλά αρκετά συνηθισμένες σε κάθε χώρο είναι μικροελεγκτές, τρισδιάστατοι 
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εκτυπωτές, άλλα εργαλεία κατασκευής, εργαλεία βίντεο και πολυμέσων, εργαλεία ρομποτικής που 

χρησιμοποιούν τα άτομα για γρήγορη δημιουργία πρωτοτύπων και διερεύνηση ερωτήσεων, αποτυχία 

και επανάληψη2.  

Όπως ανέφερε ο Petrich, et al. (2013) η δηλωμένη μάθηση μπορεί να θεωρηθεί, εκτός από τον 

παραδοσιακό ορισμό, ως «συμμετοχή σε πρακτικές που βασίζονται σε γεγονότα και δεξιότητες για την 

προώθηση της αξιόλογης και σκόπιμης δραστηριότητας» (σελ. 69). Αυτά τα θέματα ήταν (α) η κοινή 

χρήση και ο συλλογικός σχεδιασμός, (β) η εκμάθηση για την επίλυση προβλημάτων, (γ) η 

δημιουργικότητα μέσω της δημιουργίας και η επεξεργασία, (δ) ο εκπαιδευόμενος που αναλαμβάνει τη 

δική του μάθηση3. 

 

AdobeStock_274489013 

Συμπέρασμα 
Η τεχνητή νοημοσύνη γίνεται ολοένα και πιο δημοφιλής. Η χρήση της εφαρμόζεται σε πολλούς τομείς 

της οικονομίας και βοηθάει και στην καθημερινότητα. Δεν αποτελεί έκπληξη το γεγονός ότι βρίσκει 

εφαρμογή και στην εκπαίδευση. Φυσικά, η τεχνητή νοημοσύνη συνεπάγεικαι διάφορους κινδύνους, γι' 

αυτό είναι απαραίτητο να τηρούνται οι εθνικοί αλλά και οι διεθνείς κανονισμοί και νόμοι κατά την 

εισαγωγή λύσεων που βασίζονται στην τεχνητή νοημοσύνη. Είναι επίσης απαραίτητο να φροντίσουμε 

για την ανάπτυξη του προσωπικού και των μαθητών που θα το εφαρμόσουν και να χρησιμοποιήσουμε 

μεθόδους, καλά παραδείγματα, πρακτικές όπου ήδη λειτουργεί. Αυτός ο οδηγός δημιουργήθηκε ως 

μια συλλογή απαντήσεων στα παραπάνω προβλήματα, ώστε να μπορεί να επιταχύνει σημαντικά τη 

διαδικασία αναζήτησης πληροφοριών. Ωστόσο, θα πρέπει να θυμόμαστε ότι καθώς η τεχνολογία 

                                                           
2 Makerspaces: A Qualitative Look into Makerspaces as Innovative Learning Environment, Catherine Otieno, 
University of Northern Colorado Scholarship & Creative Works @ Digital UNC, 2017 
3 Makerspaces: A Qualitative Look into Makerspaces as Innovative Learning Environment, Catherine Otieno, 
University of Northern Colorado Scholarship & Creative Works @ Digital UNC, 2017 
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αναπτύσσεται, ο κόσμος και οι νόμοι που την περιγράφουν αλλάζουν, επομένως σε κάποιο χρονικό 

διάστημα η γνώση που συγκεντρώνεται εδώ θα χρειαστεί ενημέρωση, αν και τα βήματα που πρέπει να 

ακολουθήσετε θα είναι πιθανώς παρόμοια. 

 

AdobeStock_221942188 

Αναφορές 
1. WHITE PAPER, On Artificial Intelligence - A European approach to excellence and trust, Brussels, 

19.2.2020 

2. Makerspaces: A Qualitative Look into Makerspaces as Innovative Learning Environment, Catherine 

Otieno, University of Northern Colorado Scholarship & Creative Works @ Digital UNC, 2017 

 



 

 

 


