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CONTEXTO

La rapida digitalizacién de la ultima década ha transformado
muchos aspectos del trabajo y la vida cotidiana. Impulsada
por la innovacién y la evolucién tecnoldgica, Ia
transformacién digital estd remodelando la sociedad, el
mercado laboral y el futuro del trabajo, e inevitablemente de
la E+T.

Los y las empresarios/as tienen dificultades para contratar
trabajadores/as altamente cualificados/as en diversos
sectores econdmicos, incluido el digital. Impulsar las
competencias digitales a todos los niveles contribuye a
aumentar el crecimiento y la innovacién y a construir una
sociedad mas justa, cohesionada, sostenible e integradora.

Para prosperar en una economia impulsada por la tecnologia,
los y las formadores/as de FP, educadores/as, personas en
busca de empleo, trabajadores/as, pero quizas sobre todo "la
generacion del bloqueo", cuyas perspectivas de educacion y
empleo se han visto afectadas debido a la pandemia,
necesitaran tener competencias digitales y confianza para
tener éxito en un entorno que cambia rapidamente y
adaptarse a las tecnologias nuevas y emergentes.

RESULTADOS

e El KIT DE HERRAMIENTAS SMARTaiNNOVATORS: Incluye
materiales de formacidn, guias didacticas y escenarios,
junto con el desarrollo de videojuegos.

e La plataforma de la academia de e-learning
SMARTaiNNOVATORS vy la aplicacién para teléfonos
moviles.
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METAS Y OBJETIVOS

El proyecto SMARTaiNNOVATORS tiene como objetivo
disefnar, desarrollar y poner a prueba un KIT DE
HERRAMIENTAS SMARTaiNNOVATORS completo y listo
para implementar, que ayudara a los y las
formadores/as/ y lideres de FP a introducir el
ecosistema de las tecnologias de IA con el apoyo de
habilidades digitales avanzadas como la codificacién y
el desarrollo de videojuegos utilizando el motor unity en
los planes de estudio escolares basados en un enfoque
multidisciplinar orientado a STEAM en escenarios de la
vida real que se centra en el uso de la INNOVACION
DIGITAL para el CAMBIO SOCIAL.

GRUPOS OBIJETIVOS

e Formadores/as de FP
¢ Alumnado de FP (16-21 anos)




