ATLANTIS

@ & ¢
ATERMON

TXORIERRI

S

SPOLECZNA
AKADEMIA NAUK

Co-funded by
the European Union

Ovaj projekat je finansiran uz podrsku Evropske komisije. Ova
publikacija odrazava samo stavove autora i Komisija se ne moze
smatrati odgovornom za bilo kakvu upotrebu informacija sadrzanoj
u njoj.

)
I
I

==

Emphasys

CENTRE

g o —
5 U=
==

Broj projekta: 2021-1-PLO1-KA220-VET-000033011
ERASMUS+ KA2 StrateSko partnerstvo u srednjoskolskom sektoru

Kontakt:

Spoleczna Akademia Nauk
Email: azajac@san.edu.pl
Telephone: +42 664 22 78

00O M

POLITEKNIKA

Smart
NNovators

smartAlnnovators: Promocija digitalne

transformacije zasnovane na vestackoj
inteligenciji i inovacije u srednjim strucnim
Skolama radi postizanja drustvene promene
i bolje uskladenosti vestina sa trzistem rada
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http://azajac@san.edu.pl/

Pozadina

Brza digitalizacija tokom poslednje dekade je
transformisala mnoge aspekte svakodnevnog zivota.
Vodena inovacijama i tehnoloSkom  evolucijom,
digitalna transformacija preoblikuje drustvo, trziste
rada, a nizbezno i IT industriju.

Poslodavci se suocCavaju sa poteskocama u
zaposljavanju visokokvalifikovanih radnika u brojnim
privrednim sektorima, ukljucujuci i digitalni sektor.
Jacanje digitalnih vestina na svim nivoima pomaze
povecanju rasta inovacija i izgradnji kohezivnijeg,
odrzivog i inkluzivnog drustva.

Da bi napredovali u ekonomiji vodenoj tehnologijom,
edukatori za strucno obrazovanje, oni koji traze posao,
radnici, ali mozda pre svega ,generacija izolacije” na Cije
je obrazovanje i izglede za zaposljavanje uticala
pandemija, morace da budu digitalno vestiji i sigurniji
da bi uspeli u okruzenju koje se brzo menja, kao i da se
prilagode novim tehnologijama.
Rezultati

« KOMPLET ALATA SMARTaiNNOVATORS: UkljucCuje
materijale za obuku, planove lekcija i scenarije, zajedno sa
razvojem video igara

e Platforma za e-ucenje SMARTaiNNOVATORS, kao i
aplikacija za mobilni telefon.

* SMARTaiNNOVATOR MAKERSPACE Paket

Ciljevi i zadaci

Projekat SMARTaiNNOVATORS ima za cilj da dizajnira,
razvije i testira sveobuhvatan i spreman za primenu
SMARTaiNNOVATORS komplet alata. Ovi alati ce
podrzati nastavnike srednjih sSkola da uvedu eko-sistem
Al  tehnologija podrzanih naprednim digitalnim
vestinama, kao Sto su kodiranje i razvoj video igara
koristenjem unity engine-a u skolskim nastavnim
planovima i programima. Planovi i programi su
zasnovani na multidisciplinarnom STEAM orijentisanom
pristupu, scenarijima iz stvarnog zivota koji se fokusiraju
na upotrebu DIGITALNIH INOVACIJA.

Ciljna grupa

¢ Nastavnici u srednjim struc¢nim
Skolama

e Ucenici srednjih stru¢nih skola
(15-19 years old)




