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Brza digitalizacija tokom poslednje dekade je
transformisala mnoge aspekte svakodnevnog života.
Vođena inovacijama i tehnološkom evolucijom,
digitalna transformacija preoblikuje društvo, tržište
rada, a nizbežno i IT industriju.

Poslodavci se suočavaju sa poteškoćama u
zapošljavanju visokokvalifikovanih radnika u brojnim
privrednim sektorima, uključujući i digitalni sektor.
Jačanje digitalnih veština na svim nivoima pomaže
povećanju rasta inovacija i izgradnji kohezivnijeg,
održivog i inkluzivnog društva.

Da bi napredovali u ekonomiji vođenoj tehnologijom,
edukatori za stručno obrazovanje, oni koji traže posao,
radnici, ali možda pre svega „generacija izolacije“ na čije
je obrazovanje i izglede za zapošljavanje uticala
pandemija, moraće da budu digitalno veštiji i sigurniji
da bi uspeli u okruženju koje se brzo menja, kao i da se
prilagode novim tehnologijama.

Pozadina

Nastavnici u srednjim stručnim
školama
Učenici srednjih stručnih škola
(15-19 years old)

Ciljna grupa

KOMPLET ALATA SMARTaiNNOVATORS: Uključuje
materijale za obuku, planove lekcija i scenarije, zajedno sa
razvojem video igara
Platforma za e-učenje SMARTaiNNOVATORS, kao i
aplikacija za mobilni telefon.
SMARTaiNNOVATOR MAKERSPACE Paket

Rezultati

Projekat SMARTaiNNOVATORS ima za cilj da dizajnira,
razvije i testira sveobuhvatan i spreman za primenu
SMARTaiNNOVATORS komplet alata. Ovi alati će
podržati nastavnike srednjih škola da uvedu eko-sistem
AI tehnologija podržanih naprednim digitalnim
veštinama, kao što su kodiranje i razvoj video igara
korištenjem unity engine-a u školskim nastavnim
planovima i programima. Planovi i programi su
zasnovani na multidisciplinarnom STEAM orijentisanom
pristupu, scenarijima iz stvarnog života koji se fokusiraju
na upotrebu DIGITALNIH INOVACIJA.

Ciljevi i zadaci


