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smart
nnovators

Promover la transformacion digital impulsada por la IA y la innovacién en los centros de
FP para el cambio social y una mejor adecuacion de las competencias al mercado laboral

La rapida digitalizacion de la dltima década ha
transformado muchos aspectos del trabajo y la vida
cotidiana. Impulsada por la innovaciéon y la evolucién
tecnolégica, la transformacion digital esta reconfigurando
la sociedad, el mercado laboral y el futuro del trabajo, e
inevitablemente la E & T. Las empresas tienen dificultades
para contratar trabajadores/as altamente cualificados en
varios sectores econémicos, incluido el sector digital.
Impulsar las competencias digitales a todos los niveles
contribuye a aumentar el crecimiento y la innovacién y a
construir una sociedad mas justa, cohesionada, sostenible e
integradora. La capacitacién digital y la adquisicion de
conocimientos digitales pueden capacitar a las personas de
todas las edades para ser mas resistentes, mejorar la
participacion en la vida democratica y mantenerse seguras

en linea.
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Segunda reunién Transnacional

La segunda reunién transnacional del proyecto SmartAlnnovators tuvo lugar en Tesalbénica, los dias 14 y

15 de junio, y en ella todos los y las socios/as, tanto online como presenciales, compartieron un debate

sobre los avances del proyecto, su gestion y difusién. Ademas, PCG Polska presentd los avances del
Resultado del Proyecto 1 - INFORME BLUEPRINT: USO E IMPACTO DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
EN LA EDUCACION, LOS CIUDADANOS, LAS EMPRESAS Y EL INTERES PUBLICO, y tras establecer sus

préoximos y ultimos pasos, los y las socios/as se centraron principalmente en las primeras actividades y
tareas del Resultado del Proyecto 2 - KIT DE HERRAMIENTAS SmartAlnnovators: INTRODUCCION DE
LA TECNOLOGIA DE LA IA Y EL DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS EN LAS ESCUELAS DE FP.
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Siguientes Pasos

Los préximos pasos se centran principalmente en los
resultados 1 y 2 del proyecto. Después de las
discusiones, el consorcio acord6 las actividades que
se llevaran a cabo para el desarrollo exitoso y la

finalizacién del proyecto.

Presentacién nacional: revision de contenido

entre paises por parejas

Guia para la transformacion digital impulsada
por la TA de las escuelas europeas

Creacion del Comité Asesor

Marco de SmartAlnnovators

iNuestra préxima reunién transnacional esta prevista para enero en Espaial '
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