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Smart
nnovators

PROMOWANIE TRANSFORMACJI CYFROWE/J I INNOWAC)I OPARTE| NA SZTUCZNEJ INTELIGENCJI W
PLACOWKACH KSZTALCENIA | SZKOLENIA ZAWODOWEGO NA RZECZ ZMIAN SPOLECZNYCH | LEPSZEGO
DOPASOWANIA UMIEJETNOSCI DO RYNKU PRACY

Szybka cyfryzacja w ciggu ostatniej dekady zmienita wiele aspektéw
pracy i zycia codziennego. Napedzana przez innowacje i ewolucje
technologiczng transformacija cyfrowa zmienia spoteczenstwo, rynek
pracy i przysztos¢ pracy, a w nieunikniony sposob takze E&T.

Pracodawcy majg trudnosci z rekrutacjg wysoko wykwalifikowanych
pracownikdéw w wielu sektorach gospodarki, w tym w sektorze
cyfrowym. Podnoszenie umiejetnosci cyfrowych na wszystkich
poziomach pomaga zwiekszy¢ wzrost gospodarczy i innowacyjnosc
oraz budowac¢ bardziej sprawiedliwe, spdjne, zrownowazone i
sprzyjajace wtaczeniu spotecznemu spoteczenstwo. Umiejetnosci
cyfrowe i nabycie umiejetnosci informatycznych moga zwiekszy¢
odpornosé oséb w kazdym wieku, zwiekszy¢ ich udziat w Zyciu Ammh
demokratycznym oraz zapewni¢ im bezpieczenstwo w sieci.

Celem projektu jest:

(1) promowanie wprowadzania i nabywania wysokich umiejetnosci
cyfrowych, w tym AI i Unity Game Development w szkotach VET,
odpowiadajac w ten sposob na potrzeby rynku pracy

(2) wzmocnienie u mtodych ludzi umiejetnosci informatycznych, aby
zwiekszy¢ ich odpornos$¢ na nadmierne korzystanie z sieci, takie jak
natogi hazardowe, poprzez zademonstrowanie, jak model sztucznej
inteligencji moze przewidzie¢ korzystne gry.



https://smartainnovators.eu/
https://smartainnovators.eu/
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Pierwsze Spotkanie Partnerskie

Pierwsze spotkanie partnerskie online w ramach projektu smartAInnovators odbyto sie 20 stycznia 2022 roku.
Podczas spotkania kazdy z partneréw zaprezentowat swojg organizacje, przedstawiono zarys projektu oraz
plan zarzadzania i upowszechniania. Partnerzy skupili sie na realizacji pierwszych krokéw zwigzanych z
Rezultatem Projektu 1 - RAPORTEM BLUEPRINT: WYKORZYSTANIE I WPtYW SZTUCZNEJ INTELIGENCJI NA
EDUKACJE, OBYWATELI, BIZNES I INTERES PUBLICZNY. Jeden z partnerow cypryjskich, Emphasys Centre,
przygotowat propozycje logo projektu oraz zaprezentowano wstepng wersje strony internetowej.
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